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Optimisez 
Windows 
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X %7 plus rapide et plus confortable 
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Booster un 
vieux PC 


& 


Athlon, Duron, Pll, Pill, 
comment redonner un peu de 
souffle a un vieux processeur 








prix et des produits 
encore plus fous !!! 


Autoradio RoadStar 
CD302MP 
CD/MP3 4x25W 


Disque dur NIKIMI 
60 Go 5400trs/DMA1 00 
en 3"1/2 


Convertisseur Allume-cigare 
vers prise secteur 
AB SOFT 12>220 v 


111 € 57c 79c 



Graveur lecteur DVD 

IISPNIC 

Dual format DVD-/+R 


Lecteur encodeur MP3A/VMA 
ISM 

LINX 256 Mo 


145c 165c 




Mdmoire USB 2.0 
en 128 Mo 
Ultra mini 

38 c 



E-soph c'est plus 
de 1 000 references 
disponibles en stock 
au magasin et sur 
notre site internet . 



Pour un lecteur DiVX Kiss/Lite On/ Sigmatek achete 
E-Soph vous offre le logiciel pour encoder 
DivX Video Duplicator 


MAGASIN : 149 rue de Charenton 75012 Paris 
Tel : 01.53.33.89.90 Fax : 01.43.41.83.77 


www.e-soph.com 


Lecteur de DVD-DiVX-MP3 Sigmatek XI 00 

165 € 



Edito 


Ah ma pub ! 

La publicity est un element quasi indissociable des 
magazines. Informatives, egaillant un magazine par leurs 
couleurs et leurs messages tentateurs, elles sont aussi la 
source de bien des mots, voite de maux si on la gere mal. 

Soupgons des lecteurs, press ion 
de certains annonceurs, la 
publicity prete parfois au doute 
semble-t-il. Alors, comment pa 
marche vraiment la pub, du 
moins quand on veut en rester 
independant comme dans 
magazine prefare ? 

Independant ? Mais comment 
se fait il alors que Ton retrouve 
souvent des annonceurs dont 
les produits sont dans nos 
comparatifs et en bonne place 
en plus. Voifa un joli serpent qui 
se mort a la queue. Ouelques 
semaines avant la sortie du 
magazine sont determines 
sujets du mag, et notamment 
ceux qui vont a priori faire la 
couverture. Est alors k I'affut le 
commercial qui veut tout savoir. 

Pourquoi ? Tout simplement 
parce qu'il va proposer en priority aux annonceurs 
concemes par les sujets principaux ses services. Ils ont en 
effet plus de chance de toucher leur public puisque 
beaucoup parmi vous achetez les magazines selon les 
themes de leur couverture. B plouf, on se retrouve avec 
une pub pour I'facran qui gagne ce comparatif . Ca fait 
louche, on vous comprend, mais on n'y peut rien. Et ptomis, 
ils n'avaient aucune idee qu'ils allaient gagner (et nous non 
plus) quand ils ont signes. 


Un autre exemple ? Allons y. Nous recevons une jolie 
alimentation aux reflets bleutes qui nous tape dans I'osil. 
Mettons fa dans les news done, elle le merite. Le jour du 
bouclage, nous recevons une pub du constructed de cette 
alimentation. Ah, pas de chance, il communique justemerrt 
sur ce produit. Certains vont bien croire que nous avons 
fait la news pour faire plaisir. B bien non, meme pas ! 

Ces cas de figure sont les plus typiques mais il y en a bien 
d’autres pour semer le doute fa ou 
il n'y a aucune anguille qui traine. 
Cet edito n'est pas fa pour dre que 
la triche n 'exists pas. Si cela se fait 
alleurs, cela ne nous regarde pas. 
B d’ailleurs, nous pouvons parfois 
ceder nous meme a 1a tentaticn de 
mettre un peu plus en valeur les 
constructeursqui nous ardent, par 
des prets de materiel ou... des 
pubs. Mais ce sera alors quand il 
s'agira de choisir une photo 
purement illustrative dans un 
dossier pratique par exemple. 
Jamais dans un test ou un 
comparatif! 

Les contre exemples existent. Le 
mois dernier dans Hardware Mag 
arrive une pub d’un nouveau site 
de vente micro, lOOOordis, que 
nous ne connaissions pas. 
Al Inches par la pub vraiment 
sympa, son message totalement decale par rapport a 
beaucoup qui correspond tout a fait a notre etat d'esprit, 
nous epluchons le site. Eh bien ! Ce n'est pas tous les purs 
qu'on voit un site web sur lequel des produits top qualite 
figurent en bonne place en homepage, Asetek et 
Thermalright en fate ; une adresse a connaitre. Si bien que 
nous aurions du vous annoncer ce nouveau venu avec ou 
sans pub. Fis, I’info, nous est parvenue trap tard pourfigurer 
dans les news. Au moins la pub 6tait fa pour vous en 
informer ! \fous voyez que ga serf ces pages fa ! ;) CM 
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pour les jeux, la video, 
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Securisez , 
votre PC 

Attaques pirates, virus : 
les vrais dangers 
Se proteger simplement 
et a moindre cout 



Le meilieur du hardware 6 

Les nouveautes dignes cf rterel les tendances du marche : I'essentiel de la micro ! 

Le meilieur du jeu 12 

Les jeux les plus alien dus et note selection des meilleurs parmls les demiers sorts I 

Reportage : Computex 03 16 

Le Computex est le plus grand salon intormatlque de la micro d'Asie. L occasion de 
plonger dans les arcanes de la micro, quasiment a sa source, observer les naiveties 
tendances et ce que nous concoctent les constructeurs pour les mos a verir ! 


Dossiers 


Special Athlon 64 

Comparatif de cartes mere 

Les meilleures cartes mere pour Athlon 64 au banc d'essai. Nous avons decorti- 
que les bundles, les functions integrees et les performances pour y trouver la 


L’Athlon 64 face a la concurrence 
Pentium 4 et Athlon XP 

Void un lest approfondi de I'Athlon 64 face 0 ses concurrents apres le premier 
round du mois dernier. L'A64 cordirme son potentiel mais II a bien enlendu a falre 
face a une Ires serieuse concurrence. Les chipsets qui accompagneront ce pm- 
cesseur sont eux aussl decortiques Compagnons indissociables. ils ne doivent 
surtout pas etre negliges. 

Les premiers MiniPC Athlon 

Les deux premieres marques a proposer des MiniPC A64 sont cedes qui avaient 
sort! les meilleurs produits Athlon XP et P4, ga tombe plutot bien non ? Reste a 
voir qui de Biostar ou Shuttle a su le mieux evoluer. 

Cartes 3D : les pieges du haut de gamme 

Dans le tres mouvemente marche des cartes 3D haut de gamme. les pieges ne 
manquent pas pour vous faire depenser inutilement beaucoup d argent. A contra- 
rio. certaines pedes rares pas forcement mises en avant dans les magasins 
valent vralment le detour. Alors SE, value. Pro, XT, Ultra, que choisir ? 


Securisez votre PC 

Le thOme du hacking et des virus est souvent sujet au sensationnalisme. Nous 
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" Special 

Athlon 64 

Le comparatif des cartes mere Athlon 64 
Les performances de I’Athlon 64 face 
a la concurrence : Athlon XP, Pentium 4 
Les premiers MiniPC Shuttle 64 et Biostar 


Pratique 


Tests 


Oonnez du souffle & un vieux PC 58 

II y a plain de methodes pour booster un vieux PC et nous en avons deja aborde 
beaucoup. Pourtant I'une des plus efflcace peut rebuter au premier abord et est 
tort peu documentee : l overclocking. Cette technique nest pas I’apanage des 
demiers P4. etle a toujours ete possible. Replongeons done dans le passe pour 
voir ce que vous pouvez obtenlr de votre vieux micro ! 


Optimises Windows XP 72 

II exlste des multitudes d’astuces ou de petlts programmes pour augmenter les 



R6installez Windows sans 

perdre de donnees 100 

Windows XP. pour robuste qu'll soil. Unit souvent par devenit une uslne a gaz 
assez poussive. Dans ce cas, rien ne vaut une bonne reinstallation ou un net- 
loyage en protondeur. Comment le taire rapidement. et sans perdre ses donnees. 
ses mob de passe ou ses preferences ? En suivant ce guide I 


Comparatif 


Les ventilateurs 120mm 120 

Les ventilateurs 1 20mm ont beaucotp d avantages sur les 80mm. Plus silencieux 
et (Xus periormants. ils font une percee significative sur les bottlers recents etpeu- 
vent meme ere utilises a d'autres tins. L'occaslon d un comparatif et de sugges- 
tions dusages tubes. 


Neuston Virtuoso 124 

Pour relier un PC a un televseur. on dsposait jusqu a present de sortie TV sur les ca- 
tes video ou de transmetteurs sans it. Le Virtuoso inaugure un nouveau principe. I 
reprend lelectronique d'une platine DIVX mais va dierdier les donnees. B/D. videos 
DivX. fichiers MP3 ou images, sir votre PC avec une connexion reseau Ethernet ou 
WFI. II se transforme meme en navigateur Internet ou radio numerique. Dace a lii. 


Que vaut une carte m&re a 35 € 128 

ECS et PC Chips sont specialises dans des carles mere a tres bas prlx. Vbus etiez 
nombreux a nous demander ce que vataient ces cartes, voila la reponse 1 


ATI All In Wonder contre 

nVidia Personal Cinema 2 132 

Lesfo'nctions'v to' envies irteres^t^ssitoucoujfeUois deux S [xopos^t 



1000 Mbps dans une carte reseau. est ce que ga apporte vralment quelque chose 
et comment I’explolter ? Alors que beaucoup de cartes mere commencent a mte- 
grer des ports Gigabit, nous awns voulu mesurer son inter bt. en profitant pour 
taire le point sur le matdriel necessaire. 


i passes au crible pour enfin trouver l et 









NEWS 




H Jeu concours Corsair 

\foici les heureux gagnants du concours de 
Hardware Magazine / Corsair. Bravo a eux ! 
Premier prix : Chrsitophe Wyffels 
Second prix : Alain Barriere 
Troisieme prix : Valerie Laroque 


■ Au sommaire de 
Hardware Mag 7 

Tout sur les processeurs 

AMD ou Intel ? Quel est le meilleur 
rapport prix/puissance ? Queries sont 
capacity d 'upgrade ? Quel est le meilleur 
CPU pour I 'overclocking ? Faut il craquer 
pour I'Athlon 64 ou FX, attendre le 
nouveau Intel “ Presscot ■>. Notre labo a 
effeetue des centaines de mesures et vous 
en livre I'analyse pour choisir les meilleurs 
rapports quality/ prix ou les top perfs du 
moment. 


Special DIVX 

• Cr6er un DIVX de A k Z, & partir d'un DVD, 
d'une vidEo DV, d’un enregistrement AVI. 
Inserez des sous titres, recadrez ou 
redimensionnez vos videos. 

• La comparaison des meilleurs codecs : tail le, 
temps de compression. 

• Platines DIVX : comparatif des lecteurs DVD 
de salon qui relisent vos videos DIVX ! 


Et aussi : 

• MEmoire : la bonne quantity 

• Disques durs : les clEs d'un choix reussi 

• Les meilleurs ventirads P4 

• Le fonctionnement d'un processeur ou d'une 
carte graphique 

• Resolution, pixels : 2, 3, 4 ou 5 Megapixels ? 

• Et les tests des meilleurs produits du moment 


I Abit et I'Athlon 64 


Une seule grande marque manque a notre 
dossier cartes mere pour Athlon 64, Abit. 
Celui-ci ne sera pas pour autant absent de ce 
marche bien sur. ellel a juste pris le temps de 
sortir son prodult (il n’y a pas urgence il est 
vrai). Abit a choisi de commencer avec son 
haut de gamme en sErie max3, ici la KV8- 
Max3. choix loglque pulsque l'A64 est piutot 
elitiste pour I'instant. Base sur le chipset VIA 
K8T800, il offre done beaucoup defonctions 
en standard : controleurs Serial-ATA et RAID, 
port Ethernet 1 Gbit, son AC'97 7.1 , RreWire 
ports USB 2.0. Meme si l'A64 ne 
s'overclocke pas 
beaucoup pour 
I'instant, la carte 
dispose de 
I'OTES qui 
refroidit les 
composants 
essentiels de la 

SoftMenu qui a tant 
participe a I' Image 
d’Abit. II y a peu de 
doute sur le fait que 
cette carte vienne 
rejoindre les 


En complement du test des modeles ECS et PC 
Chips de ce numero, sachez qu'ECS va sortir 
bientdt une carte a base de nForce2 pour 
Athlon. Elle sera sans doute assez depouillee 
(son 5.1 present, 4 ports USB2 seulement et 
reseau en option) mais permettra de tirer un 
meilleur parti des processeurs avec un prix qui 
sera sans doute com me toujours chez ECS le 
meilleur du marche. Une opportunity a saisir 
pour qui veut monter un PC perfbrmant mais le 
moins cher possible. Les amateurs 
d'overclocking devront toutefois verifier les 
ca pa cites du bios, sachant qu'avec une carte 
un peu plus chEre, on peut Economiser 
beaucoup sur le processeur, mEme chez AMD. 
Notez que ECS annonce meme une carte pour 
Athlon 64 mais les acheteurs d'un processeur 
aussi cher seront sans doute attires par des 
cartes mere plus haut de gamme. 
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I Athlon 64 : derniere minute 

L'info est arrives trap tard pour etre integree 
a notre dossier Athlon 64 et meme si elle 
ne change pas fbndamentalement la 
donne, elle merits d’etre signalee. La 
rumeur, appelons la ainsi, veut 
qu'AMD prepare une version 32 bits 
de I' Athlon 64 ! Un gag ? Non, tout 
simplement, I'opportunite pour un 
fabriquant d6cidemment en 
peine pour lutter contre Intel 
d’elargir I 'off re de son nouveau 
socket 754, qui a bien des 
avantages sur celui des 
Athlon XP. Ce processeur 
proposerait les 

caracteristiques d'un Thoroughbreg 
avec une memoir© cache de 256 Ko et des P- 
rating aux alentours du 3000+ mais avec le code des Athlon 
64 (sauf la partie 64 bits done). Face un Athlon XP, Pavantage pour 
I'utilisateur sera d’acheter une machine aux capacites d’upgrade superieures, 
avec un CPU moins fragile et plus facile 4 fixer, en admettant que ce nouveau 
venu soit au meme prix. Ce ne sera de toute fagon pas avant le printemps ou 
Pete prochain oil il repondra alors a la principale lacune des Athlon XP. Celui- 
ci va en effet poser problems a ceux qui comptent upgrader d’ici 12 416 
mois. La regie d'or veut qu'on n'achete jamais le dernier processeur sorti 
dont le rapport qualite/prix est toujours mauvais mais plutdt un milieu ou 
entree de gamme. Dans ce cadre, I'Athlon 64 n'est pas interessant pour 
P instant alors que le Barton 2500+ est sans contests la meilleure affaire du 
marette. Mais son upgrade se limitera au 3200+, un maigre gain (sans 
compter qu'on I'overclocke 4 3000+ couramment). On sera done oblige de 
changer de carte m4re le moment venu, ce qui ne sera plus le cas avec 
I'Athlon XP en socket 754. Le calcul final est neanmoins simple pour qui veut 
acheter tout de suite. Barton 2500+ et carte mere nfbrce2 = 180 €. Athlon 64 
et carte mere VIA K8 = 500 €. Pour 320 € d’ici 1 6 mois, vous aurez sans 
doute de quoi vous acheter un Athlon FX 3600+ et une belle carte mere ! Et si 
I' idee de changer une carte mere un jour vous fatigue d6j4, vous n’avez plus 
qu'4 attendre cet « Athlon XP socket 754 » I 



■ DVD double 
couche 8.5Go 


Si les DVDR de 4 Go ne vous 
suffisent pas pour Stocker vos 
donnees, e'est sans doute que vous 
rippez des DVD vfcteo. Cela ne nous 
regarde pas mais vous serez alors 
heureux d'apprendre que les DVDR 
double couche de 8.5Go arrivent. 
Annonces par Philips suivi peu apres 
par Pioneer (ben oui, pourquoi 
arreter la gueguerre DVD-R et 
DVD+R en si bon chemin n'est ce 
pas), ces nouvea ux medias 
necessiteront bien entendu de 
nouveaux graveurs. Sachant qu'ils 
ne seront disponibles qu'au 
printemps a des prix » special 
nouveau produit 4 la mode - comme 
d'habitude prohibitifs, que cela ne 
vous fasse pas trop hesiter 4 
craquer un graveur DVD simple 
couche bien plus abordable et 
suffisant pour la plupart des besoins. 
L'arrivee des modeles 8x (et meme 
12 et 16x I'anrtee prochaine dont 
des modeles en Serial ATA) ne 
devrait en plus qu'accentuer les 
baisses de prix ctej4 sympathiques 
que I’on observe sur ce 
peripherique. Moins de 150 € 
aujourd'hui, moins de 130 sans 
doute pour les fetes, cela devrait 
faire craquer n'importe quel amateur 



■ 256 Mo pour une carte video ? 

La tendance actuelle en matiere de carte graphique semble vouloir s'orienter vers du haut de gamme 
en 256 Mo de memoire. Si vous comptez acheter une carte graphique bien costaude (CF notre dossier 
de ce mois), vous pourriez done etre tente par ce choix que nous n'avons toutefois pas retenu. 

Sachez en effet qu'aucun jeu ou presque n'exploite cette quantite de memoire. On est meme dej4 bien 
content quand ils se servant des 1 28 Mo dont beaucoup d'entre nous commencent 4 disposer ! 

En revanche, cette quantite de rrtemoire supdrieure se fait souvent au detriment des timings des 
puces, voire de leur frequence. Doubler la quantite de memoire ne changera rien 4 la qualite graphique 
des jeux avant longtemps, perdre 100 Mhz de frequence ou du temps d'acces est tres dommageable 
pour les performances. Alors avant d'acheter une carte, notamment de constructeur exotique, verifiez 
bien qu'elle respecte les specifications nvidia ou ATI (meme si ces demiers poussent aussi helas vers le 
256 Mo dans le tres haut de gamme). Notre tableau des chipsets de carte graphique dans Hardware 
Mag peut vous y aider, le dossier de ce numero aussi ainsi que les sites officials des 2 fondeurs precites. 
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I news 


■ Windows 64 : 1’arlesienne 

La date de sortie de Windows version 64 bits change 
un peu pres tous les 2 jours en fonction de la rumeur 
a la mode. Selon les plus pessimistes, il ne verrait le 
jour qu'en 2006 alors qu’il etait annonce pour debut 




ns doute de 
nombreuses fois, 
sans doute tant 
qu'lntel ne jugera 
pas opportun de 

processeur 64 
bits grand public. 

atermoiements montrent une nouvelle fois qu’il 
ne serf pas a grand-chose de baver sur le 64 
bits. L’ Athlon 64 a de beaux arguments a faire 
valoir d'ici quelques mois quand ses prix seront 
abordables (CF notre dossier) mais he las pas 
celui qu’il met le plus en avant. 


■ Alimentations Globalwin 




Elies sont tres belles, mais surtout elles sont vraiment tres silencieuses. 
Les nouvelles alimentations Globalwin nous ont tape dans I'oeil. 

Nous attendrons un futur comparatif pour juger de leurs 
performances en usage extreme. Mais en attendant, pour la 
plupart d’entre nous qui nous contentons d'un overclocking 
normal (voire pas d'OC du tout), la comptabilite Serial ATA (plus 
besoin d’adaptateurs), le look sympa avec les faces transparentes 
agrementees de led bleues et surtout le silence annonce (et 
respecte) de 19db ainsi que la possibilite de reguler 
automatiquement les ventilateurs du PC sont deja bien tentants. Le 
produit reste elitiste puisque le models 420 coute 129 € mais un 
boitier tuning a dominance bleue le vaut bien n'est ce pas ? ;) 

Plus accessible, la gamme SAF commence en 320 watts, cequi 
suffit normalement & un PC standard. Propose dans une 
jolie couleur argent poli. ces alimentations offrent elles 
aussi le Serial ATA, et un silence lui aussitres 
honorable de 22db alors que 
I'autoregulatfon des ventilateurs est 
remplacee par une molette a 3 

positions. Le models 320 watts 
est bien plus accessible a 
55 € mais le 
models 420 
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N’en deplaise aux autres 


Optimisation MSI Core Cell Turbo Mode 

Technologic Hyper Threading Son 5.1 SPDIF 

D.O.T Intel" Gb Lan 

M.A.T IEEE 1394 

FSB 800 MHz S/ATA + S/ATA RAID 

Dual Channel DDR 400 8 ports USB 2.0 

AGP 8X cable rond 

Softs fournls : Adobe Photoshop Album, Windvd 4.0, Virtual Drive 
Winrip2, Restore IT, Media Ring 
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I news 





■ Asus chez ATI 

La gueguerre qua se livre actuellement ATI et nVidia 
confine parfois au ridicule absolu. Vous livrer ici toutes 
les rumeurs absurdes qiri peuvent circuit" "" ~~ 
moment serait derisoire mais il est vrai 

depuis que 
des cartes 

sont de plus en plus remises en ques 
de meme que la fagon dont nVidia joue 
avec les specifications DirectX dans 
ses drivers. Bien difficile de juger 
pourtant a I’heure d’aujourd’hui 
(notez a ce sujet I’arrivee d'un 
bench testant specifiquement 
Pixel Shader, Shadermark, 
disponible sur 

www.shadermark.de (site en 
anglais) ; L' interface est un pel 
rugueuse mais les effets sont 


En revanche, la decision d'Asus, un des plus 
beaux constructeurs de I'escarcelle nVidia, de n< 
plus placer tous ses ceufs dans le meme panier < 
completant sa gamme nVidia par des cartes ATI est un 
sacre pave dans la marre, au moins dans le segment retail (les 
ventes en magasin par opposition aux ventes en gros aupres des 
fabricants de PC). Asus commencera avec les 9200SE, Radeon 
9600SE, Radeon 9600XT et Radeon 9800XT realisees avec un 
design sp6crfique comme a I'habitude chez ce fabricant de renom. 
Pourse consoler, nVidia poura compter sur Gigabyte qui fait le 
chemin inverse en complemant sa gamme ATI par du nVidia.Cela 
ne change bien sur rien de fondamental pour le consommateur si 
ce n'est une offre de bundles plus varies. Mais il serait interessant 
de voir plus de constructeurs travail ler des deux cotes de la 
barriers car la concurrence n'en serait que plus saine I 


■ Enfin le reseau par les prises electriques ! 

Si le haut d6bit a la campagne via le reseau EDF 
ne semble pas etre pour demain, I'utilisation des 
prises electriques d'une maison pour en faire un 
reseau Ethernet est pour aujourd'hui. Le WIFI 
peinant en effet a traverser certains murs et la 
plupart d’entre nous ne se resignant pas a 
lezarder leur parquet de cables reseau, quoi de 
mieux que les prises electriques presentes dans 
chaque pfece. Si la plupart des grands noms des 
peripheriques reseau preparent leurs produits, ce 
sont les petits frangais de Celektron qui montrent 
les appareils les premiers ! Ceux-ci sont 
desarmants de simplicite. On les utilise 
forcemeat par paire evidemment (2 adaptateurs 
ou un adaptateur plus un routeur), on les branche 
sur une prise electrique (et meme une multiprise) 
et aux PC et voifa vos 2 PC en reseau en 1 4 
Mbps ! 

Deux adaptateurs sont disponibles, I'un se branchant vers une carte reseau RJ45 
traditionnelle, I'autre sur un port USB avec un driver specifique puisque Windows ne gets pas 
directement les connexions reseau USB. Tous deux seront vendues119€maisla version 
RJ45 a notre preference 6 I'heure ou toutes les cartes mere ou presque disposent du reseau 
integre. Est rrfame disponible un point d’acces WIFI et un modem/routeur (209 et 239 €). Leur 
alimentation... electrique sert aussi de prise WAN, c'est a dire de connexion au reseau. 
Perturbant mais genial si nos tests que vous retrouverez le mois prochain sont a la hauteur ! 
Tous ces produits seront vendus avant Noel d'apres le constructeur, ils nous ont d'ailleurs ete 
livres dans un packaging commercial. La rdalite du reseau local via la prise electrique est done 
bel et bien palpable desormais. 
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•ries de carte mere 


AMD 


6-Oiannel Audio’ DualBKW I EasyTune' 4 


Retrouvez nos points de ventes sur: www.gigabtye.i 


K7 Triton " stria 
GA-7NNXP nForce2i 


GIGABYTE 


www.gigabyte.com.tw 


ChemirTfrer^rinfini 


8 Triton avec ses 6-Dual 


K8 Triton stries 
GA-K8NNXP nForce3 ISO 







Le meilleur du jeu, 

tout frais sorli 
ou a venir 



lls sont sortis, 

nous les avons aimes (ou pas du tout) 



Neverwinter Night : Shadow 
of Undrentide (Infogrames) 

Les joueurs ayant retrouves le 
plaisir d'un Baldur'S Gate avec 
Neverwinter Night et ses modules 
online vont pouvoir s'en donner a 
cceur joie avec la premiere exten- 
sion official le, Shadow of 
Undrentide. Une campagne solo 
d'une quarantaine d'heures, des 
nouveaux sorts, monstres, armes 
et competences, ainsi que des 
outils de conceptions de niveaux 
supplementaires sont au pro- 
gramme. Rien de tel pour que 
votre personnage soit encore 
plus - billesque ». Notez par 
ailleurs qu'une deuxidme exten- 
sion baptisSe Hordes of the 
Underdark est prevue pour cette 
fin d ’an nee 2003. 

Star Wars Jedi Knight : Jedi 
Academy (Lucas Arts) 

Base sur le princIpe de Jedi 
Knight 2, dans Jedi Academy 


vous entrez dans la peau d'un 
jeune Jedi qu'il faudra faite 6vo- 
luer. Parmi les points forts du jeu, 
on notera la possibility de cons- 
truire et de definir la couleur des 
ses sabres lasers (simple ou dou- 
ble), de faire bvoluer son person- 


nage comme bon vous semble et 
meme du cote obscur, et de choi- 
sir des missions selon votre profit. 
Malgr6 un scenario un peu plaL 
un moteur graphique vieillissant 
et des missions assez lineaires ce 
titre rests tout de mSme assez 
prenant et contentera les ama- 
teurs de Jedi Outcast 

O Medal of Honor 
Debarquement Allie : 
L'Offensive (EA) 

Cette nouvelle et deuxi£me 
extension de Medal of Honor 
peut laisser un avis mitige mais 
ell© a le mdrite de rafiaichir ce 
titre qui n'avait pas 6t6 gate par 
son premier Add on. Cdte game- 
play aucune modification n'a ete 
effectube si ce n'est quelques 
situations de combat apportees 
par les nouvelles maps, et c6t6 
equipement de nouvelles armes 


sont presentes ainsi qu'un plus 
grand nombre de vehicules. 
Quant aux missions, la encore on 
retrouve ce qui a fait le succes 
des versions pr6c6dentes. On 
aurait pu s'attendre a plus de 
nouveautbs et de surprises done 
mais les adeptes trouveront dans 
cette extension ce qu'il faut pour 
passer encore des heures et des 
heures de jeu sur ce titre. 

9Sim City 4 : Rush Hour (EA) 
Moins d’un an a pres le premier 
opus, void le premier add on 
pour Sim City 4. Parmi les nou- 
veau tes on retiendra I'ajout de 
nombreuses fonctions touchant a 
la circulation routiere, de nou- 
veaux terrains et nouvelles « cata- 
strophes », le fait de pouvoir ajou- 
ter des liaisons maritimes entre 
ses regions, de pouvoir conduire 
toute sorte de vfihicule mSme si 
cela reste ires simpliste, ou de 
pouvoir baptiser soit mdme 
chaque route ou bStiment. En 
bref, une extension reussie et 
indispensable pour tous les 
joueurs forcenes de Sim City 4. 

OHomeworld 2 

(Vivendi Universal Games) 

Suite du jeu de strategic en 
temps r6el du me me nom, 
Homeworld 2 etait attendu 
depuis longtemps. Le principe est 
le meme, il s'agit de recolter des 
ressources afin de produire ses 
vaisseaux, de lancer ses recher- 
ches, de se dfifendre ou de 
conqubrirde nouveaux systemes. 
Le scenario sait tenir en haleine 
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malgre une duree de vie assez 
courte, le moleur graphique est 
gourmand mals rbussi, le game- 
play est toujours aussi apprecia- 
ble mais le jeu demande un 
bonne prise en main. Les 
connaisseurs de Homeworld 
Cataclysm regretteront qu’il n’y 
alt pas plus de nouveautes, ceux 
qui n'aimait pas n'appr6cieront 
toujours pas et les autres trouve- 
ront dans ce titre ce qui se fait de 
mieux dans sa categorie avec 
Haegemonia. 

Star Wars Galaxies (LucasArts) 
Ca y est, SWG est enfin dispo en 
France, le 7 novembre pour etre 
precis. Meme si comma tout jeu 
de rdle massivement online, SWG 
souffre de bugs de jeunesse, on a 
vu bien pire par le passe. Mieux, 
le jeu est vraiment bien pense 
avec un developpement de peiso 
tres ouvert, un PVP option nel a 
plusieurs niveaux, et un gameplay 
cedes perfectible mais deja pre- 
nant. Les MMO sont des jeux a 
pad et ne peuvent s6duire tout le 
monde. Mais si vous avez assez 
de temps a lui consacrer, celul-cl 
est assurement le meilleur du 
moment 

Chrome (Take Two interactive) 

Si le moteur graphique de 
Chrome est re us si, ce n'est pas le 


cas du jeu et du gameplay en 
general qui nous ont degus. II 
n'est pas facile pour un FPS de 
se faiie une place sur le marche 
vu le nombre de titres develop- 
pees mais Chrome n'offre pas 
d Elements determinants qui peu- 
vent faire la difference. Tres pro- 
che d'un Halo avec ses v6hicules. 
Chrome tente de se distinguer 
par I’ajout d'un systems de rtano- 
technologie mais celui-ci ne 
dome malheureusement pas I’effet 
escompte. 

©UFO Aftermath (sg Diffusion) 
Certains I'auront devln6s, UFO 
Aftermath s'inspire de la s6rie X- 
Com. Le scenario n'a done pas 
change o Ci peu, vous devrez 6ra- 
diquer la menace alien venant 
d'envahir la Terre via votre com- 
mando de soldats et un systems 
de strategic tour par tour (fonc- 


tion pause). Le jeu offre beaucoup 
de possibilites mais peu paraitre 
long et fastidieux aux premiers 
abords a cause de sa relative 
complexite. Si la bande son est 
reussie ce n'est pas le cas des 
graphemes mais la fideiite du 
titre aux versions prec6dentes et 
le riche gameplay devraient suffi- 
re aux fans. 

OHalO (Microsoft) 

Enorme succes sur XBox, Halo 
debarque enfin sur PC. On aurait 
pu s'attendre a de meilleurs gra- 
phemes pour ce changement de 
plateforme mais les rend us res- 
tent tres corrects. Le scenario est 
en tout point identique, I'lA est 
toujours aussi bonne et le jeu 
s'enrichi de quelques nouveaux 
vehicules et armes par rapport a 
la version console. La force de 
cet opus PC vient de ses multi- 
ples modes multi joueurs entiere- 
ment paramdtrables et qui assu- 
reront de tres longues nuits de 
Lan party. II est cela dit ires dom- 
mage que le mode cooperative si 
appreciable sur la version conso- 
le, et permettant de faire la cam- 
pagne solo a plusieurs, ait dispa- 
ru. Halo est sans contests un tres 
bon titre mais il va certainement 
souffrir d’une sevhre concurrence 
avec Half Life 2 ou Breed. 



E 



On les attend 
de pied ferme 


Lock On : Modern Air 
Combat (Ubi soft) 

On a peine 6 respirer quand on 
volt la beaute des screenshots de 
ce simulateur. Si vous avez une 
solide connexion internet, r6galez 
vous : http://www.lo-mac.com/ 
screenshots.php. Que dire sinon 
que ce jeu s'annonce proche de 
la perfection et que Ton aimerait 
juste avoir un plus d'avions pilo- 
tables dans la longue liste de 
ceux presents dans le jeu. Ma 
radeon 9700 Pro n'attends plus 
que lui pour exploser ! 

Breed (CDV Software) 

Breed est I'un des jeux qui devrait 
vraiment montrer ce que donne 
une Radeon 9700 ou une Ge 
Foroe FX. Rlen que pour ?a, il est 

interessant, mais en plus, il sem- 

ble que cela soH un tr6s bon jeu 

d'action. Halo et Chrome 6tant 
mitige, e'est le meilleur espoir des 
fan de RTS en attendant les poids 
lourds Doom 3 et Halflife 2. 

Half Life 2 

(Wvendl Universal Games) 

Qui n'a jamais jou6 Half Life ou un 
de ses multiples Add-on? Pas 
grand monde. Ce jeu a en effet 
marque son temps et aprbs plu- 
sieurs annees d'attente, la suite 
est sur le point d’arriver dans les 
rayons. Les videos diffusees sur 
le site official sont tout simple- 
men! magnifiques, reste a espe- 
rer que ce nouveau volet offrira 
un scenario, une mise en scene et 
un gameplay aussi riussis que la 
premiere version. 

9 Age of Mythologie : 

The titan (Microsoft) 

Microsoft proposers bientbt une 
extension pour Age of Mythology, 
un titre pourtant bien complet par 
dbfaut. Au programme, nouveaux 
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Ptdvu pour le mois de d6cembre. ©Etherlord 2 (Strategy First) egalement la presence d'un mode sonore et visuelle que par son 

on sait peu da chose pour le Inspire par le prindpe du jeu de multi joueur permettant d'opposer gameplay soutenu et prenant. 

moment i. propos du FPS Deus cartes Magic l'Assembl6e. jusqu'd huit sorciere en 1 Vs 1 ou Proche d'un Medal of Honor ou 

Ex Invible War. Le prlncipe de jeu Etherlord revienl sur PC au mois de en 6quipe. A conseller uniquement d'un Battlefield 1942, Call of Duty 

restera le mdme que sur le ver- rtovembre. Le jeu melange les pha- aux amateurs du c6lebte jeu de prend place pendant la seconde 

sion precedent mals on comptera ses de stratSgie a la Age of Vtonder cartes. guerre mondiale et repose globa- 

naturellement bien plus d'interac- ou Heroes of Might & Magic et les lament sur le mdme principe de 

tions avec I'environnement ou les phases de combat tour par tour ©Call of Duty (Activision) jeu. Nous ne pouvons que vous 

NPC. Les screenshots et le trailer basees sur les regies de bataille de Call of Duty estl'undes litres FPS conseiller de t6lecharger la demo 

video disponibles sur le site offi- Magic avec ses manas, ses creatu- que nous attendons avec le plus simple joueur sur le site official, 

ciel mettent facilement I'eau a la ros.sesenchantements, sessortife- d'impatience. II nous a en effet vous ne serez pas dess us 

bouche. verdict difinltlf ft no©. ges el ses 6ph6meres. On notera bluff 6 tant par son ambiance (www.callofdutygame.com). 
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COMPUTEX 

2003 


Comme chaque annee, I'fle de Taiwan accueille le salon Computex. II 
avait cependant une allure panbiculiere cetde Pois puisqu'il prenait 
place Pin sepdembre au lieu de debud juin. C'esd done avec plus de 3 
mois de redard que se diend le Compudex qui, rappelons-le esd un des 
3 plus grands salons mondiaux dedies a I'inPormadique. Plus que les 
produids qui dans I’univers ePPrene de la micro n’addendend pas les 
salons pour sorbin c’esd Padmosphere ed les dendances qu’il edaid 
inderessand de sonder 


a e Computex prend place 
au coeur de la capitale de 
Taiwan : Taipei. Taipei est une 
ville fascinante sous pas mal 
d aspects. Elle est notamment 
tres contrastee avec ses quar- 
ters plus anciens ou on peut 
reconnaitre la couleur locale 
sans peine et les quartiers 
modernes bordbs d'immenses 
building dont le fameux Taipei 
101. Taipei e'est aussi un 
concentre de haute technologic 
puisque beaucoup de grandes 

des postes importants. Et enfin, 
nous ne pouvons pas vous par- 
lor de Taipei sans a border ce 
point : les marches informa- 
tiques. Inconnus en Europe, 
ceux-ci ont beaucoup de suc- 
ces la-bas. On n'y voit pas sbp- 
ciatement plus de nouveautes 

interessants. Un des gros 
avantages de ces mar- 
ches reste une ouverture 
tres tardive ! 

Remplacer son lecteur 
DVD k 23h est done 
tout a fait fai- 


sable, tout comme acheter un 
cable rbseau bleu avec les fiches 
vertes dans une boutique qui ne 
vend que du cable rbseau ! 

Les chipsets de 
carte mere 

Le chipset est un element 
important mais II ne passionne 
pas autant que le processeur ou 
la carte graphique. Qu'il fonc- 
tionne correctement et qu'il gere 
une connectique complete sem- 
ble etre le plus mis en avant. 
Pourtant, la difference de perfor- 
mance induite par un chipset est 
importante quand il offre le dual 
band par example. En revanche, 
elle est effectivement negligea- 
ble entre 2 chipsets concurrents 
offrant les mfimes caracteris- 
tiques. C'est alors le prix et les 
fonctions peripheriques qui peu- 
vent faire la difference et ces 
dernieres sont de plus en plus 
nombreuses. 

Mais quelle qu'en puisse etre la 
perception, les chipsets evo- 


luent continuellement. Les 2 
rbel les nouveautes en ce qui 
co rice me les chipsets sont le 
PT880 de VIA pour les Pentium 
4 et le n Force 3 250Gb de NVI- 
DIA pour les Athlon 64. Le pre- 
mier s'aligne enfin sur les chip- 
sets Intel et supporte le Dual 
Channel. Une premiere pour 
VIA. Le second corrige quelques 
defauts du nForce 3 Pro 150. 
Celui-ci avait quelques lacunes 
au niveau des technologies sup- 
portees. La version 250Gb 
apporte le support du Serial ATA 
et du reseau gigabit La fameu- 
se APU (audio processing unit) 
qui a fait le succes des nForce 2 
n'y fait cependant tou jours pas 
son apparition. Pour com penser 
ce manque, NVIDIA devrait pro- 
poser tr6s bientot une puce 
dbdtee k I 'APU que les fabri- 
cants de cartes mere pourront 
integrer s'ils ledesirent. Depuis 
un moment deja, NVIDIA met 
I ‘accent sur la qualite de ses 
drivers et de sa suite logicielte 
qui accompagne ses produits. 
Ce sera encore plus le cas a 
I'avenir btant donne que NVI- 





Media Center d£chaine les foules 


DIA vient de transposer sa 
suite logicielle en un produit 
nomme Forceware. Forceware 
contient tout ce qui est logiciel 
chez NVIDIA : drivers, utilitaires, 
lecteur multimedia... Outre ce 
nouveau nom, il y aura de fegers 
changements comma une inter- 
face revue pour le panneau de 
controle de I'APU. un utilitaire 
pour verifier I'etat du sysfeme et 
I'overciocker. un utilitaire avance 
pour gerer le RAID et un« 
velle version du nView. 

Le Computex eta it pour ATI I'oc 
casion de reaffirmer sa satisfac- 
tion face au comportement de 
son nouveau chipset baptise 
Radeon IGP 9100. S'il ne dispo- 
se pas de performances brutes 
equivalent es aux demiers chip- 
sets Intel, surtout dans le 
domains des transferts memoi- 
rs, il integre un core graphique 
tres evolue qui devrait faire le 
bonheur des fabricants de PC. 
Peu coOteuse et suflisamment 
performante, cette solution 
devrait se retrouver dans pas 
mal de PC d'entrde de gamme 
de Noel. Qui plus est, le core 
integre supports les Pixel 
Shader ! Une premiere. En pra- 
tique, il correspond d un demi 
Radeon 9200. Les Vertex 
Shader, eux, ne sont pas geres 
en hardware mais pris en charge 
par le CPU. Ceci ne devrait 
cependant pas poser de grand 
problems etant donne que I'lGP 
9100 sera infegfe avant tout 
dans les PC de grande surface 
dont les CPU sont souvent 
disproportionrfas par rapport au 
reste de la machine. Mais globa- 
lement, ce chipset fora plus le 
bonheur des PC multim6dia que 
des PC ludiques I 

Ca bouge dans 
le monde des 
GPU ! 

NVIDIA et ATI n'orrt rien annonce 
lore du Computex et se sont 
con tent es de faire des demons- 
trations privees a la presse du 
Radeon 9800 XT et du GeForce 
FX 5950, deja annonc6s il y a 
quelques semaines (CF 


Hardware Mag 7) mais qui ne 
seront sans doute guere dteponi- 
btesa Noel (et encore, la FX 5950 
qui n'a parait il pas la faveur des 
fabricants ne le sera peut etre 
pas du tout). Mais d'autres four 
ont embortes le pas en la pereon- 
ne de S3 et XGI, bien decide a 
revenir sur ce marche. 

ATI etait certes present sur le 
Computex au travers de ses dif- 
ferents partenaires mais inutile 
de chercher le stand ATI, il n'y 
en avait pas. ATI a pr6for§ I'infi- 
mite des suites de I'hdtel situe 
juste a cote. En ce qui concerne 
les GPU, nous avons pu voir 
toumer le Radeon 9800XT et le 
Radeon 9600XT ainsi qu'un 
autre GPU encore en develop- 
pement qui supports le PCI- 
Express. II est malheureusement 
encore trop tot pour vous en dire 
plus a son sujet. Vous noterez 
malgre tout qu'ATI est cfeja bien 
avance sur cette nouvelle inter- 
face. Tout se passe done tres 
bien pour ATI au niveau des 
GPU et ga se sent au travers de 
I'ambiance positive qui emane 
de ses employes. La suprematie 
des Radeon lorsqu'il s'agrt de 
traitor des Pixel Shader ne doit 
pas y etre dtrangdre... 


salon. 

NVIDIA s'est contents de don- 
ner une conference afin de pre- 
senter ses nouveaufes. Le cons- 
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Cartes mere 
toujours plus 


Les fabricants de cartes mere 
essayent tous de se demarquer les 
uns des autres. Dans la pratique, 
les performances ne permettent 
guere de le faire d'ou le festival de 
fonctions specifiques sur les cartes 
mdre haut de gamme (CF notre 
comparatif A64). Au salon, nous 
avons remarque une idee de DFI 
simple et pratique au sein du bios : 
des profils pour memoriser plu- 
sieurs variantes de reglages. Si la 
demonstration etait limitee a des 
profils “overclocking", les possibili- 
ty sont bien plus nombreuses. Le 
systeme n'en etant qu'a ses 
debuts, II est probable que DFI le 
fasse evoluer. Pourquoi pas avec 
un systeme ext erne au boitier des- 
tine k selectionner le profit ? Profils 
qui pourraient representer des 
configurations multi-boot... Les 
plus linuxiens d'entre vous s’imagi- 
nerit d6ja pouvoirchoisir de cfemar- 
rer Linux ou Windows a partir d'un 
bouton extdrieur. Ou pourquoi pas 
un mode jeu overclocke et un mode 
cinema declockd et silencieux... 


MSI PRESENTAIT DES GEFORCE FX 5600 
EOUIPEES d'un systeme de 
REFRO tDISSEMENT DEPOURVU OE 
VENTTLATEUR. LE SYSTEME DE MSI EST 
ETUOie POUR TRANSFERER IRES 
RAPIDEMENT LA CHALEUR. 

Nous avons pu voir toumer les fameux 
Voiari de XGI qui pourrait devenir le troi- 
sieme lairon de la 3D ! Notre avis sur ces 
GPU est assez mitige. Nous avons pu 
constater qu'ils fbnctionnaient mais 
aussi qu'ils avaient des difficulty dans 
DirectX 9 et quelques "problemes de 
qualite". Bien entendu, les drivers utili- 
ses etaierrt try jeunes et ils devraient 
s'ameliorer fortement Nous espeorrs 
bien entendu que XGI evitera de tomber 
dans les travers de la triche a tout va 
avec les spyifications DirectX. Les 
Voiari se declinent en plusieurs versions 
destinees a couvrir tous les segments 
du marche, une solution utilisant 2 GPU 


tructeur a malgre tout an no nee un pro- 
duit graph ique tcXalement nouveau et 
dOdie au marche des PDA et des GSM : 
le GoForce 2150. Cette puce est le pre- 
mier pas de NVIDIA vers le monde des 
PDA et des GSM. II est en partie le fruit 
de I'acquisition recente de MediaQ 
specialise dans ce domaine. Le 
GoForce 2150 prend en charge I'affi- 
chage 2D, aide lors de la lecture de 
video et consomme try peu ! C'est 
d'ailleurs I'un de ses principaux avan- 
tages. Peut-etre y a-t-il IS-dedans des 
idys k puiser pour eviter les refroidis- 
sements impressionnants sur les 
GeForce FX ? 







Mill 



chez iiyama, les prix sont petrts. 


Veritables professionnels de I'affichage, avec iiyama 
vo us beneficiez de tout le savoir faire d’une grande 
marquo. Et on tant quo vrais spocialistos, noue pouvons 
vous offrir le mellleur rapport quallte prlx du marcho. 
Avec iiyama, faites grandir votre entreprise, votre retour 
sur investissement est plus qu’assure. 



iiyama 




et dsposant de 16 pipelines (dont 8 
compatibles DirectX9) s'occupant du 
haut de gamme. Les performances de 
cette solution dans 3Dmark03 semblent 
bonnes de prime abord, mais quand on 
y regarde de plus pres, on peut voir un 
manque de performances dans Mother 
Nature et de tres bonnes performances 
dans Battle of Proxycon qui compen- 
sent. Nous avons cependant pu remar- 
quer que la qualite dans les deux tests 
de classe DirectX 8 n'etait pas parfai- 
te... XGI nous a clairement indique vou- 
loir se battre contre NVIDIA et ATI sur le 
haut de gamme. Est-ce vraiment realis- 
ts ? Si sur le milieu et I'entree de 
gamme il est toujours possible de se 


trouver une petite place, il est tr&s facile 
de se casser les dents sur le haut de 
gamme. Nous avons de serieux doutes 
quand aux capacites de XGI k pouvoir 
concurrencer ATI et NVIDIA dans cette 
niche. Qui plus est leur solution bi-GPU 
risque de couter cher et n'offre qu'un 
support tres moyen du FSAA. . . limits au 



Tuning : une 
nouvelle voie ? 

Les fa brie ants de materiel PC en 
general et de bortiers en part cu Tier 
ont maintenant compris qu'ils 
de valent prendre soin de I'aspect 
de leurs produits. Les boltiers doi- 
vent ainsi pouvoir s'integrer dans 
une chambre ou dans un salon 
sans briser I'harmonie de la piece. 
Its doivent etre jotis mais discrets. 
Qui voudrait encore du boitier 
gnsr beige qui equipaient tous les 
PC il y a encore quelques annees ? 
Cette amelioration de i'aspect des 
produits PC est cependant un pro- 
blome pour les fabricants de mate- 
riel de tuning puisqu'elle les prive 
d'une partie du marche. Entre les 
tuners purs et durs qui prtferent 
tout fabriquer par eux-memes (ou 
presque) et les utilisateurs de boi- 
tiers deja tres travailles et bien 
equipes, ce marche doit trouver sa 
voie. Le tuning etait ainsi bien 
moins visible ou Computex qu’au 
Cebit de mars. Toutefois, les acces- 
soires de plus en plus soignes que 
proposent Enermax, Coolermaster, 
An tec et d'autres ainsi que tous les 
specialistes du silence montrent 
que le tuning a largement sa place 
quand il associe a I'esthetique une 
utiBte plus pragmatique. 







NVIDIA ATI XGIVolari S3 



tres peu perfbrmant supersampling (cet 
antialiasing cr6e un effet de flou sur les tex- 
tures peu agreable) . . . 


Cela fait dej£ quelques temps que S3 a 
annonce le DeltaChrome. II est malheureu- 
sement toujours aux a bonnes absents 
mais cela devrait bientdt changer selon S3. 
Enfin, esp6rons-le pour eux ! Pour rappel, 
le DeltaChrome est semblable au Radeon 
9700/9800 dans les grandes lignes mate ne 
dispose pas de touts les petits plus des 
Radeon 9700/9800, ce qui devrait le rertd- 
re moins etficace en pratique. II est egale- 
ment tres limits au niveau du FSAA. Nous 
avons pu avoir une discussion tres interes- 
sante avec S3. Pour S3, les 2 reproches 
formules ci-dessus ne sont pas vraiment 
un probleme 6tant donne qu'ils ne visent 
pas le haut de gamme. S3 nourrit des 
objectifs bien plus realistes que XGI a ce 
sujet. Lorsque nous sommes arrives au 
point qui fache, les optimisations, nous 
avons ete agreablement surpris par la 
reponse de S3 qui a une vision des choses 
des plus respectables : les optimisations 
dans les jeux, c'est tres bien, mate les com- 
promis qui reduisent la quality, meme lege- 
rement, doivent Stre optionnels. Bref, une 
bonne mentality. Reste a voir ce que don- 
nera reellement le DeltaChrome en pratique 
! S3 a par ailleurs fortement insists sur la 
faible consommation et le faible degage- 
ment thermique de ses DeltaChrome. 
Com me le rappelle S3, le besoin d'un ven- 
tilate uroude pi usieurs ventilateurs fait aug- 
menter les coiits de plusieurs manieres : il 
faut payer leou les ventilateurs, il faut payer 
le systeme d'alimentation qui leur est dedie 
sur la carte graphique et cela fait augmen- 
ter les couts du support, le ventilateuretant 
un element en plus qui peut tomber en 
panne (et qui tombe regulierement en 
panne). Une fois de plus, force est de cons- 
tater que le discours de S3 est tres realiste. 
Reste a voir si leurs produits correspon- 
dront bien it toutes ces belles paroles. 
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Quelle m6moire 
pour le futur ? 


breuses societes. Les represen tants 
de Hynix, Elpida, Infineon, Kentron at 
Micron ont accepte de s'asseoir a 
une mdme table et de repond re aux 
questions de la presse. Nous y avons 
princlpalement appris que pour tous 
les acteurs du marchd de la memoi- 
re, I'annee 2004 sera I'annee de la 
DDR-II, qu'ils sont presque prets et 
qu'ils miseront tout sur cette memoi- 
re. Au cours de la discussion, nous 
avons cependant pu remarquer des 
divergences entre les fabricants sur 
des details qui pourraient s'averer 
trbs importants (par exemple, cer- 
tains comptent miser la majorite de 
leur production sur de la DDR-2 400 
alors que d'autres estiment qu'il est 
plus sur de viser la DDR-II 533). 

i a par ailleurs conf irme que re- 
volution des memoires pour carte 
graphique ne va pas vraiment ralerrtir 
: la GDDR3 tres bientot et la 
GDDR4 dans 2 ans. 

De son cdtd, VIA reaffirme son atta- 
chements & la mdmoire QBM (ou 
QDR). Pour rappel, la QBM se base 
sur de la DDR et permet d'augmen- 
ter le ddbit s 
couts, ce qui permet aussi de redui- 
re les couts a debit egab La QBM II 
se basera quant a elle sur la DDR-II 
avec les mSmes benefices. Les bar- 
rettes QBM se logeront dans des 
slots DDR classiques. II faut simple- 
ment que le bios et lechipset la sup- 
portent. Aujourd'hi 

ix chipsets VIA comme le FT880 
it prets pour cette memoire qui 
n'est toujours pas apparue (depuis 
le temps qu'on en parle...) et on 
peut se demander si elle le fera un 
jour pulsque ni Intel, ni nVidia ne s'y 
intdressent. 


Et Intel ? 


Intel n'etait pas le plus visible au 
Computex. II est vrai que le geant 
avait son prop re salon la semaine 
d’avant, I' IDF, et qu’il y avait bien 
sur montre en priorite ses nouveau- 
tes. Pas vraiment au sujet des pro- 
cesseurs d'ailleurs. Puisque le 
Pentium 4 E (on passe directement 
du C au E), alias Presscott semble 
un petit peu en retard. Encore plus 
que I'ensemble du Computex, Intel 
a insiste sur ses innovations dans 
le domaine des portables et de la 
mobilite. On constate ainsi que les 
portables vont profiter tres vite des 
innovations de nos PC avec le chip- 
set Sonata, successeur du 
Centrino, y compris le PCI Express, 
la DDR2, le son 7.1, le Serial ATA, 
voire le FSB800 ! La connectivite 
etait aussi a I'honneur. Intel imagine 
deja le moment oil tous les appa- 
reils electroniques du telephone au 
portable en passant par les PDA 
communiqueront entre eux via le 
net et quel que soit leur mode de 


communication, GSM, bluetouth, 
wifi, etc. Ce sont effectivement des 
perspectives a long terme mais 
elles montrent bien vers quoi lor- 
gnent les grands constructeurs 
aujourd'hui. Quel symbole de cons- 
tater que le processeur Intel le plus 
nouveau du salon dtait le Xscale, 
destine aux PDA, et qui permet une 
lecture parfalte des videos, voire 
d’animer des jeux en 3D. On imagi- 
ne facilement les constructeurs 
rever a tous ce public pas tres 
ouvert au PC mais qui se verrait 
bien doter d'un telephone portable 
PDA chargeant automatiquement le 
journal du matin ou un jeu dans le 
metro. Quel enorme marche ! 

Intel a egalement introduH un for- 
mat de bottler cens6 remplacer ou 
completer notre bon vieux ATX. 
Evidemment, sa principale caracte- 
ristique est d'etre beaucoup plus 
petite. Via et son Epia risque de 
trouve Id un sacre concurrent. 






VTF 2003 



□ IA organisait en marge 
du Computex le VTF, un 
forum technologique sembla- 
ble a I'lDF, ternoin de I'envie de 
VIA de se positionner de plus 
en plus comme un foumisseur 
de technologle. II s'agita lafois 
d'un choix et d'une necessity 
pour VIA qui, depourvu de pro- 
duction, doit avant tout se 
concentrer sur des concepts et 
sur l aspect technologique qui 
les accompagnent, et vivre 
face a Intel. Une bonne partie 
des informations des pages 
precedentes sont d’ailleurs 
tirees des conferences du VTF 
auquel participaient de nomb- 
reux fabricants autant que du 
salon lui-meme. 

VIA a a Tevidence une vision du 
PC, et montre une vraie logique 
dans le developpement de ses 
technologies, notamment 
quand II s'agit de pousser le 
PC dans les foyers, en modi- 
fiant sa forme, sa taille, et en 
elargissant son usage. C'est 
grace a ce genre d’initiative 
que le PC envahira la TV, les 
telephones, et tout ce qui est 
electronique en general et non 
pas une xboxstation 10 fermee 
a toute personnalisation. Mais 
VIA pourra t il placer quelques 
billes face a I'ogre Intel ? Rien 
n'est moins evident 

C'est le President de VIA, 
Wenc hi Chen, qui a ouvert le 
VTF en presentant, notam- 
ment, dans les grandes lignes 
les nouveautes technolo- 
giques de VIA. Celles-ci se 
resumed en 2 points. Le pre- 
mier est la confirmation que 
VIA est bien avance sur les 
futures normes que sont la 
DDR- II et le PCI-Express. 
Mais le coeur du sujet n'etait 
pas la : le VTF2003 avait ainsi 


un titre tres evocateur de la 
tendance actuelle : "Total 
Connectivity - The Revolution". 

Mobilite et 
miniaturisation : 
to uj ours plus 

Vous avez pu le constater 
dans les pages precedentes, 
le monde mobile continue de 
prendre de I'importance. Tous 
les fabricants veulent avoir 
des produits “mobilite" a leur 
catalogue, quels qu'ils soient. 
Personne ne peut plus se per- 
mettre d'ignorer ce marche 
aux marges beaucoup plus 
juteuses et a la croissance 
plus forte. Nous avons ainsi 
vu des portables de tout type, 
de toute qualite et de toute 
taille ! Entre le mastodonte de 
17" (7 Kg) d'Acer et les ultra- 
portables de 12“ pesant a 
peine 1 Kg, il y a un monde de 
difference tout comme il peut 
y en avoir entre les perfor- 
mances d'un Pentium 4 EE 
d'lntel et d'un C3 de VIA ! 
D’apres les constructeurs, les 
performances vont perdre 
petit a petit de I'importance 
face a la mobilite tout simple- 
ment parce que le marche des 
PC de bureau va devoir faire 
face & un surplus de puissan- 
ce ir>utilis6 par la majorite des 
utilisateurs. Ce n'est evidem- 
ment pas notre point de vue, 
et si un tablet PC est en effet 
un bel objet, utile qui plus est, 
rien ne remplacera le plaisir 
d'une belle tour, que Ton peut 
upgrader, modifier, optimiser, 
relooker, etc, etc... et ce sur- 
croit de puissance, nous som- 
mes nombreux & savoir quoi 
en faire n'est ce pas ? ;) 


Gageons plutdt que les pas- 
sionnes que nous sommes 
prefererons leurs tours, voire 
disposerons des 2 sysfames, 
quoi que les berans sans fils 
qui finiront bien par dtre 
accessibles nous en dispen- 
sed ! La vision de VIA est en 
ce sens un juste milieu. La 
compagnie exploite des tech- 
nologies PC relativement 
ouvertes et les transforme 
pour insurer des petits bouts 
de PC dans les objets 6lectro- 
niques de la vie courante ou 
transforme un PC pour qu'il 
remplace ces objets. Prenons 
un exemple concret. Preferez 
vous un magnetoscope 
numbrique exploitant un for- 
mat proprietaire protege et 
sans communication avec 


votre PC ou une DivX box 
communicant avec votre PC 
principal ? Pour notre part, le 
choix est vite fait ! 

Pour arriver a ces fins, La minia- 
turisation continue son chemin. 
Les bdtiers compacts se gene- 
ralised et certains prototypes 
ressemblent plus & des objets 
de decoration qufa des ordina- 
teurs I VIA continue ainsi de 
miser sur les systemes mini-for- 
mats. Si, lors de leur lancement, 
les mini-plateformes de VIA 
nous paraissaient etre avant 
tout un refuge pour expliquer les 
performances decevantes du 
C3, force est de constater que 
la plateforme EPIA mini-ITX 
prend de plus en plus d'interet. 
Sa petite taille lui permet de 




1 millions 
de wafers ! 

Le Or Morris Chang, Chairman de 
TSMC, fortdeur de puces pour les 
compagnies n'ayant pas leurs 
pro pres usines, est venu remettre 
le millionieme wafer commande 
par VIA ! Les CPU de VIA sonl 
fabriques en 0.1 3p chez TSMC 
depuis quelques temps d6ja, et 
blen avant les GeForce FX, preuve 
supplemental, au passage, que 
les problemes qu'a rencontres 
NVIDIA avec le 0.13p de TSMC ne 
viennent pas que de TSMC... Pour 
rappel, NVIDIA n'a pas hesite a 
mettre le retard de la gamme 
GeForce FX sur le dos de TSMC et 
de son proc6d6 0.1 3p qui, selon 
NVIDIA, ne fonctionnait pas. Ce 
millionieme wafer est un bon indi- 
cates des bonnes relations entre 
VIA et TSMC. Celui-ci est un par- 
tenaire primordial pour VIA qui 
sans lui ne pourrait rien produire. 
Autrement dit, il vaut mieux que 
leurs relations restent bonnes ! 


<a> 
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Le challenge poir VIA est 6norme. 
Car ce n'est plus seulement Intel qu'il 
va retrouver en face de lui. Sur ce 
marche qui definira la forme de quasi- 
ment tous les appareils electriques 
dans le futur, des monstres comme 
Sony, Thomson ou Matsushita comp- 
tent eux aussi imposer leur vision. 
Esp6rons de notre point de vue que 
ga soit un acteur du monde PC qui 


plates-formes EPIA. Sa petite taille 
laisse envisager enormement d'utili- 
sations potentielles. C'est clairement 
I'aboutissement des travaux de VIA 
dans la miniaturisation de la platefor- 
me. Seul le chipset semble encore 
necessiter une adaptation. II est en 
effet etrange de le voir occuper tant 
de place alors que le format du CPU a 
ete reduit au strict minimum. 

GrSce a la miniaturisation, VIA compte 
essayer de s 'installer un petit peu par- 
tout pour augmenter les possibility du 
materiel HiR, domestique etc... Le but 
est bien entendu en partie de finir par 
les relier entre eux. Le futur format 
reduit (nano) du processeur Eden ainsi 
que le chipset CN400 vont clairement 
dans ce sens. D'lci 2005, VIA compte 
lancer une platefbrme destinee a atre 
intdgree dans un televiseur et basee 
sur un processeur Eden de type nano. 
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Ca y’est ! Les nouveautes ATI ec nVidia sont enPin disponibles. Malgne 
tout, mis a pane poun le haus de gamme les nesultacs neseene dans 
I’ensemble relativement decevants eb les ameliorations oiennent plus 
aux nouvelles PoncbionnaliCes qu’aux penPonmances brutes. C’esb 
justement I’occasion de comparer ces nouveautes entre elles eb de 
voir dans quels cas une mise a jour s’impose. 



Athlon FX, 
Athlon 64-51 : 
combien 
d’Athlon ? 


■j istoiiB de nous compliquer 
1 1 un peu les choses, AMD a 
choisi de sortir non pas un mais 
trois processeurs x86-64 ! Et le 
clou du spectacle est qu'ils 
fonctionneront tous sur un soc- 
ket different : socket 754, 940 
et 939. Le premier est I 'Athlon 
64 (socket 754) qui est dote 
d'un megaoctet de cache L2 et 
dispose d'un controleur memoi- 


re simple canal utilisant de la 
memoire standard unbuffered. 
Autre nouveaufe, le SSE2 est 
integre et n'est done plus reser- 
ve au P4 d'lntel, et le controleur 
m6 moire est aussi integre, ce 
qui permet de feduire les temps 
de latence. II y a dans un pre- 
mier temps un Athlon 64 3200+ 
cadence a 2 GHz mais aussi 
dans un second temps une ver- 


sion 3400+ cadencee a 2.2 
GHz. On voit done deja que le 
P-Rating n'a guere evolue par 
rapport au Barton et que les 
cadences n'augmentent que 
grace a la future version 3400+. 
La gestion d'un simple canal 
memoire est par contre un pas 
en arriere par rapport a I’ Athlon 
XP. C’est d'ailleurs I'avantage 
de notre second Athlon : 
L'Athlon FX-51 (socket 940). Ce 
dernier represents le haut de 
gamme de la generation de 
processeurs x86-94 et differs 
largement de I' Athlon 64. II dis- 
pose en effet d'un controleur 
memoire Dual DDR400 registe- 
red ECC alors que I'Athlon 64 
se contente d'un simple canal. 
Pour en profiter il faudra par 
contre d6bourser une somme 
puisque la DDR400 ECC regis- 
tered devrait etre assez chere. 
La seule difference entre 
I'Athlon FX-51 avec I’Opteron 
est ('integration d'un seul canal 
Hypertransport au lieu de trois. 
Dans la pratique cela ne per- 
mettra pas d 'avoir un contro- 
leur PCI 64 bits parexemple, ce 
qui n'est pas indispensable 
pour le commun des mortals et 
tous ceux qui d'une maniere 
generale ne font pas grand 
usage d’un reseau fibre 
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SSE2 


□ ne des nouveautes de 
I'Athlon 64 est I’ inclusion 
de SSE2, comme le Pentium 4. 
SSE2 est un jeu destructions, 
comme x86 ou MMX. Un jeu 
destructions permet aux pro- 
grammeurs d’automatiser des 
fonctions et ainsi d'optimiser 
leurs programmes. Depuis I'ap- 
parition du PC, les processeurs 
sont bases sur I 'ancestral jeu 
de composants x86 puis x87 
jusqu'au Pentium premier du 
nom. Ils permettent d'effectuer 
toutes les operations “de base". 
Depuis. trois jeux destructions 
ont vu le jour, MMX, 3DNow! 
puis SSE apportant de nom- 
breuses fonctions dbdibes au 
multimedia. Les atouts de ces 
jeux de composants ont ete de 
permettre la lecture des fichiere 
mod ernes comme les MP3 
sans utiliser trap de ressources 
processeur, d’ameliorer les per- 
formances de calcul dans des 
cas precis (virgule flottante par 
exemple) puis plus rdcemment 
de permettre la lecture des DVD 
sans carte de decompression. 
Avec le Pentium 4, SSE2 a vu le 
jour, et c'est au tour d'AMD de 
I'implementer sur son nouvel 
Athlon 64. SSE2 est encore plus 
performant pour le multimedia, 
permettant par exemple des 
gains de temps importants lors 
de la compression vidbo. 


Gigabit. II y aura enfin une 
troisieme version de I'Athlon 
FX (surement appelee FX-53) 
qui fonctionnera elle sur socket 
939, qui devrait avoir les 
memes possibilites et perfor- 
mances que I'Athlon FX-51 
mais pourra fonctionner avec 
de la memoire unbuffered, 
comme celle que nous utilisons 
aujourd'hui et bien moins 
chere. Ce dernier, le plus pro- 
metteur de la bande et le plus a 
meme d'inquieter Intel ne 
devrait pas etre disponible 
avant le second trimestre 2004. 

Un controleur 

memoire 

integr§ 

Autre nouveaute, sur les nou- 
veaux Athlon le controleur 
memoire est intbgre au sein du 
processeur. A titre de rappel, 
jusqu’a present ce dernier 
etait gere par la carte mere, ce 
qui n’etait pas d'ailleure sans 
provoquer quelques incompa- 
tibilites entres certaines 
memo ires et certains chipsets. 
L'intbret de cette integration 
est de rbduire les temps de 
latence associes aux trans- 
ferts entre Northbridge et pro- 
cesseur et d'ameliorer done 
les performances globales. 
AMD a egalement integre aux 
Athlon x86-64 I'Hyper 
Transport. Ce bus, qui fait deja 
office de lien entre SPP/IGP et 
MCP chez NVIDIA depuis le 
premier nForce, offre tel qu'il 
est implements sur les Athlon 
64 une bande passante de 3.2 


Go /s dans un sens comme 
dans I'autre, pour un total qui 
s'eleve done a 6.4 Go /s vers 
le chipset. Si les Athlon 64 se 
contentent d’un lien 
HyperTransport, ce nest pas 
le cas des Opteron qui en ont 
3. Ces derniers peuvent servir 
de lien vers une puce I/O 
(reseau par exemple) mais 
sont aussi utilises pour le lien 
vers les autres processeurs 
dans le cas d’un systems mul- 
tiprocesseurs. Le cache L2 a 
pour sa part ete revu a la 
hausse. En effet si le cache LI 
rests inchange a 128 Ko 
depuis les premiere Athlon, on 
passe a 1 024 Ko pour le cache 
L2 sur les AMD64, contra 512 
Ko pour I'Athlon “Barton” et 
256 Ko pour ses pre dec es- 
se urs. On notera que le cache 
L2 est en grande partie a I'ori- 
gine de I'augmentation de la 
tail le du core, puisqu on passe 
de 101mm* sur un Barton a 
193mm* pour I'Opteron. Enfin, 
les Athlon 64 supportent, en 
plus du MMX, 3D Now! et 
SSE1 , le SSE2 et ses 144 ins- 
tructions introduces avec le 
Pentium 4. C’est un tres bon 
point puisque ces instructions 
sont utilises dans un nombre 
croissant duplications. 

Vous I’avez remarque, dans « 
Athlon 64 >> il y a 64. Ce 64 
signifie que le nouvel Athlon 
est dote d'une extension 64 
bits du jeu d’ instruction x86, 
soit celui que nous utilisons 
aujourd'hui. Une architecture 
64 bits signifie simplement 
qu’elle est dotee de registres 
capables d’adresser les don- 
nees sur 64 bits. Un registre 


est une petite zone de memoi- 
re du processeur qui est utili- 
ses pour Stocker temporaire- 
ment les donnees. Mais est-ce 
que cela va vraiment nous 
changer la vie ? Peut etre pas, 
les processeurs actuels qui uti- 
lisent Egalement les instruc- 
tions SSE2 ou x87 utilisent 
deja I’adressage des donnees 
sur 64 bits pour le traitement 
des nombres flottants ou des 
entiers, mais jamais les deux a 
la fbis. Avec le x86-64, intro- 
duit pas AMD, on va plus loin 
puisque cette fbis tout se bit 
en 64 bits, que ce soit pour les 
entiers ou I'adressage qui se 
faisait jusqu’alors en 32 bits. 
Ainsi, en modex86, lesAMD64 
disposent de 8 registres x87 
80 bits, de 8 registres gene- 
raux 32 bits et de 8 registres 
SSE/SSE2 128 bits. En mode 
x86-64, les registres x87 ne 
changent pas alore que les 8 
registres genera ux passent a 
64 bits et sont doubles. AMD 
va meme dans le sens d’lntel 
en faisant passer les registres 
SSE de 8 a 16. L’interet du 64 
bits est avant tout de pouvoir 
adresser la memdre sur 64 
bits et jusqu'd 4 Go alore que 
I'on est limitb a 2 Go sur un 
systbme 32 bits. Le second 
interet, non negligeable sur le 
papier, est de pouvdr traiter 
bien plus rapidement les cal- 
culs sur les nombres entiers. 
En effet, plus le processeur 
peut coder un entier sur un 
nombre restraint de registres, 
moins II aura a doubler ces 
registres et a effectuer des 
cycles d'horloge. Cet avantage 
devrait etre tres net mais ne 
concernera que certains types 
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^applications comme le calcul 
sclentifique, I'encryptage ou la 
compression de donnees. 
L'avantage de la technologie 
x86-64 presentee par AMD est 
d’etre adaptable a toutes les 
solutions presentes et futures. 
Aujourd'hui, avec un systeme 
d'exploitation comme Windows 
XP et des applications 32 bits le 
srocesseur fonctionnera en 
mode dit « legacy ». Cela cor- 
espond d’ailleurs au fbnction- 
aement d'un Barton classique et 
explique pourquoi les resultats 
obtenus lors des benchs ne 
montrent pas un bond en avant 
fulgurant par rapport a ce der- 
nier. Lorsque Longhorn sera 
disponible vctre Athlon 64 pour- 
ra alors fbnctionner en » mode 
etendu » et adresser la memoi- 
e sur 64 bits au lieu de 32 mais 



uniquement sous des applica- 
tions 64 bits. 

Lorsqu'une application 32 bits 
sera utilisee le systeme fonc- 
tiome alors en •• mode com- 
patibilite dans lequel I'adres- 
sage memoire se fait en 32 bits 
mais ou il sera malgre tout pos- 
sible de depasser la barre des 2 
Go de memoirs vive utilisable. 

Nouvelles 
architecture = 
nouvel 

environnement 

logiciel 

Vous I’aurez compris, I'interet 
du 64 bits en lui-meme pour le 
moment est done nul, faute 
d'avoir d'une part un systeme 
d'exploitation 64 bits et 
d'autres part des applications 
developpees pour le 64 bits. 
Reste que I'architecture 


AMD64 conserve tout de meme 
les avantages de la generation 

tes de calcul (3 ALU et 3 FPU) 
qui ont fait le succes de I'Athlon 
XP. En ce qui conceme le syste- 
me d’exploitation, les prochains 
opus de Windows devraient 
etre dedies au 64 bits, ce qui est 
une bonne nouvelle pour AMD 
et les future acheteur d'AtNon 
64 et FX. Pour notre test nous 
avons pu avoir une version beta 
de Windows XP- 64 bits Edition 
mais le manque cruel duplica- 
tion et egalement de drivers ne 
nous a pas permis de vraiment 
se rendre compte d'un eventuel 
gain de performances dans des 
application usuelles. Notons 
que seul le nForce 3 dispose a 
ce jour et a notre connaissance 
de drivers 64 bits. AMD a tout 
de mSme fourni une suite de 
tests applicatifs tournant en 32 
et 64 bits qui donnent des 
resultats variables. 

L'encryptage AES-128 donne 


par example un gain de 68% 
en version 64 bits par rapport a 
la version 32 bits. La compres- 
sion Minigzip resulte sur un 
gain astronomique de 110% et 
I’encodage Divx 16%. II faut 
bien preciser que ces gains 
sont cedes appreciates mais 
ils seront k verifier dans les 
future jeux et logiciels usuels. 
Dans la r&alit£, il est probable 
que Ton puisse compter sur un 
gain variant entre 10et20%de 
performances lorsque nous 
aurons un environnement 
100% 64 bits. Nous avons 
egalement compare les com- 
podements de chaque logiciel 
de test en 32 bits sous 
Windows XP 32 bits et 64 bits. 
La il n'y a aucune difference 
vraiment notable qui depasse 

plus ou en moins. Cela provient 
peut etre du fait que le 
Windows XP-64 bits Edition 
n’en n’est qu'au stade de pre 
version. 


, jHfegsWM- .. JLw 
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LES CHIPSETS 
DE LATHLON 64 

II exisCe plusieuns chipseCs acCuellemenC 
disponibles pour lAthlon 64: le nFonce 3 
150 de nVidia, le K8T800 de VIA, le Sis 755 
et le Ml 687 dALI. 


tant donne qu'a I'heure oil 
nous ecrivons ces lignes, 
seules des cartes meres basees sur 
le nForce 3 150 de nVidia et le 
K8T800 de VIA sont disponibles, 
nous avons mis I'accent sur celles- 
ci. Aucune carte mere n’est en effet 
pour I 'instant a I’horizon du cote du 
Sis 755 ou du M1687 d'ALI. 

Pour le nForce 3 150, nVidia a 
adopte une solution originale 
puisque ce chipset possede la parti- 
cularite d'avoir abandonne la notion 
de Northbridge/southbridge pour 
adopter une solution en un seul chip. 
Cela ameliore theoriquement les 
temps de latence grace a la sup- 
pression du temps de communica- 
tion entre les deux entiles. Les fonc- 
tionnalites habituelles du 

Northbridge sont done egalement 
integrees. C'est le cas de I'AGP 8X 
ainsi que le lien HyperTransport vers 
le processeur. L'HyperTransport 
designs le bus de communication 
qui permet aux differents ponts de la 
carte mere de communiquer 
ensemble, et done notamment le 
chipset et le cpu. Ce dernier est 
cadence & 600 MHz et fbnetionne en 
16 bits dans le sens CPU vers 
nForce3 et 8 bits dans I autre sens, 
pour une bande passante totale 
cumulee de 3.6 Go /s inferieure au 
chipset VIA mais qui devrait a priori 
etre sutfisante dans la majorite des 


cas. Hormis peut-etre lors d'une uti- 
lisation intensive de I’AGR mais 
seuls quelques benchmarks arrivent 
a etrangler le bus AGP a I'heure 
actuelle, ce qui n’est pas tres grave. 
La version 1.0 du nForce 3 150 est 
par contra assez pauvre du cote des 
fonctionnalites que Ton retrouve 
d'habitude sur le southbridge puis- 
qu'elle n'integre pas de contrbleur 
Raid ou reseau. Sur les premieres 
cartes nForce 3 150 ces fonctions 
seront done gerees par des puces 
externes. Mais chez nVidia le plus 
interessant proviendra surement du 
nForce 3 250, bien mieux dote avec 
notamment le support nVRaid et du 
reseau 1 Gbits. Ce dernier devrait 
dtre disponible d'ici la fin de I'annee 
2003. 

VIA repart du bon 
pied 

Du cote de VIA c’est le K8T800 qui 
va accompagner nos Athlon 64. II est 
plus complet que le nForce 150 et 
utilise un design traditionnel north- 
bridge-southbridge. II offre un lien 
HyperTransport 1 6 bits / 800 MHz bi- 
directionnel, soit 6.4 Go /s, et un bus 
AGP 8X. Le lien avec le southbridge 
VT8237 s’effectue via un V-Link a 
533 Mo/s. Sur le papier le K8T800 
exploite done I'HyperTransport de 


maniere totale. Un point theorique- 
ment positif puisqu'il y a possibility 
de saturation en cas d'utilisation 
simultanee au maximum de toutes 
les fonctions du Southbridge, mais a 
priori, cela n’arrive jamais. Le 
Southbridge de ce chipset est egale- 
ment tr&s interessant puisqu'il 
integre la gestion du SATA, le teseau 
10/100, un contrdleur audio pouvant 
gerer jusqu'd 8 canaux, I'USB 2.0 et 
un contrdleur raid. La difference de 
performances entre ces cNpsets est 
pour le moment tres infime et c'est 
surtout grace a leurs fonctionnalites 
que le choix en faveur de I'un ou de 
I'autre se fora. En Itetat actuel des 
choses il est clair que le K8T800 est 
sensiblement plus attrayant que le 
nForce 3 1 50. Un point a surveiller a 
I'achat d'une carte mere. 



PC UPDIfft - NOVEMBHE/DECEMBRE 2003 


* 


ATHLON 64 ET 
ATHLON FX-51 

LES PERFORMANCES 


a n OS 64 bits ainsi qua les 
applications qui vont avec 
etant pour le moment hors de notre 
portee, nous avons observe les 
performances des deux derniers 
processeurs d'AMD dans un envi- 
ronnement 32 bits. Cela permet 
d'une part de se rendre compte 
d'un eventual gain au niveau de 
I'architecture par rapport a la gene- 
ration precedente et d’autre part de 
pouvoir dire clairement dans quel 
cas une upgrade peut etre mise en 
ceuvre vers I' Athlon 64 ou I’ Athlon 
FX-51. Precisons d’emblde que le 
FX n’est qu'une demonstration 
technologique qui a le merite de 
montrer ce qu'on peut esperer du 
vrai FX de la mi 2004. C'est vrai 
egalement pour I'anecdotique 
Pentium 4 EE d’lntel. reponse du 
berger a la bergere dans la course 
au titre du CPU le plus puissant du 
moment Une politique marketing 
que I'on peut comprendre pour soi- 



gner son image mais qui ne facilite 
pas forcement le choix des 
consommateurs. 


obtenus etaient respectivement un 
Athlon 64 3200+ cadence a 2 GHz 
et un Athlon FX-51 cadence a 2.2 



GHz. Les tests ont ete effectues sur 
une SK8N d’AsusTEK pour I' Athlon 
FX-51 et sur une GA-8KNNPX de 
Gigabyte pour I'Athlon 64. Les 
benchmarks que nous utilisons 
habituellement pour les proces- 
seurs comme Sisoft Sandra ou 
CPUMark donnant des resultats 
peu avantageux pour les nouveaux 
processeurs AMD (et surtout qui ne 
refletent pas les resultats des tests 
pratiques) nous nous sommes 
done concentres sur les applica- 
tions les plus communes comme 
les outils de compression audio et 
viddo ou encore les jeux. Mais pour 
commencer, rien ne vaut un test de 
calcul de rendu 3D sous Lightwave 
7. La c’est le P4 3.0 GHz qui mene 
la danse avec un temps de rendu 
inferieur de 5% par rapport a 
I’Athlon FX-51. L' Athlon 64 3200+ 
n'est pas trds loin et I’Athlon XP 
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3200+ fini bon dernier. A ce 
stade la done, on ne peut pas 
dire que les petits derniers 
d’AMD fassent des miracles. 
Mais si I'on se penche sur des 
travaux de compression plus 
usuels on voit que tout n'est 
pas perdu, loin de Id. En effet, 
en compression Divx 5.02 e'est 
I'Athlon FX-51 qui domine suivi 
de I'Athlon 64 3200+ puis du 
P4 3.0 GHz relativement loin 
derriere. La encore I’Athlon XP 
3200+ fini bon dernier ce qui 
montre que les nouveaux pro- 
cesseurs d'AMD ne bdneficient 
pas que d'un eventuel mode 64 
bits et qu’il permettent d'aug- 
menter les performances. Cela 
se confirme d'ailleurs en com- 
pression MP3 avec Lame 3.92, 
meme si le P4 3.0 GHz surpas- 
se d'un cheveu I’Athlon FX-51. 
Avec Winrar et une compres- 


sion de plusieurs fichiers e'est 
L' Athlon FX-51 qui prend la tete 
suivi de I’Athlon 64 3200+ et du 
P4 3.0 Ghz ex sequo. Dans 
toutes ces applications on a 
done un leger avantage pour 
I'Athlon FX-51 et des resultats 
corrects pour I'Athlon 64 3200+ 
mais ce n'est tout de meme 
pas flamboyant par rapport au 
Pentium 4 3.0 GHz qui ne 
constitue pas de son cote le fer 
de lance d'lntel. Pour appro- 
fondir la question nous avons 
effectue plusieurs tests sous 
3DMark 2003 et Aquamark afin 
d'obtenir le fameux score 
general qui tient compte non 
seulement des performances 
de la carte graphique mais 
aussi de celles du processeur. 
Sous 3DMark 2003 comme 
sous Aquamark 3 e'est claire- 
ment I’Athlon FX-51 qui obtient 


le meilleur score avec 5802 
points pour le premier et 38798 
point pour le second. Le 
Pentium 4 3.0 Ghz est done 
legerement a la traine aux 
cotes de I’Athlon 64 3200+ et 
I'Athlon XP 3200+ est dernier 
avec des scores somme toute 
tres honorable pour ce proces- 
seur qui etait il y a encore 
quelques semaine le nec plus 
ultra de chez AMD. Ces deux 
benchmarks n’etarrt pas force- 
ment les plus representatifs de 
la reality des performances il 
etait necessaire de verifier ces 
chiffres avec quelques jeux. 
Sous Unreal Tournament 2003 
les chiffres des benchmarks se 
confirment largement avec 8% 
d'images par seconde supple- 
mentaire pour I'Athlon FX-51 
par rapport au P4 3.0 GHz. 
L' Athlon 64 3200+ et ce dernier 


sont par contre au coude a 
coude, ce qui n’est pas mal 
pour un processeur cense 
representer la future entree de 
gamme d'AMD ! Wracraft III 
confirme egalement la superio- 
rity de I’Athlon FX-51 et donne 
aussi un score tres correct pour 
I'Athlon FX 64 3200+. Tres 
gourmand en ressources pro- 
cesseur, Operation Flashpoint 
: Resistance nous fait egale- 
ment observer les memes 
resultats. Les nouveaux Athlon 
64 et FX confirment done la 
propension des processeurs 
AMD a offrir d'excellentes per- 
formances dans les applica- 
tions ludiques. Pour les travaux 
un peu plus serieux comme la 
compression audio ou de 
fichiers Intel devrait garder un 
avantage certain. 
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Athlon 64 et FX-51 : Overclocking 

Lbvenclocking peuC panPois penmeCCne un gain de perPonmances non 
negligeable. Mais que valent les nouveaux pnocesseuns dAMD a ce niveau ? 


Q our ce premier test nous 
nous sommes contente d'un 
vertirad standard livre avec les pro- 
cesseurs. On notera I'ingenieux 
systeme de fixation des nouveaux 
Athlon 64 qii fonctionne avec deux 
simples vis qui fixerrt le radateur a 
la carte mere sans aucun effort par- 
ticjlier. Que ce soit pour ( Athlon 64 
3200+ ou I'Athlon FX-51, nous 
n'avons pas pu atteindre des resul- 
tats extremement flamboyants en 
terme de frequences L'Athlon 64 
3200+ a tout de m&ne ii 2 2 
GHz (10x220) ce qui le met a priori 
au niveau du futur Athlon 64 3400+. 
Ce gain de frequence de 1 0% pro- 
voque un bond de 7% sous Unreal 
Tounament 2003 par rapport a la 
frequence standard de 2 GHz. On 


ncte un passage de 49 degres a 56 
degres sur le processeur, ce qui 
reste raisonnable. Du cote de 
r Athlon FX-51 nous avons tealise le 
rtteme ■■ saut de puse » en le fai- 
sant passer de 22 a 2.4 GHz 
(11x218), soil un gain en frequence 
de 9%. La temperature monte ptrs 
vie sir ce demier piisqu'i est 
passe de 50 & 58 degres lore du 
passage a 2.4 GHz Malgre tout 
cela reste en deg& des limites de 
temperature admises et permet par 
exemple un gain de 10% 
d'rnages/secondes sous UT2003. 
De son cote, un P4 3Gfe monte 
fea'lement a 3.4 ou 35 Ghz mais 
c'est bien sur la version 2.4 que Ton 
passe a 3 ou 32 Ghz qui a toujours 
rotre favour 
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PEUT-ON OUI OU NON 
FAIRE LE PAS VERS 
L’ATHLON 64 ? 

Avec la sortie dune nouvelle generation de processeurs, la 
question que tout le monde se pose est de savoir quel interet 
on a ou non a upgrader sa conPiguration actuelle. Etablir des 
verites immuables a ce sujet serait premature, mais il est 
toutePois possible d’entrevoir certaines solutions. 


Q omme il est explique plus bas 
dans la conclusion, nous ne par- 
lerons pas de I’Athlon FX-51 en tant 
que teelle solution d'upgrade. En 
effet, ce processeur coute tres cher, 
demande de la RAM egalement tr6s 
chere et peu disponible et sera de 
plus produit en tres petites quantity. 
A I’instar du Pentium 4 EE, il s'agit 
plus d'une vitrine technologique 
qu’ autre chose pourle moment. C'est 
done I' Athlon 64 et ses performances 
honorables qui fait I'objet de toutes 
nos attentions. La premiere question 
que Ton doit se poser est de savoir a 
partir de quel moment on peut obtenir 
un gain de performance qui en vaille 
la chandelle et qui soit satisfaisant au 
vu de I’investissement a effectuer. Si 
I’on compare une configuration k 
base de Radeon 9600 Pro couplee a 
un Athlon XP2200+ puis a un Athlon 
64 3200+, on observe un ecart de 
performances variant entre 15 et 38% 
dans les jeux par exemple. Dans le 
cas de travaux de compression, ce 
gain varie de 17 a 40% selon le type 
d’application utilises. On a done deja 
dans ce cas un Element de reponse 
par rapport a une configuration recen- 
te de milieu de gamme. Pour aug- 
menter les performances de votre PC 
vous avez done le choix (si I 'on reste 
du cote d’AMD) entre un Athlon XP 
plus puissant comme le Barton 2600+ 
ou 3000+ par exemple ou passer 
directement a I' Athlon 64 3200+. La, 
si Ton adopts une logique purement 
economlque la reponse est claire : si 
vous avez une carte mere qui suppor- 
ts le FSB333 et le Barton, mieux vaut 


pour le moment rester sur les bons 
vieux XP, qui demeurent dans leurs 
dernieres versions tres attrayants. 
Vous n'aurez done a priori qu'a chan- 
ger de processeur et 6ventuellement 
de ventilateur et de RAM si ceux-ci ne 
sont pas a la hauteur. On pourrait 
retorquer qu’un passage a I’Athlon 64 
est toujours possible ou souhaitable 
en raison des possibilites d' evolution 
future mais a ce jour personne ne 
peut dire si le socket 754 est destine 
k durer ou non. Mais dans le cas ou 
votre materiel actuel demanderait un 
changement de carte irtere me me 
pour passer sur un Barton 2600+, il 
est clair que le passage k I'Athlon 64 
devient un peu plus interessant En 
effet, tant qu'a changer le trio 
cpu/carte mere/RAM, autant le faire 
avec les composants les plus recents. 


Mais attention, au vu des prix des pre- 
miers bundles carte mere+A64 3200+ 
qui se situent aux alentours de 700 
euros chez MSI et Asustek, cela repte- 
sente un investissement un peu plus 
lourd que pour une configuration a 
base de Barton. Sans oublier la RAM 
en DDR400 qui plombe un peu plus 
I’addition finale. II faudra egalement 
penser a I'acquisition d’un nouveau 
ventilateur puisque seuls quelques 
produits recents destiny au Pentium 
4 sont compatibles avec le systems 
de I'Athlon 64, comme le Zalmann 
CNPS-700A par exemple. Dans le cas 
de I'acquisition d'une nouvelle machi- 
ne par contre la solution de I'Athlon 64 
est plus qu'envisageable. Car meme si 
le socket 754 n’est pas forcement 
destine k perdurer, il I 'est toujours plus 
que le socket A. 
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CONCLUSION 


□ u cote des processeurs, cette 
rentree aura plus ete celle des 
demonstrations technolo- 
giques qu'autre chose. En effet, les 
deux processeurs les plus puissants 
a ce jour sent le Pentium 4 EE et 
I'Athlon FX-51 d'AMD. II s'agit de 
deux processeurs qui sont cedes 
tres interessants mais qui seront 
produits en petites quantite, vendus 
a un prix exorbitant et dont le seul 
but est d'occuper la place de nume- 
ro 1 des performances pour leur 


constructeur. A cote de cela, I'Athlon 
64 3200+ apparait somme toute 
modeste mais bien plus tealiste que 
ses confreres. C'est tout d'abord en 
cela qu'ii est attrayant mais il ne faut 
pas oublier que ce dernier est cense 
prefigurer I 'entree de gamme 
d'AMD. Et on peut dire qu'un pro- 
cesses d'entree de gamme du 
niveau d'un Pentium 4 3.0 GHz lais- 
se entrevoir de grandes possibility 
pour I'avenir ! Mais pour le moment 
I'Athlon 64 3200+ est une solution 


haut de gamme puisque ses perfor- 
mances en ont voulu ainsi. En atten- 
dant que son prix baisse il reste une 
solution d’upgrade moyennement 
interessante mais re presente surtout 
un attrait pour un nouveau PC muscle. 
La course aux performances menee 
par AMD et Intel a done bel et bien 
change le haut du tableau mais en ce 
qui concerne les meilleurs rapports 
qualite prix les palmes reviennent a 
I'Athlon 2500+ et aux Pentium 4 « C » 
2.4 et 2.6 GHz. 


Athlon 64 3200+ 

Athlon 64 3400+ 

Athlon FX-51 
Athlon FX-52 

Athlon FX-53 ( 1) 
Pentium 4 EE 3.2 GHz I 



Celeron P4 

Pentium 4 
Northwood 

Pentium 4 

Extreme 

Edition 

Athlon XP 
TBred 

Athlon XP 
Barton 

Athlon 64 

Cache L2 

128 ko 

512 ko 

512 ko 

256 ko 

512 ko 

1 Mo 

Cache L3 

2 Mo - - - 

Frequence 
de bus 

400 MHz 

400, 533, 
800 MHz 

800 MHz 

266, 

333 MHz 

333 MHZ 

200 MHz 

Support | 

Socket 478 

Socket 478 

Socket 478 

Socket 462 

Socket 462 

Socket 754 1 

Frequences 

1.7 a 

2.6 GHz 

1.6a 

3.2 GHz 

3.2 GHz 

1700* 

(1.46 GHz) 
a 2800+ 

(225 GHz) 

2500+ 

(1.83 GHz) 
a 3200+ 

(2.2 GHz) 

3200+ (2 GHz) 


1 Chipsets 

Frequence 

Type memoire 1 

VIA K8T800, nVidia nForce 3 150, 
nVidia nForce 3 250, Sis 755, 
ALIM1687 

2.0 GHz 

DDR333 unbuffered 

VIA K8T800, nVidia nForce 3 150, 
nVidia nForce 3 250, Sis 755, 

ALI Ml 687 

3.2 GHz 

DDR33 unbuffered 

VIA K8T800, nForce 3 150 Pro 

2.2 GHz 

DDR400 ECC 

VIA K8T800, nForce 3 150 Pro 

2.4 GHz 

DDR400 ECC 
registered 

n.c 

n.c 

DDR400 unbuffered 

1865 PE, 1875 

3.2 GHz 

DDR400 unbuffered 1 
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apporte egalement son I lot de nou- 
veautes. Rap pe Ions que 

PHyperTransport est le bus d'echan- 
ge de donnees qui relie le proces- 
seur au chipset. Ce dernier peut 
fbnctionner de plusieurs manieres 
(par blocs de 8 ou 16 bits par 
exemple) et a des frequences diffe- 
rs ntes. Ceci & entraine I'apparition 
de quelques nouveaux reglages 
dans le BIOS, mais il n'y a pas de 
quoi s’inquieter. Par defaut, les para- 
metres sont regies au maximum de 
ce dont est capable le chipset. Quel 
interet aurait-on a le baisser ? Peut 
6tre par soucis d'eventuelles incom- 
patibilifes, mais nous n'en avons pas 
rencontfe une seule durant les tests. 
Autrement les cartes meres ressem- 
blent fortementaux generations pre- 
cedentes, il n’y a aucune modifica- 
tion fondamentale a relever sur le 
plan technologique. Soulignons sim- 
plement que les constructeurs sem- 
blent vouloir se faire remarquer 
ii tout prix dans 
les etalages tant 
les boites de ces 
nouvelles cartes 
sont grosses et 
voyantes ! Loin de 
la boite classique, 
certaines sont deux 
a trois fois plus 
volumineuses. Le 
plus surprenant, 

jamais du vent ! Entre 
nombreuses nappes, 
les modes d'emplois de plus 
en plus etoffes, les guides de 
montages et autres acces- 
il ne reste jamais la 
place de libre. 


LES CARTES MERE 
POUR ATHLON 64 

Vous vous etes decide a achefcen un Athlon 64 avant tout le 
monde ? Si tel est votre souhait, vous devnez obligatoinement 
passer pan I’etape carte mere. Void un comparatiP des 
premiers modeles interessants de ce nouveau manche. 


□ quelques exceptions pret, la 
majorite des grands construc- 
teurs ont repondu present au 
moment de nous envoyer une carte 
mere pour Athlon 64. Vous trouverez 
dans les pages qui suivent une 
selection de cinq cartes meres et de 
deux barebones pour les nouveaux 
processeurs AMD. Tous sont de 
bons produits et comme vous pour- 
rez vous en rendre compte, le choix 
n’est pas toujours evident. 


Chipset 


Comme nous I'avorts deja dit, quatre 
chipsets existent pour les AMD 
Athlon 64, mais pour le moment, 
seuls deux sont reellement dispo- 
nibles. Oublions temporairement les 
SiS 755 et Ali Ml 687 pour nous 
concentrer sur le VIA K8T800 et les 
nVidia nFORCE3 PRO 150. II sem- 


de ce dernier, de nombreux 
constructeurs aient opte pour le 
chipset nVidia. Sans doute esperent- 
ils tirer profit de la notoriete du 
nFoice2 pour les Athlon de la gene- 
ration precedents. Toujours est-il 
que nous avons teste les cartes avec 
ces deux chipset sur un pied d’ega- 
lite et que la difference est loin d'etre 
importante. Nous y reviendrons. 


Differences ? 


Qu’y a-t-il de nouveau sur les cartes 
meres Athlon 64 ? Pas grand-chose 
finalement. Pourcommencer, le sup- 
port du processeur est nouveau, il 
s'agit du Socket 754. La conception 
a quelque peu evolube puisque c'est 
desormais le processeur qui s'occu- 
pe de piloter la memoire vive, et non 
le Northbridge comme & I 'accoutu- 
mee. L'apparition de la technolo- 
gie HyperTran sport 
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Comment choisin une carte mere pour Athlon 64 
? N’ayez crainte, c'est tres Pacile. Finalement, les 
points essentiels restent les merries qu’avant, et 
les nouveautes ne sont pas indomptables. Void les 
points a surveiller. 



Le chipset 


I Depuis toujours, nous n'avons 
I cesse de repeter que le choix du 
I chipset est de la premiere impor- 
I tance. Pour le moment, rien de 
I bien difficile puisque seuls deux 
I modeles sont disponibles sur le 
I marche. Sur papier, mieux vaut choi- 
I sir le chipset VIA K8T800. II est plus 
I complet et plus proche des specifications 
I AMD que son concurrent direct le nForce3 Pro 150. 
1 Cependant, les tests prouvent qu'ils offrent des perfor- 
s similaires. Puisque les constructeurs semblent 
I palier aux manques de fonctions avancees telles que le 
| Firewire par I'ajout de controleurs extemes, le choix du 
ise pour une Ibis en arriere plan. En ce qui 
I concerns I’avenir, pas de gros changement. Nous atten- 
I dons simplement le nForce3 Pro 250 destine a tenir tete 
| efficacement au VIA K8T800. Tous ces chipsets suppor- 
it d'emblee des Athlon 64 3200+ et 3400+ ainsi que 
I les future modules. 


Les connectiques 


Les connectiques. de part leur type et leur nombre sont un 
moyen de choisir une carte mere pour Athlon 64. Par 
example, si vous souhaitez brancher quatre disques dure 
in lecteur DVD et un graveur CD dans votre 
nouveau PC, vous serez ravi de pouvoir le fairs grace aux 
cartes qui proposent de gerer six appareils IDE ou plus. De 
meme, si vous souhaitez encore roller un vieux modem 
ainsi qu'une des premieres telecommandes pour PC, il 
is feudra des ports serie. Certaines cartes meres tes- 
s n'en off re plus qu'un. Pour I'USB, c'est moins impor- 
tant. Bien que nous en ayons tous besoin les cartes meres 
k ce sujet puisqu'elles propo- 
sent toutes au minimum quatre ports. Si 
vous faites de I’acquisition video nume- 
rique, pensez a verifier la presence 
n port Firewire pour vous epar- 
gner I'achat d'une carte supple- 
mentaire. Enfin, pour un branche- 
ment k votre Home Cinema, pen- 
sez a verifier la presence d'une 
sorti audio nunterique optique ou 
coaxiale, k choisir en fonction de 
votre ampli. 



Les fonctions "plus" 



A la lecture des deux paves precedents, vous pouvez vous rendre compte qu'il n'y a plus trap de moyens de choisir 
une carte rrtere si ce n'est son prix ou une marque fetiche. En effet, des chipsets semblables, le meme nombre d'em- 
placements memoire, le meme nombre de slots AGP et PCI... rien ne permet de dire qu'une carte est meilleure qu'une 
autre. Le moyen d'y parvenir est de donner du regard du cote des goodies. Chaque constructeur y va de ses prop res 
extras, k vous de choisir ! Leadtek propose de proteger vos donnees confidentielles, MSI d'overclocker de fagon dyna- 
mique, As us de specifier les erreurs de demarrage par un texts vocal, ]'en passe et des meilleure. Nous parlerons de 
ces extras carte mere par carte mere. 
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Asus 

Wi-Fi@HOME 

□ fin de simplifier au 
maximum le reseau 
domestique, Asus propose 
Wi-Fi@HOME. Reposant 
sur la norme IEEE 802.11b, 
il s'agit d'une solution sans 
fil capable de communiquer 
jusqu'ali Mbits par secon- 
ds. Grace au logiclel AP 
fbumi (Windows XP unique- 
ment). vous pourrez trans- 
former I’un des PC de la 
maison en point d'acces et 
tout configurer sans avoir 
de connais sances particu- 
lieres en reseau. Echange 
de fichiers, partages d'im- 
primante ou de connexion 
Internet, tout est pr6vu ! 
Cot6 materiel, vous devez 
disposer d'une carte ntere 
avec le slot Wi-Fi comme la 
K8V Deluxe et acheter la 
carte Asus WiFi-b pour 
chacun des ordinateurs 4 
relief. Les cartes m4res des 
series P4P et P4C sont 
egalement munles du port 
Wi-Fi. Helas, nous n’avons 
pas eu le temps de tester si 
des PC avec une carte 
reseau sans-fil de marque 
differente pouvait se 
connecter au PC “principal" 
executant le programme 
AP. Reposant sur le stan- 
dard 802 . 11 b, nous 
sommes en droit de penser 
que cela est possible, mate 
c’est a verifier. 
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ASUS K8V DELUXE 

Nous attaquons le comparatiP avec I’un des leadens du 
marche de la carte mere, Asus. Que vaud la K8V Deluxe Pace a 
la concurrence, I’une des cardes a embarquer un chipsed VIA ? 


es fideles de la rue 
Montgallet 4 Parte ont eu 
du mal 4 en croire leurs yeux 
lorsque ils ont vu les tous pre- 
miers kits Athlon 64 en vente il y 
a un mois ! Affiches 4 plus de 
600 euros dans quelques bou- 
tiques, ils transient fferement en 
vitrine. A I'interieur du package, il 
y a une carte rrtere Asus K8V 
Deluxe que nous avons decide 
de tester pour ce premier com- 

VIA K8T800 


Pour son premier essai concer- 
nant I'Athlon 64, Asus a opte pour 
le Chipset K8T800. C’est un bon 
choix puteque ce dernier s'avere 
plus complet que le nForce3 1 50 
sans oublier qu'il exploite mieux 
le nouveau bus AMD 
HyperTransport. La carte reprend 
done une architecture classique 
avec un Northbridge et un 
Southbridge dont les roles ne 
sont plus 4 definir. Vous dispose- 
rez d'un port AGP 8X et de 5 
ports PCI. Notons egalement la 
presence d’un port specifique 
destine 4 accueillir une carte 
reseau sans-fil vendue en option 
(cf. encadte ci-contre). Le pan- 
neau arriere est assez classique, 
avec du PS/2, du paraltele, du 
serie, de I'USB 2.0, du Firewire, 
du reseau et le son. L'installation 
du processeur se fait sans 
enc ombre, et le nouveau stan- 
dard de fixation des Athlon 64 est 
bien respecte, Des le premier 
boot la carte est utilisable, recon- 
naissant bien un Athlon 64 
3200+. Windows XP s’installe 
sans problems et les perfor- 


performance vte-4-vis des cartes 
nForce3 sont flnalement minimes. 
mais 4 1'avantage du K8T800. 


ASUS K8V DELUXE 


Prix : 1 85€ sans I’opUon reseau WI-FI Web : www.asus.com 

Caracttrlstiques 


Processeur : Athlon 64 3200+ et au-del4, Socket 754 
Chipset : VIA K8T800 (K8T800 + VT8237) 

Memoire : DDR simple canal, 3 ports 
AGP/PCI : 1 (8x) / 5 

IDE / SATA : 6 disques IDE avec RAID pour 2 d'entre eux + 4 disques 
SATA avec RAID 

Divers : Son ADI AD1980 5.1 avec sortie audio nurrterlque coaxiale, 
reseau 3COM 3C940 Gigabit + reseau sans fil en option, 8x USB 2.0 
(dont 4 utilisables uniquement en ajoutant des bracelets 
supptementaires ou des prises en fapade), Firewire x2 
Bundle : deux nappes IDE, une nappe disquette, carte Wi-Fi + antenne 
(option ptesente sur noire version de test), bracelet avec second port 
serie, stickers 4 coller sur le clavier pour Instant Music 


©: 

©• 


Qualite Asus 

Option WiFi interessante 

Bundle ? 



exemple, CrashFree 2 apporte le 
contort de booter depute le CD 
et de restaurer le BIOS en cas de 
panne. C6t6 multimedia, vous 
pourrez profiter d'lnstant Music 
qui offre la possibility d'6couter 
vos CD sans demarrer Windows 
! Pratique pour s'endormir. 


Goodies 


Comme vous pour- 
rez vous en rendre 
compte tout au long 
de ce dossier, les 
cartes meres se 
ressemblent beau- 
coup. Memes per- 
formances, memes 
options principales. 

C'est done au 
niveau des petits 
plus que chaque 
constructeur tente 
de se demarquer de 
la concurrence. 

Chez Asus, nous 
retrouvons les 
desormais traditionnels fonc- 
tions Al ainsi que quelques nou- 
veautes. Al Net permet de dia- 
gnostiquer la performance et 
dteventuelles pannes sur le 
teseau. Al BIOS offre tout ce 
qu'il faut pour proven ir et regler 
les ennuis de BIOS. Par 
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les constructeurs de cartes 
meres peuvent faire la dif- 
ference. La ZNF3-150 pro- 


systeme Radex. II s'agit 
d'un refroidissement actif 
pour les composants d'ali- 
mentation du processeur. 
Peu bruyant, il n'est utile 
qu'aux overclockers 
extremes, et done sans 
grand interet pour I 'Athlon 
64. Le rack CBOX3 vient 
prendre place en fagade de 
votre PC. C’est un lecteur 
de cartes 6 en 1 avec des 
prises USB et audio. Un 
petit afficheur indique en 
temps reel la temperature 
du processeur. Chaintech 
n'oublie pas le tuning car 
toutes les nappes sont 
rondes et de couleur oran- 
g£e. L'offre logiclelle n'est 

celebre Norton AntiVirus 
de Symantec ainsi que des 
outils pour faire une image 
de votre disque dur ou 
depanner le systems. 
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CHAINTECH 
ZENITH ZNF3-150 


Chaintech reste Pidele a sa production de cardes mere 
visuellemend agressives. Oudre 
Pune des plus grosses boites du 
comparadiP ed des donures id ed 
1a, cedde carde esd-elle a la 
haudeur de ses concurrendes ? 


Meme chose pour le 
benchmark Memory 
Floating Point oil 
I'ecart n’est plus que 
de 5 points (3045 pour 
VIA, 3040 pour 
nVidia). Les bench- 
marks processeur 
indiquent la mSme 
tendance, et nous 
trouvons meme un 
leger avantage pour 
la solution nVidia sous 
3DMark2003. Bref, les chipsets 



a a Zenith ZNF3-150 est la 
premiere carte mere Athlon 
64 de Chaintech. Cette demiere 
est congue autour du chipset 
nForc®3 150 du constructeur 
nVidia. Comme nous I'avons deja 
dit, ce dernier n’offre pas beau- 
coup de fonctionnalit6s, et e'est 
en utilisant des contrdleurs 
externes que les fabricants de 
cartes meres peuvent completer 
les possibility de leurs produits. 
Nous allons y revenir. 

nForce3 PRO 150 

Comme la plupart des plate- 
formes de ce dossier, la ZNF3- 
150 repose sur le chipset 
nForce3. Sur le papier, ce chipset 
est moins interessant que le VIA 
K8T800 pour deux raisons. II off re 
beaucoup moins de fonctionnali- 
tes (pas de SATA ni de reseau 
Gigabyte par example) et la prise 
en chaige du bus de communica- 
tion HyperTransport est en des- 
sous des specifications d'AMD, 
offrant une bande passante de 3.6 
Go/s contre 6.4 pour le modele VIA 
En attendant I'arrivee imminente du 
nFarceS 250, le chipset VIA semble 
done etre le meilleur. Mais en pra- 
tique, I'ecart se rdduit fortement 
Pour parler de performances pures, 
le surplus de bande passante offert 
par le VIA n'est pas encore n6ces- 
saire et vous ne serez pas bride par 
le nForce3. Sous SiSoft Sandra les 
resultats parlent d’eux-memes ! 
Pour le benchmark Mermory 
Integer, I'Asus K8T800 atteint 3052, 
seulement 9 points devant la 
Chaintech nForce3 avec 3043. 


VIA K8T800 et nVidia nForce3 1 50 
sont aussi parfbrmants I'un que 
I’autre pour I'instant Pour ce qui 
est des fonctionnalites man- 
quantes, les constructeurs de 
cartes meres n’hesitent plus 


tionnels. Ainsi, la carte Chaintech 
adopte une puce Sli3114 pour le 
Serlal-ATA avec RAID, 2 compo- 
sants VIA (ironie symbolique) 
pour le Firewire, le son 7.1 et un 
contrdleur reseau Gigabit estam- 
pille Broadcom. Que lui manque- 
0 ? 


rnplementer des controleurs a 


CHAINTECH ZENITH ZNF3-150 


Web : www.chaintech.com.tw 


Prix : 229€ 

Caracteristiques 


Processeur : Athlon 64 3200+ et au-dela, Socket 754 
Chipset : nVidia nFORCE 3 150 
Memoire : DDR simple canal, 3 ports 
AGP/PCI :1 (8x) / 5 

IDE / SATA : 6 disques IDE + 4 disques SATA avec FtAID 

Divers : Son Via 7.1 avec sortie audio numfirique optique, reseau 

Gigabit, 4x USB 2.0 (dont deux en fagade), Firewire x2 

Bundle : trois nappes IDE, quatre nappes SATA, quatre adaptateuis 

aiectriques SATA, une carte fille audio + Firewire, un rack 3.5" lecteur de 

cartes multiformat et USB 2.0 


Refroidissement du bloc d'alimentation electrique 

• Bundle complet 

• Rack multifonctions en fagade 


©• 
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Gigabyte et 
I’ Athlon 64 


0 hez Gigabyte, sept 
cartes meres pour 
Athlon 64 sont deja au 
catalogue ! Selon vos 
besoins. vous prefererez 
peut etre un modele diffe- 
rent que notre GA-K8NNXP 
de test. N/oici I'essentiel. 

• GA-K8VT800M : (jATX, 
VIA K8T800. 

• GA-K8VT800 Pro : ATX, 
VIA K8T800, SATA Rrwire 
• GA-K8VT800 : ATX, VIA 
K8T800, SATA 
• GA-K8VNXP : ATX, VIA 
K8T800. SATA (interne + 
externe) 

• GA-K8N : ATX, nVidia 
NFORCE3 1 50 
• GA-K8N Pro : ATX, nVidia 
NFORCE3 150, SATA, 
Firewire 


GIGABYTE 
TRITON K8NNXP 

Gigabyte n’a pas chome a I’annonce de PAbhlon 64. Plusieurs 
modeles sond deja au catalogue dont la supenbe GA-K8NNXP 
que nous avons teste. C’esd la seconde carte du comparabiP 
a base de nForce3 150, quels sond ses adouds ? 


a Vidia, VIA... Gigabyte pro- 
pose une carte rrfere & base 
de chacun des deux chipsets les 
plus celebres pour Athlon 64. 
Nous avons teste la GA-K8NNXP 
avec son nForce3 150 puisqu'il 
s'agit de la premiere trouvable en 
France. A premiere vue, rien ne la 
distingue vraiment de la 
Chaintech qui propose le meme 
chipset Nous serions meme ten- 
fes de p refer er sa concurrente 
rien que le rack multifbnction livre 
en standard. Mais la carte 
Gigabyte ne nous a pas encore 
tout devoile ! 

Dual tout ! 

Chez Gigabyte, on aime bien 
doubler un peu tout ce qui peut 
I'&tre sur les cartes rrferes. Nous 
retrouvons pour commencer I’ex- 
cellent Dual BIOS qui permet de 


king, ce systeme n’est pas pret 
d'etre indispensable. Plus imp- 
ress ant, la K8NNXP propose £ga- 
lement le Dual LAN. La carte offre 
deux cartes reseaux intecyees, 
me en 100 Mbps et I'autre en 
1000 Mbps (Gigabyte). Meme si 
tout le monde n'a pas besoin 
d’une seconde carte resea u, 
c'est bien pratique pour partager 
me connexion Internet (avec m 
modem Ethernet) ou se connec- 
ter a deux reseaux physiquement 
separes. Enfin, Gigabyte est le 
premier a doubler le taux de 
transfert maximal du Rrewire 
puisqu'un controleur Texas 
Instrument IEEE 1394b est soude 
sur la carte. Les atouts de la carte 
Gigabyte ne s’arretent pas la En 
effet si vous souhaitez brancher 
de nombreux disques et periphe- 
riques IDE dans votre PC, vous 
pouvez compter sur les quatre 


ports IDE (8 disques) et les deux 
ports SATA. En parlant de SATA 
notons la bonne idee de Gigabyte 
qui propose me petite carte & 
visser a I'arriere du boitier et per- 
mettant de brancher facilement 
un disque dur SATA sans ouvrir le 
PC ni disposer d’un rack. Le 
SATA etant connectable a chaud, 
c'est tfes pratique pour ^changer 
des donnees sans s'ennuyer. 
Enfin, notons une fonction inte- 
gree au BIOS permettant de faire 
une sauvegarde de son systeme 
sous forme d'image. Bien que 
cette derniere fonctionne tres 
bien, elle ne va pas jusqu'au bout 
II faut obligatoirement utiliser un 
disque en maitre primaire et si 
vous decidez de supprimer I’ima- 
ge. la place occupee sur le 
disque reste vacante (il faut 
recreer une partition dans respa- 
ce vierge). 



GA-K8NNXP : ATX, nVidia 
NFOFICE3 150, SATA 
(interne + externe), 
Rrewire 2 


conserver me copie de sauve- 
garde d'un BIOS valide dans une 
seconde puce en cas de plantage 
du BIOS principal. La K8NNXP 
introduit egalement le Dual Power 
System K8. II s’agit d'une carte 
fille qui integre un second jeu de 
composants pour alimenter le 
processeur. Cette solution trfc 
appreciee des overclockers 
depuis longtemps ne semble pas 
vraiment utile pour le moment. En 
effet me bonne partie de nos 
tests ont 6te effectues sans la 
carte fille du DPS L8 en place. Le 
PC n'a pas plants pour autant I Et 
comme I'Athlon XP 3200+ ne 
semble pas une bete d'overcloc- 



GIGABYTE TRITON K8NNXP 


Prix : 240€ Web : www.gigabyte.com 

Caract6ristiques 


Processeur : Athlon 64 3200+ et au-dela, Socket 754 
Chipset : nVidia nFORCE3 150 
Memoire : DDR simple canal, 3 ports 
AGP/PCI :1 (8x) / 5 

IDE / SATA : 8 disques IDE + 2 disques SATA 
Divers : Son ALC658 5.1 avec sorties audio numSriques optique et 
coaxiale, reseau 100 Mbps + reseau Gigabit, 6x USB 2.0 (dont quatre 
sur un bracelet), Firewire (1394b) x2 (sur bracelet) 

Bundle : trois nappes IDE, deux nappes SATA, un adaptateur eloctnque 
SATA une nappe disquette, un bracelet audio, un bracelet Firewire + 
USB 2.0 et un bracelet USB 2.0 


© 


• Tres complete 

• Firewire 2 

• Disques durs SATA en externe 

• Manque d'utilite de la fonction de sauvegarde 
du systeme 
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dossier 


a 'Athlon 64 a ety congu 
pour fbnctionner avec 
seulement deux barrettes 
de memoire. Pour satisfaire 
les utilisateurs que nous 
sommes, bien des 
constructeurs ajoutent un 
troisieme emplacement 
pour memoire DOR. Helas, 
la compatibility des bar- 
rettes devient compliquee, 
voici un tableau pour mieux 
comprendre. L’Athlon 64 
fonctionne avec de la 
memoire DDR unbuffered 
(la plus courante). II peut y 
avoir 8 ou 16 puces sur 
chaque face de la barrette. 
Notez I'importance d'une 
barrette avec des compo- 


les cas, vo us ne pourrez pas 
utiliser de la DDR400 sur 
plus de deux slots. 


LEADTEK 
WINFAST K8N PRO 

Le specialisde de la carte gnaphique nous reviend avec I’une 
des premieres cardes Adhlon 64 du marche. La serie K8N 
repose elle aussi sur le chipsed nVidia nForce3. Nous avons 
teste la version Pro, place au verdicd. 


□ u risque de nous re peter. 

les cartes meres haut de 
gamme se ressemblent de plus 
en plus, et c'est encore plus vrai 
I aujourd'hui avec les nouveautes 
I pour Athlon 64. Si vous avez fait 
un peu attention, nous ne par- 
ions plus vraiment de quality de 
fabrication, ni meme pour I’ins- 
tant de reglages de BIOS. Et 
pour cause I Tous les construc- 
teurs se sont plus ou moins ali- 
gnes les uns faces aux autres. 
I Parmi les sept marques presen- 
I tees dans ce comparatif, il n’y en 
a aucune qui se demarque parti - 
I culierement pour une finition 
vraiment accrue face aux autres, 
ou pour des reglages dans le 
BIOS, concernant notamment 
I'overclocklng, au dessus du lot 
La WinFast K8N Pro ne deroge 
I pas a la regie et ressemble beau- 
I coup aux modeles testes prece- 
I demment. Au menu done, du 
Serial-ATA, du Firewire, du 
reseau Gigabit... cela devient 
d'un commun ! La seule distinc- 
tion de la carte Leadtek provient 
de son systyme de sycurisation 
des donnyes. 



X-Wall 

La premiere fois que nous avons 
vu un systyme de cryptage des 
donnees livre avec une carte 
mere remonte au milieu de Pete. 
Abit proposait une petite carte 
electronique baptises Secure 
IDE avec la carte mere IC7- 
MAX3. Reprenant le myme prin- 
cipe, Leadtek offre X-Wall. Vbus 
pouvez brancher un disque dur 
sur un troisiyme connecteur IDE 
pour benyficler d’un encodage 
hardware des donnees qui vont y 
transiter. Pour fonctionner, le 
systeme s'appui sur une cle 
contenant le code unique pour 
votre machine qu'il faut brancher 
a un port de type Firewire. Tant 
que la ciy est presents, vous 
pouvez utiliser votre PC de fagon 
transparente. En vous absen- 
tant, il suffit d’emporter la cle 
avec vous pour rend re impos- 
sible tout utilisation non souhai- 
tee de la machine, ainsi qu'une 



lecture des donnees en installant 
votre disque dur sur un autre PC. 
Nous sommes en droit de nous 
demander si il y a un interet reel 
pour ce type d'options dans nos 
ordinateurs mais quoi qu'il en 
soit, le systyme fonctionne 
bien... a condition de ne pas 
egarer la cle ! Le reste de cette 
carte mere est tout ce qu'il y a de 
plus classique, il suffit de lire la 
fiche technique ci-contre pour 


LEADTEK WINFAST K8N PRO 


Prix : nc 

Caracteristiques 


Processeur : Athlon 64 3200+ et au-dela, Socket 754 
Chipset : nVidia nFORCE3 150 
Memoire : DDR simple canal. 3 ports 
AGP/PCI :1 (8x) / 5 

IDE / SATA : 6 disques IDE (2 sur le connecteur Security) + 4 SATA 
Divers : Son ALC658 5.1 avec sortie audio numyrique coaxiale. ryseau 


100 Mbps + ryseau Gigabit, 6x USB 2.0 (dont deux pour 
acheter s6parement ou des prises en facade), Firewire x3 
Bundle : nappes, un bracelet avec 3 ports Firwire, 2 cles X-\ 


bracelet a 


Systeme de securite X-Wall 
Difficile k trouver en magasin 
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SI deviendrait II une 
IJU reference pour I’over- 
clocking ? C’est en 
tout cas ce qu'lls souhaitent 
en proposant leurs technolo- 
gies CoreCell puis, plus 
r6cemment, DOT CoreCell 
est une puce supplemental 
sur la carte mere qui permet 
de gerer le refroidissement et 
la consomation eiectrique de 
nombreux composants dans 
le PC en fonction de I'utilisa- 
tion demandee. S'il n'y a pas 
besoin de refroidir de trop, le 
PC passe alors en mode 
silence pour notre plus grand 
bonheur. En revanche, des 
que vous jouez ou overcloc- 
kez votre PC, CoreCell modi- 
lie la strategic pour refroidir 
au mieux la machine. En ce 
qui concerne I'overc locking 
pur et dur, MSI propose a 
present DOT, pour Dynamic 
Overclocking Technologie. 
Cette nouvelle fonction 
impl6ment6e dans la puce 
CoreCell permet de changer 
automatiquement la frequen- 
ce de fonctionnement de 
votre processeur selon que 
vous avez besoin de puis- 

a plus besoin de mettre les 
mains dans de nombreux 
parametres du BIOS pour 
reusslr un overclocking. 
Heias. nos tests n'ont pas 
6t6 tres concluants et le PC a 
rapidement plante avec DOT 
regie sur le parametre 
"Captain". Nous pouvons 
mettre cela sur le dos de 
I'Athlon 64 qui n'est pas pour 
I'instant une reference en la 
matiere. Heureusement, MSI 
a laisse les options permet- 
tant de r6aliser un overcloc- 
king “manuel". 


MSI K8T Neo 
MS-6702 


MSI Put I’un des premiers a proposer une carte mere 
Athlon 64, sa position de poids lourd du marche 
I’avantageant clairement en ce domaine. La K8T Neo est la 
seconde carte du comparatiP a integrer un chipset VIA, 
voyons si le choix etait judicieux. 


rationnel. En ce qui 
concerne les branche- 
ments, c’est pareil. Alors 
que la majorite des 
constructeurs reduisent le 
nombre de sorties audio, 
MSI a choisi de laisser les 
entrees ligne et micro en 
sus des sorties son 
arrieres et centrale/cais- 
son de basse. C’est a la 
fois plus simple et utile si 
vous souhaitez brancher 
un micro sans ddfaire le kit 
d’enceinte a chaque fois ! 
Du cote des utilitaires, 



SI k la reputation de 
construire des cartes 
meres k bon prix et globalement 
bien congues. Sans que cet 
adage soit remis en cause, la 
serie Neo lorgne ndanmoins vers 
le haut de gamme, et des fonc- 
tions avancdes sont apparues 
peu a peu, avec en prime une 
qualite de fabrication au top. 

Apergu rapide 

A I'exception de son chipset, la 
K8T Neo offre les memos carac- 
teristiques principales que ses 
concurrentes. Au menu, 1 port 
AGP 8x, 5 ports PCI, 3 ports de 
DDR et de quoi brancher un bon 
nombre de disques durs en IDE 
et/ou en Serial-ATA. Ajoutez k 
cela un peu d'USB 2.0, de 
Firewire et une pointe de reseau 
Gigabyte pour obtenir une excel- 
lente base pour Athlon 64. Au 
sujet du stockage, sachez que 
les 4 disques durs IDE gdrds par 
le VIA K8T800 ne sont pas confi- 
gurable en RAID comme on peut 
le faire pour les disques SATA. 
Cependant, cette carte integre 
un controleur supplemental 
pour deux disques IDE et deux 
disques SATA pour lesquels il est 
possible de order un volume 
RAID (IDE + IDE, SATA + SATA et 
meme IDE + SATA). 

Pratique 

A ('utilisation, la MSI s'avere 
simple et pratique. En chargeant 
les parametres par defaut du 
BIOS, ii n'y a deja presque plus 
rien a faire pour avoir un PC opd- 


retrouvons les dernieres mou- 
tures des spdcialites MSI. Ainsi, 
Live Update 3 vous permet d’etre 
informe automatiquement des 
mises a jours de BIOS et de 
pilotes et peut les upgrader sans 
avoir a passer par une disquette 


de boot DOS I Core Center vous 
permet de piloter les vitesses du 
processeur et de la memoire 
directement sous Windows I 
Vous pouvez dgalement verifier 
les temperatures et les tensions 
electriques. 


MSI K8T NEO 


Prix : 185/600 (bundle) € Web : www.msl.com.tw 

Caracteristiques 


Processeur : Athlon 64 3200+ et au-dela, Socket 754 
Chipset : VIA K8T800 (K8T800 + VT8237) 

Memoire : DDR simple canal, 3 ports 
AGP/PCI : 1 (8x) / 5 

IDE / SATA : 6 disques IDE avec RAID + 4 disques SATA avec RAO 
Divers : Son ALC655 5.1 avec sortie audio numdrique coaxiale. reseau 
Gigabit. 8x USB 2.0 (dont 2 sur un bracelet et2 pour un raccordement 
en facade) 

Bundle : une nappe IDE ronde. deux nappes SATA deux adaptateurs 
electriques SATA, une nappe disquette, un bracelet Firewire et un 
bracelet D-Bracket 2 (2x USB 2.0) 


©’ 


Chipset VIA K8T800 
Prix 
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dossier 


* 


IDEQ 200P 


La gamme 
Biostar iDEQ 

• iDEQ 20 OS : Pentium 4 sur 
chipset SiS 651 + 962 

• iDEQ 200V : Athlon sur 
chipset VIA KM 400 + 
VT8235 

• iDEQ 200T : Pentium 4 sur 
Chipset i865G + ICH5 

• iDEQ 200N : Athlon sur 
chipset nVidia nFORCE2 
4 MCP-T 

• iDEQ 200P : Athlon 64 sur 
chipset nVidia nFORCE3 
PRO 150 


Encore recent dans I’univers Florissant des barebones, 
Biostar ne cesse de nous impressionnen Evolution de la serie 
des iDEQ 200, la version P est a base d’une carte mere 
nForce3 Pro 150 pour Athlon 64. 


O n core frais du voyage en 
avion pour la France, c'est 
I avec justesse que I'iDEQ 200P 
est arrive en nos locaux pour les 
tests I Des le deballage, c'est 
avec plaisir que nous retrouvons 
I’un des plus beaux barebones du 
marche. Tres compact, c'est le 
I plus petit qui soit avec les nou- 
veaux Shuttle et les MSI. 
Esthetiquement parlant, II res- 
semble com me deux gouttes 
d'eau au iDEQ 200N que nous 
avions teste (notre reference en 
miniPC Athlon XP et P4), sauf que 
sa robe est passes de I 'argent au 
I noir. Nous constatons que le 
I recepteur IR pour la telecomman- 
I de en option n'est plus present 
sur le nouveau iDEQ, en revanche, 
un lecteur de cartes multifbrmat a 
prix place en faqade 6 I’emplace- 
ment du lecteur de disquettes. 
C'est une bonne chose. 



BIOSTAR IDEQ 200P 


Web : www.biostar.com.tw 


Caracteristiques 


Dimensions (L,I,H) : 32.3x21x1 8.7 

Processeur : Athlon 64 3200+ et au-dete, Socket 754 

Chipset : nVidia nFORCE3 Pro 150 

M6moire : DDR simple canal, 2 ports 

AGP/PCI : 1 (8x) / 1 

IDE / SATA : 4 disques IDE + 2 disques SATA avec RAID (seulement 
2 emplacements internes au boitier !) 

Divers : Son ALC650 5.1 avec entree et sortie audio numfirique 
optique, reseau Gigabit, reseau sans-til en option, 4x USB 2.0, 
Firewire x2, boitier barebone avec 1 emplacement 5.25" externe, 1 
emplacement 3.5” externe occupd par un lecteur de cartes 
multifoimats et 2 emplacements 3.5" internes. 

Bundle : deux nappes IDE pr6ins tallies, une nappe SATA, un 
adaptateur 6lectrique SATA, un cordon d’ alimentation, un ventilrad 
pour Athlon 64 et le loglciel OS StudioFun. 


©■ 


' 1 y Look 

• 0 J • Conception interne, silence 


Moins d’accessoires optionnels 
que chez Shuttle 


Installation 


Comme tout barebone, la place 
est comptee dans le iDEQ 200P. 
Malgre tout c’est un bonheur de 
monter ce dernier tant tout a ete 
bien pense. Par exemple, les 
disques durs sont disposes en 
lateral afin que le branchement 
des nappes soit plus ais£. Par 
ailleurs, toutes les nappes et 
connecteurs d’alimentation sont 
pre positionne. Notons que le 
radiateur propose n’adopte pas 
la fixation des Athlon 64 que 
nous avons utilise avec les cinq 
cartes testees precedemment. 
Cela ressemble plutot a une fixa- 
tion pour Pentium 4. De toute 
maniere, il y a peu de chances 
que vous changiez 
de radiateur dans 
un boitier ou peu de 
gros modules tien- 
nent. La ventilation 
est aidee par un 
cache en plastique 
qui vient guider Pair 
chaud extrait du 
processeur directe- 
ment vers I’arriere 
du iDEQ. 


Tout d’un grand 

Le foncttonnement du iDEQ 2 OOP 
est globalement silencieux, meme 
si nous pourrions encore rever de 
mieux. En ce qui concerns les 
options, il a tout. Serial ATA, 
Firewire, sorties audio nume- 
riques, teseau en Gigabit Ethernet 
rien lui manque, si ce n'est une 
carte graphique embarquee. A ce 
sujet, notons un bug sur la face 
arriere du iDEQ. En effet notre 
exemplaire de test arborait le 
meme autocollant autour des dif- 
terentes prises que ses predeces- 
seurs, indiquant une double sortie 
de carte graphique alors qu'il 
s'agit de deux ports serie. Rien de 
bien important, done. 
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Installer 
Windows sur 
un disque SATA 

Q uestion d dix points : 

comment installer 
Windows XP sur un disque 
dur serial ATA ? La reponse 
est simple et la methods 
s’applique pour tout le 
monde. II taut demarrer 
depuis le lecteur CD Rom 
puis, lorsque Windows pro- 
pose d’appuyer sur F6 pour 
charger un pilote suppfemen- 
taire, s'executer. Apres 
quelques instants, Windows 
vous propose cfinserer une 
disquette contenant un pilo- 
te. II feut a ce moment mettre 
la disquette contenant le 
pilote du contrbleur de votre 
carte mere. Une fois le pilote 
charge, I'installation reprend 
et cette fois d, le programme 
d'instailation doit bien voir 
votre disque dur. Le proble- 
me vient des machines 
modemes dans lesquelles on 
ne met plus de lecteur de 
disquette. Dites vous en 
achetant par exemple le der- 
nier barebone Shuttle que 
vous ne pourrez installer un 
disque Serial ATA qu'en 
branchant un lecteur de dis- 
quette en externe (heureuse- 
ment qu’il y a un connecteur 
sur la carte mere) et ay ant 
pris le soin, depuis un autre 
PC, de copier le pilote SATA 
du CD sur une disquette. 
Complique non ? 


SHUTTLE SN85G4 

Chaque sortie d’un nouveau miniPC Shuttle est un 
evenement en soit. Leader du manche des barebones, tout 
le monde attends de savoir ce que va proposer ce 
constructeur avant de Pinaliser sa decision d’achat. 
Voyons le nouveau modele pour Athlon 64. 


a e Shuttle nouveau change 
legerement de look. Fini 
I'emplacement 3.5“ pour un 
eventual lecteur de disquette, si 
rarement utilise, et place & un 
lecteur de carte 6 en 1 (Compact 
Flash I et II, Smart Media, Secure 
Digital, Multimedia Card et 
Memory Stick). 

Petit 

Avec seulement 20 cm de large 
et 18 cm de haut, le SN85G4 est 
actuellement I'un des barebone 
les plus compacts. Ceci est du, 
en partie, a I'abandon de I'em- 
placement 3.5"du lecteur de dis- 
quette. Helas, II n'y a qu'un seul 
emplacement 3.5" interne pour 
disque dur. Si vous souhaitez 
mettre deux disques, mieux vaut 
se tourner vers le IDEQ 200P. La 
conception interne du nouveau 
Shuttle n’a pas tellement evo- 
luee, et I'installation n'est pas 
plus simple qu'autrefbis, meme 
si nous avons vu pire. Le refroi- 
dissement a change quelque 
peu, notamment le refroidisse- 
ment de I'alimentation, beau- 
coup plus silencieux desormais. 
A propos de silence, le BIOS 
permet de jouer sur plusieurs 
profils en fonction de la tempera- 
ture. Puisque le bruit change en 
temps reel depuis le BIOS, vous 
pourrez facilement vous rendre 
compte de la difference. Notons 
tout de mdme que la temperatu- 
re de I'alimentation est assez 
elevee en utilisation normale du 
barebone. Rien d’inquietant 
puisque “c’est prevu pour” 
ce pend ant. Le refroidissement 
du processeur est toujours assu- 
re par un radiateur a heatpipe qui 
vient transmettre la chaleur a 



I'arriere du boitier, expulsee par pour un plus puissant oi 
un ventilateur de 80 mm. Ce der- silencieux selon vos bet 
nier pourra toujours 6tre change 


SHUTTLE SN85G4 


www.shuttle.cc 

Caracteristiques 


Dimensions (L.I.H) : 29.5 x 20 x 18 cm, 2.85 Kg e vide 
Processeur : Athlon 64 3200+ et au-deie, Socket 754 
Chipset : nVidia n FORCE 3 150 
Memoire : DDR simple canal, 2 ports 
AGP/PCI : 1 (8x) / 1 

IDE / SATA : 4 disques IDE + 2 disques SATA avec RAID (seulement 2 
emplacements Internes !) 

Divers : Son ALC650 5.1 avec entree et sortie audio nunferique optique, 
reseau Gigabit, 4x USB 2.0, Firewire x2, boitier barebone avec 1 
emplacement 5.25” externe, 1 emplacement 3.5" externe occupy par 
un lecteur de cartes multiformats et 1 emplacements 3.5“ interne, 
alimentation 240 W 

Bundle : deux nappes IDE (une courts pourdisque dur, une longue pour 
lecteur CD), une nappe SATA, un adaptateur dlectrique SATA intdgrd a 
I'alimentation, un cordon d'alimentation et un ventilrad pour Athlon 64. 


Look 
• Silence 

©• 1 seul emplacement 3.5" 


<«> 
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.dossier 

I CONCLUSION 




Les pages de tests qui ont precede vous ont presente les produits, mais 
le moment de trancher est venu. Void notre avis sur la question. 


as Evident de trancher entre la pour vous aider en cas de dc 
p ces differentes cartes m&res Et si vous ne parvenez toujours 
tant elles sont semblables. a vous decider, pensez & regard 
Aucune d’entre elle ne domine vrai- couleur de la carte mbre pour 
ment en matiere de performance ou corder avec votre PC 


d’overclocking et leurs fonctions de Concretement, si nous ne devio 
bases sont identiques. II faut aller en garder qu'une, ce serait la N 
chercher dans les petits plus pour K8T Neo. Nous avons egalement 


• vous aider en cas de doute. GA-K8NNXP qui est la plus comple- 
)us ne parvenez toujours pas te mals son prix de vente est un peu 
decider, pensez a regarder la trap blevb. Du c6t6 des barebones, 
r de la carte mbre pour I'ac- le choix est moins difficile. Notre 
avec votre PC ! preference s'oriente vers le modele 
stement, si nous ne devions Biostar qui offre une meilleure 
der qu'une, ce serait la MSI conception interne, le montage de 
so. Nous avons egalement un ce dernier est plus aise. II est egale- 


ir pour Gigabyte ment moins cher. 



| Processeurs Athlon 64 3200+ 
et au-deb. 
Socket 754 


Athlon 64 3200+ 


Athbn 64 3200+ 
et au-defe. 
Socket 754 


Athbn 64 3200+ 
et ai+dela. 
Socket 754 


Athlon 64 320 
et au-dela, 
Socket 754 



illfllL 
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entapade), Rrewirex2 6xUSB2.0(dontquatresur 2,0 (dent deux pour 


Gigabit, 8x USB 2.0 
et2pourun 













SHUTTLE XPC 


En intormatique aussl. ce n' est pas la faille qul compte. 

Le Shuttle Xpc est doux, puissant et sexy. Plus grand ne veut pas dire plus puissant. 

Ne soyez pas dupe. Puissance et flexibility sont possible dans un boitier trois fois plus petit. 

Shuttle plonnler dans le domaine du mini pc n 1 a pas oublle vos besolns en performances 
lors de la conception de ce Xpc, veritable concentre de technologle. 

Compact, pratique et efficace. 

Comment resister au desir de le posseder. 



pratique 





le Citne de roi des per-Ponmances mais ces carEes nesCenC peu 
abondables pour le commun des morsels. Qui veuS le Sop des 
perPs a done neanmoins inseres a se pencher sur le cas de | 
leurs peSiSes sceurs respecBives comme le Ge Force FX 5900, 
le Radeon 9800 es sursdus le Ge Force FX 5900 


I est toujours agreable de 
« baver » un peu sur les 
tous demiers chipsets 3D haut de 
gam me comme le Radeon 9800 
Pro ou le Ge Force FX 5900 Ultra. 
Mais alter jusqu'6 ddpenser plus 
de 500 euros pour s'offrir leurs 
prddeux services n'est pas tou- 
jours raisonnable. On pourrait 
meme alter jusqu’S dire que e’est 
jeter de I'argent par les fenetres 
lorsque Ton regarde de plus pres 
ce qu'ont a nous proposer les 
cartes srtuees sur les marches 
irrferieures du podium. En effet, 
que ce so it du cot6 cf ATI avec le 
Radeon 9800 ou du cold de 
nVidia avec les Ge Force FX 5900 
et 5900 SE on s'apergoit que ces 
cartes au prix inferieur a 400 
euros offient des performances 
ties proches du FX 5900 Ultra et 
du Radeon 9800 Pro. Sans 


compter que leurs composants, 
memoire et core, sont souvent les 
memes sur les differentes ver- 
sions et que les possibilites 
d'overclocking sont trfes interes- 
santes. Le Radeon 9800 integre 
ainsi les memes tonctionnalrtbs 
que la version Pro, sort I'Hyper 
ZM+, le SmartShader 2.1 et un 
bus memoire 256 bits. La seule 
difference tient done aux fre- 
quences de fonctionnement qui 
passent de 380/340 pour la Pro a 
325 / 290 Mhz pour la 9800 » tout 
court ». Meme chose pour les Ge 
Force FX 5900 et 5900 SE qui 
beneficent du Cine FX 2.0, de 
I'Ultrashadow, de I’lntellisample 
HCT ainsi que d'un bus nfomoire 
256 bits. On a done des fre- 
quences sensiblement moindres 
par rapport au 5900 Ultra avec 
respectivement 400/425 MHz et 


400/350 MHz pour les versions 
5900 et 5900 SE. Nous avons 
teste plusieurs cartes basees sur 
ces trois chipsets ainsi qu'une 
Radeon 9700 Pro d'Hercules et 
deux Ge Force FX 5900 Ultra de 
MSI et AsusTEK. Les tests ont ete 
effectues sur un PC & base 
d'Athlon XP 2800+ avec 512 Mo 
de DDRPC3500 OCZ. Nous 
avons utilises les drivers Catalyst 
3.7 pour les cartes ATI et les 
Detonator 45.23 pour les cartes 
nVidia. Pour les tests sous 
Aquamark 3 ce sont les 
Detonator 51 .75 qui ont 6t£ utili- 
ses afin de ne pas desavantager 
nVidia, la version 45.23 posant 
quelques problemes sous ce 
nouveau benchmark. On ntfera 
toutefois que quelques tres legers 
problemes d'affichage des tex- 
tures font encore defaut avec les 


51.75 mais que ceia reste tres 
minime. 

Du cote des 
Radeon : 9700 
Pro, 9800 ou 
9800 Pro ? 

Lois de la sortie du Radeon 9800 
Pro, les possesseurs de 9700 Pro 
les plus avfctes de performances 
ont pu h6siter a fairs le pas. 
D'autres, plus raisonnables. peu- 
vent dgalement se demander si il 
existe un Irrt6ret a passer au 
Radeon 9800. Petit rappel tech- 
nique, la principale difference 
entre le Fiadeon 9800 Pro et le 
9700 Pro tient tout d'abord aux 
frequences de la memoire et du 
core. Ce dernier passe de 325 
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MHz a 380 MHz alors qua la DDR 
256 bits passe de 31 0 M Hz a 340 
MHz. Mais le Radeon 9800 Pro 
n'est pas une >• Radeon 9700 
Ultra » et les ameliorations ne 
s'arretent pas li Le Radeon 9800 
Pro compte en effet pas moins 
1 1 7 millions de transistors, sort 10 
millions de plus que son grand 
frere. Cette augmentation est due 
a I'ajout et a I’amelioration de cer- 
taines fbnctionnalites. A com- 
mencer par le SmartShader 2.1. II 
s'agit (June integration de la tech- 
nologie F- Buffer, developpee par 
I'universite de Stanford. Celle-ci 
utilise une zone memoirs tampon 
qui permet une execution plus 
rapide de shaders complexes qui 
necessitent plusieurs passes. Le 
Radeon 9800 beneficie de toutes 
ces ameliorations mais n'est 
cadence » qu'a » 325 Mhz pour le 
core et 290 Mhz pour la memoire. 
On le vort dans to us les tests, il 
n'y a quasiment aucune differen- 
ce de performances entre un 
Radeon 9800 et un Ftadeon 9700 
Pro. Dans la plupart des applica- 
tions, le 9700 Pro devance le 
9800 d’une tres courte tete et 
dans certaines autres, c'est le 
9800 qui devance son aine du fait 
d'une gestion plus perfbrmante 
des stendls buffers grace e son 
architectuie. Cote chiffres, la dif- 
ference de performances est 
d’environ 12% entre une 9800 et 
une 9800 Pro, pour un prix inf6- 
rieur d'environ 25% pour le 
Radeon 9800. En overclockant 
notre 3D Prophet 9800 k 360 Mhz 
/ 335 Mhz on arrive a reduire 
recart de performances e 5% par 
rapport k une 9800 Pro non over- 
clockee. I n'a pas ete possible 
d'obtenir un overclocking plus 
important sans apparition d’arte- 
facts avec la 3D Prophet 9800. 
Nous avons egalement pousse 
notre 9700 Pro a 350 Mhz et 330 
Mhz pour ui resultat similaire. Le 
9700 Pro est en fin de vie mais il 
s'agit encore aujourd'hui d'un 
chipset haut de gamme qui tient 
largement la route, surtout si on 
I'aide un peu grace k un petit 
overclocking. A un detail pfos : le 
prix du 9800 etarrt generalement 
inferieur, celiti-ci est done le chip- 
set de choix pour ceux qui exi- 
gent des bonnes performances 




Le 5900 SE : un 


sac re num£ro ! 


Du cote de nVidia, nous avons 
affaire non pas k un mais & deux 
chipsets recents sur lesquels il 
etait indispensable de se pencher 
: le Ge Force FX 5900 ainsi que sa 
version dite •< SE ». On notera 
bien les guillemets car k I'heure 
ou nous ecrivons ces lignes, cette 
version n'est pas encore officielle- 
ment amoncee. Nous avons tout 
de meme pu nous procurer une 
version - LX » de la Winfast A350 
TDH de Leadtek bas£e sur ce 
chipset. Les frequences de ces 
chipsets sent respectivement de 
400 MHz / 425 Mhz et 400 MHz / 
350 MHz pour le Ge Force FX 
5900 et 5900 SE. A titre de rappel, 
le Ge Force FX 5900 Ultra est 
cadence a 450 Mhz et 425 MHz. 
Sous 3DMark 2003, la FX 5900 
Ultra obtient le plus gros score 
general avec 5470 points, la 5900 
suit avec 5051 points et la 5900 
SE 4779 points, ce qui reste tout 
de meme au dessus de la 
Radeon 9800. Mais c'est au 
niveau de la difference de prix 
que Ton ale plus de surprises. En 
effet, une carte comme la 
VTD256 de MSI basee sur le 5900 
Ultra coute 579 euros, sa version 
normale » VTF128 coute 379 
euros et une version « SE » envi- 
ron 350 euros I Cote perfor- 
mances, il est clair que la 5900 
Ultra reste la meilleure carte mais 
le rapport qualite prix est extre- 
mement plus avantageux pour la 
5900 et la 5900 SE. D’autant plus 
qu'avec un tres leger overcloc- 
king il est possible de monter les 
frequences d'une version 


SE pour atteindre celle d'une 
5900 normale. Sur la Winfast 
A350 TDH LX de Leadtek nous 
avons pu atteindre 470 MHz pour 
le core et 450 MHz pour la 
memoire ! Cela donne dans les 

superieurs a une 5900 Ultra non 
overclockee pour la modique 
somme de 350 euros. ..pas mal 
pour une petite I 


Radeon 9800, 


FX 5900 ou 


5900 SE ? 


On le vort, k moins d’etre vraiment 
fortune, mieux vaut opter pour les 
versions normales des gros gpu 
plutot que pour les versions Pro 
ou Ultra. Elies n'apportent en 
general qu’un gain de perfor- 
mances variant entre 5 et 15% 
pour un prix superieur d'environ 
40%. Cette equation etant dorr- 
nee, reste encore a savoir si aux 
frequences tforigine il vaut mieux 
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Radeon 9800 (environ 360 euros 
TTC). une Ge Force FX 5900 
(environ 380 euros) ou une Ge 
Force FX 5900 SE (environ 350 
euros) ? Afin de se donner une 
idee des performances de 
chaque solution nous avons 
effectue plusieurs benchmarks, a 
commencer par 3DMark 2003. 
Sur le score general en 
1024x768, la Ge Force FX 5900 
domine largement les autres solu- 
tions avec 5051 points. Sa ver- 
sion SE suit avec 4779 points et 
le Radeon 9800 n'est pas tres loin 


deiriere avec 4762 points. Ces 
resultats somme tout tres 
proches se confirment dans le 
detail des chiffres obtenus dans 
les scene de jeux de 3DMark 
2003. La sortie d’Aquanox 2 ainsi 

sion de mettre nos cartes gra- 
ph iques en ceuvre dans ce 
benchmark 100% DirectX 9. La 
encore les Ge Force FX ont une 
petite longueur d'avance. 
Aquamark 3 foumit comma 
3Dmark 2003 un score general 
qui prend en compte k la fois les 




performances de la carte gra- 
phique et celles du processeur. 
Le Radeon 9800, le FX 5900 et le 
FX 5900 SE obtiennent respecti- 
vement 36 372, 34 891 et 30567 
points a ce test. Cela s'explique 
notamment par le fait que les Ge 
Force FX obtiennent de tres bo ns 
resultats dans les scenes de 
rendu vdumetrique de btouilard 
et de Vertex et Pixel lighting. Cela 
provient en partie du fait que 
Aquamark 3 tire parti de I'architec- 
ture de nVidia qui peut gerer les 
shaders avec differentes preci- 


sions. Dans les autres tests le 
Radeon 9800 tire par contre bien 
mieux son 6pingle du jeu et pre- 
sente des resultats homogenes. 
En 1280x1024 les resultats sont 
comparables mais I'avantage du 
FX 5900 sur le Radeon 9800 est 
nul des que I'on active le FSAA 
et le filtrage anisotrope. On note- 
ra 6galement que sous 
Aquamark 3 comme avec les 
jeux, la difference de perfor- 
mances entre une FX 5900 et 
une FX 5900 Ultra n'est pas 
enorme. Sous 3DMark 2003 et 
Aquamark 3 done nous avons un 



avantage assez net pour les 
cartes basees sur le Ge Force FX 
5900 et 5900 LX. 


DirectX 9 ? 

Mais un benchmark ne corres- 
pond pas forcement a la realite, 
e’est ce que nous avons voulu 
verifier avec le seul et unique jeu 
DirectX 9 disponible et faisant 
appel aux Pixels Shader 2.0 : 
Tomb Raider Angel of Darkness. 
Nous tenons k preciser que 
nous n'avons pas utilise le 
module de benchmark de ce jeu 
mais plutot une scene reelle du 
jeu afin d'avoir une idee la plus 
precise possible des conditions 
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tions cle DirectX, ce qui est favo- 
rable aux cartes ATI. nVidia utili- 
se de son cot6 une precision 
variable en FP16 ou FP32 et doit 
done effectuer des operations 
de conversions. Le sort de 
nVidia est done e 
des cteveloppeurs qui s'en tien- 
dront aux strict es specifications 
de DirectX9 ou qui adopteront 
leur jeu aux differentes architec- 
tures. Les jeux DirectX 9 n’6tant 
pour le moment pas legion, 
nous avons bien entendu teste 
les cartes avec plusieurs jeux 
DirectX 8.1 Operation 
Flashpoint : Flesistance, Unreal 
Tournament 2003 et Warcraft III. 


Sous Unreal Tournament 2003 
une legere domination des Ge 
Force FX se fait sentir du moment 
que Ton n'active pas le FSAA ou 
le filtrage an isotrope. 
Curieusement le Radeon 9800 
affiche des resultats superieurs 
au FX 5900 en 1024x768 mais se 
fait rattraper dans les resolutions 
superietres. Avec FSAA et filtrage 


et 9700 Pro dominant leur sujet. 
Une Radeon 9800 arrive meme 
au niveau d'une Ge Force FX 
5900 Ultra. De son cote, Warcraft 
III demontre un net avantage pour 
es chipset 
ATI. Que ce soit en 1 280x1 024 ou 
en 1600x1200 le jeu toume 10% 
plus rapidement sur une Radeon 
9800 que sur une GeForce FX 
5900 ou 5900SE. Le Radeon 


9800 se paye mSme le luxe d'of- 
frir des performances superieures 
au FX 5900 Ultra ! Nous n’avons 
pas effectue de test avec FSAA 
ou filtrage anisotrope sous 
Warcraft III car ces fbnctionnalites 
ne sorrt pas vraiment utiles dans 
ce jeu en particulier. Nous avons 
integre Operation Flashpoint : 
Resistance dans notre batterie de 
tests car il a la particularity de ne 


pas faire appel aux fbnctionnali- 
t£s avanedes des cartes gra- 
phiques mais il utilise des textures 
de grande faille et certaines 
scenes integrant de tres nom- 
breux objets detailles en mouve- 
ment, ce qui est le cas dans la 
scene que nous avons cree pour 
notre benchmark. II faut done un 
maximum de performances 
brutes, ce que les Ge Force FX 


inverses et c' 


t les Radeon 9800 
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I pratique 


Overclocking des cartes graphiques 


Pour nos tests d'overclocking nous avons choisi la simplicite et 
nous nous sommes contente des systemes de refroldissement 
integres aux cartes. II est possible d’obtenir des frequences plus 
e levees que celles que nous proposons en utilisant un systeme 
de refroidlssement du type watercooling, Peltier ou meme des 
bricolages a base de ventilateur 80mm. Pour les cartes bas&es 
sur le Radeon 9700 Pro et 9800 nous avons utilise Radclocker et 
pour les cartes bashes sur le Ge Force FX. Coolbits. 


sont les plus a meme de fbumir. 
Effectivement, les cartes basees 
sur les chipsets nVidia dominent 
largement leurs concurrent es 
avec en moyenne 35% de perfor- 
mances supplementaires. 

Conclusion 

Le constat general est done ties 
partage. Nous avons efun cote 
une carte tr&s intEressante 
comme le Ge Force FX 5900 SE 
qui est Economique et peut faci- 
lement s'overclocker pour 
atteindre le niveau de performan- 
ce des versions superieures. 
Mais d'un autre cote les resultats 
que nous avons obtenus avec les 
benchmarks DirectX 9 et les jeux 
sont assez contradictoires. Le Ge 
Force 5900 s'en sort effective- 
ment tres bien sous Aquamark 3 
et 3DMark 2003 par rapport au 
Ftadeon 9800 mais cela ne se 
verifie pas dans les jeux. Plre, les 
resultats avec Tomb Raider Angel 
of Darkness sont extremement 
decevants et on espere qu’il n’en 
sera pas de mEme pjour les 
autres jeux. Cela est Egalement 
dommage pour les versions FX 
5900 Vivo qui sont trEs interes- 


santes d’un point de vue acquisi- 
tion video et constituent de 
reeiles alternatives simplifiees 
aux Ftadeon All In Wonder car 
plus economiques. Encore, une 
fois, la sagesse est done plutot 
de se toumer vers la solution 
offerte par ATI avec le Radeon 
9800 comme celle d’Hercules, 
qui fait d’ailleurs partie des rates 
constructeurs a avoir adopte ce 
chipset. Non pas que le Ftadeon 
9800 soit plus performant dans 
I'absolu, on a vu que ce n'est pas 
toujours le cas et que I'avantage 
est souvent donnE au FX 5900 
dans les jeux DirectX 8.1, mais 
plutot au vu des demieres evolu- 
tions dues aux sorties des tous 
premiers jeux DirectX 9. Nous ne 
manquerons toutefois pas de 
vous informer des Evolutions du 
marche et des performances des 
differentes solutions au fur et E 
mesure des sorties de jeux utili- 
sant DirectX 9. Dans tous les cas. 
ces tests ont montre que le 
Ftadeon 9800 Pro et le Ge Force 
FX 5900 Ultra restent des betes 
de course mais qu’ils ne consti- 
tuent pas un passage obligE si 
Ton exige des performances 
musclEes. 
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SPARKLE SP8835-PT 


Prix : 389 Euros 

Caracteristiques 


Chipset : Ge Force FX 5900 

Logiciels : Power DVD XP, Morrowind, Ghost Recon, Duke Nukem 

Manhattan Project 

Memoire : 1 28 Mo Hynix 2.2 ns 

Frequence de base : 400 MHz / 425 MHz 

Overclocking : 490 MHz / 450 MHz 



V 


MSI VTD256 

■\ 

1 1 j,. ii-ui 





Chipset : Ge Force FX 5900 Ultra 

Logiciels : Media Center, WinDVD 5.1, Restorelt Professional, 
Morrowind, Ghost Recon, Duke Nukem Manhattan Project 
Memoire : 256 Mo Hynix 2.2 ns 
Frequence de base : 450 MHz / 425 MHz 
Overclocking : 495 MHz / 460 MHz 




ASUS V9950 




|Caract6ristiqi 


Chipset : Ge Force FX 5900 

Logiciels : Gun Metal, Battle Engin Aquila, Black Hawk Down, Asus 
DVD XP. 

M6moire : 128 Mo Hyundai 2.2 ns 
Frequence de base : 400 MHz / 425 MHz 
Overclocking : 490 MHz / 500 MHz 
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[ASUS V9950 ULTRA 


Prix : 590 Euros 

Caracteristiques 


[ HERCULES 3DPROPHET 9800 


Caracteristiques 


Chipset : Ge Force FX 5900 Ultra 

Logiciels : Gun Metal, Battle Engin Aquila, Black Hawk Down, Asus 
DVD XP. 

Memoire : 256 Mo Hyundai 2.2 ns 
Frequence de base : 450 MHz / 425 MHz 
Overclocking : 500 MHz / 500 MHz 


Chipset : Radeon 9800 

Logiciels : Vietcong, Power DVD XP 

M6moire: 128 Mo 

Frequence de base : 325 MHz / 290 MHz 
Overclocking : 360 MHz / 335 MHz 




Caracteristiques 


HERCULES 3DPROPHET 
9700 PRO 


LEADTEK WINFAST A350 
TDH LX 


Prix : 330 Euros 

Caracteristiques 


Chipset : Ge Force FX 5900 SE 
Logiciels : Big Mutha Trucker, Gun Metal 
Memoire : 128 Mo Hynix 2.2 ns 
Frequence de base : 400 MHz / 350 MHz 
Overclocking : 470 MHz / 450 MHz 
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I y ■ ' ](SI 

DES CPU GENERATION 

400-1500 MHZ 

Pm: M.Scotl 

Quelle meilleure cure de jouvence pour un PC un peu depasse 
qu’un brin d’overclocking ? Cette pratique, qui ne demande 
qu'un peu de prudence et de chance en plus d'un materiel 
adapte, permet de s’oPPrir a moindre cout une machine plus 
perPormante. Elle exige neanmoins de respecter quelques 
regies de base, nous vous proposons done de les passer en 
revue ensemble. 



L’overclocking : 
principes de 
base 


a ar overclocker un p roc es- 
se ur, on entend modifier sa 
frequence pour qu'elle depasse 
celle a laquelle il est initiale- 
ment cense fonctionner. La 
plupart des processeurs 
peuvent etre overcloc- 
kes, mais tous ne peu- 
vent pas I'etre de la 
mdme maniere... 
ni dans les 
memes propor- 
tions. II faut 
d ' abord 

ceci est vrai quel- 
le que soit la generation 
de processeur consideree, que 
dans une gamme de proces- 
seur ce sont bien souvent les 


processeurs de bas et de milieu 
de gamme qui s’overclockent le 
mieux. La raison en est simple: 
les processeurs hautde gamme 
atteignent generalement les 
limites de frequence de la revi- 
sion de core utilises. Prenons 
par example les Athlons 
Thunderbird. La version la plus 
haute en frequence de ce type 
de core etait la version 1 .4 GHz. 
qui degageait une quantite de 
chaleur tres importante et qui 
presentait peu de propensions 
a I’overclocking. Parallelement 
les versions 1 ou 1.2 GHz 
offraient plus de marge pour un 
prix inferieur. 

En outre, un autre point impor- 
tant est interessant a connaitre: 
certaines series de processeurs 
sont en effet particulierement 
douees pour I’overclocking. 
Nous pouvons citer I’exemple 
recent des Athlons XP 1700+ 
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en 0.13 microns (s6rie JiUHB), 
ou encore les Barton 2500+ , qui 
s’overclockent k des fre- 
quences nettement superieures 
a celles d' origins, mais 
i'exemple qui est souvent dans 
la tete des « vieux » overcloc- 
kers est celui des Celeron 300A 
dont le potentiel d 'overclocking 
approchait les 100% de hertz 

Ce type de « record » s’ex- 
plique en grande partie par la 
fagon dont sont gerees les 
chaines de production chez les 
fondeurs. En fait, une gamme 
de processeur est genera la- 
ment produite sur la m6me 


chains, et un processeur n’est 
pas reellement produit pour 
fonctionner a une frequence 
particuliere. Ce sont en realite 
les tests en sortie de produc- 
tion qui determinant la frequen- 
ce a laquelle fonctbnnera telle 
ou telle serle, en fbnction des 
tests de stability realises par les 
constructeurs, le tout avec une 
marge de securite... qui corres- 
pond en realite a peu pret a la 
marge de montee en frequence 
du processeur lorsqu’on I’over- 
clocke. Ces tests permettront 
done au final au constructeur 
de fixer le coefficient multiplica- 
teur du processeur. En r6sum6, 
si on prend pour example un 


processeur teste avec succes a 
une frequence de 2 GHz, celui- 
ci sera vendu pour fonctionner 
k 1.7 ou 1.8 GHz et s’overcloc- 
kera done assez aisement a 
cette frequence de 2 GHz. 

II faut cependant ajouter a ceci 
certains imperatifs lies aux 
besoins du march6. En effet, 
alors que la qualite des chaines 
de production estg6n6ralement 
croissante, les fondeurs ont 
toujours la necessite de couvrir 
la totalite du maiche. Certains 
processeurs tenant des fre- 
quences elevees lors des tests 
de stabilite seront done malgre 
tout destines au march6 d'en- 
tree de gamme, et ce sont ces 


memes processeurs qui fetont 
ensuite la joie des overclockers 
en aeceptant des overclocking 
tres sieves. 

Dernier point influant assez 
notablement sur les propen- 
sions a I’overclocking d'une 
gamme de processeur, la 
memoire cache int6gr6e. En 
effet, il est g6n6ralement 
constate que plus la quantite 
de memoire cache est impor- 
tante, moins le processeur sup- 
porters I’overclocking. C'est 
d'ailleurs ce qui concourt a la 
bonne reputation des Celeron 
dans ce domains, ceux-ci 6tant 
amput6s d'une quantite notable 
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Les chipsets 18IS d'Intel 

PERMETTENT D'EXCELLENTES MONTEES 
EN FREQUENCE 


de memoirs cache par rapport 
k leurs homologues de gamme 
superieure dotes du me me type 
de core (Pentium II, III ou 4 sui- 
vant la generation consideree). 
Leur capacity a monter en fre- 
quence leur permet ainsi de 
compenser leurs performances 
plus faibles dues k ce manque 
de mymoire cache. 

Pour r6sumer, volte en quoi 
intervient la chance dans 
I'achat d'un processeur : a 
moins de bien connaitre son 
revendeur, on ne peut pas reel- 
lement savoir de quelle serie 
sera issu le processeur qu’on 
obtiendra. Pour maximiser ses 
chances lors de I'achat, on 
prendra done soin de ne pas 
choisir un processeur haut de 
gamme qui presenters peu de 
marge pour I'overclocking. Pour 
les processeurs plus ancle ns, il 
n'est pas fbredment evident de 
savoir dans quelle mesure on 
peut esperer une montfie en 
frequence importante. Nous 
avons done rdpertorig par 
gamme de processeur les 
paints a prendre en considera- 
tion pour estimer dans quelle 
mesure votre configuration 
pourra supporter une months 
en frequence. 


L’6l6ment cle : 
le voltage 

Quel que soit le processeur 
considere et quelle que soit sa 
generation, ryihment majeur 
permettant a I'utilisateur de 
I'overclocker est la possibility 
ou non d'augmenter le voltage 
qui lui est dhlivry. En effet, en 
augmentant le voltage du pro- 
cesseur on augments le rapport 
signal/bruit, ce qui a pour effet 
de le stabiliser lors d'un over- 
docking. Ce critere depend 
toutefois de la carte mere et 
done de la bonne volonte du 
constructed. Precisons egale- 
ment qu'il exists une limite a 
cette augmentation de voltage, 
car un processeur ne supporte- 
rs pas forc£ment une tension 
trop elevee et risque a ce titre 
de rendre I'flme, a fortiori si la 
solution de refroidissement 
n'est pas adaptee. Ceci est le 
deuxteme critere important 
pour rhussir a overclocker 
convenablement : si le proces- 
seur n'est pas suffisamment 
refroidi, il risquera de manquer 
de stability. Ce n'est pas pour 
rien que les overclockings - 
extremes ■> sont obtenus avec 
des solutions de type water- 


coding ou plaques 
■t a effet Peltier : 

■ leur capacity de 

■ refroidissement 
I est bien supyrieure 
I a celles des solu- 
tions de type air- 

_ cooling dassiques. 
B Bref, inutile d'espe- 

■ rer des miracles avec 

■ un ventirad d'origine 
V peu performant. 

' Pour finir sur le mate- 
riel quasi indispen- 
sable, nous pouvons 
citer la mymoire qui est 

egalement un element 
important pour autoriser une 
montee en frequence du syste- 
ms. II serait effective ment dom- 
mage de perdre les benefices 
d'un processeur qui s'overcloc- 
ke aisement par la faute d'une 
mymoire ne supportant que des 
fryquences faibles. Sur les 
generations de processeurs 
que nous citerons, on pourra 
rencontrer de la PC66 (memoire 
SDRAM fbnetiomant a une fte- 
quence de 66 MHz), de la 
PC100 et PCI 33 (identiques a 
la prycydente mais a une ffy- 
quence respective de 100 et 
133 MHz) ainsi que les plus 
recentes Rambus et DDR. 

N’oubliez pas 
d’identifier vos 
compo sants 

Si vous ne disposez plus du 
manuel de votre carte ntere, 
qu'il est introuvable sur le site 
web du fabricant ou que tout 
simplement vous ne connaissez 
ni la marque ni le modele, nous 
vous conseillons de vous munir 
d’un petit utilitaire fort pratique : 
Aida32. Disponible gratuite- 
ment en version frangaise sur le 
site web de I'yditeur 
(www.aida32.hu), ce logiciel 
vous permettra d’identifier sim- 
plement votre chipset, mais 
egalement la frequence de 
votre processeur et ses carate- 
ristiques (voltage. FSB), voire 
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conditionneront en grande par- 
tie la possibility ou non de mon- 
ter en frequence. Premiere 
chose, la gestion du voltage du 
processeur. En effet, comme 
nous I'avons deja precise, il est 
preferable de disposer d'une 
carte mere qui autorisera une 
augmentation de la tension du 
processeur afin de stabiliser 
I'overclocking. Sur les cartes 
Socket 7, cette fonctionnalite 
etait accessible via des jumpers 
pour la simple raison qu'elle 
etait obligatoire. En effet, il etait 
necessaire de regler manuelle- 
ment le voltage du processeur 
qu'on installait, puisque la carte 
mere ne le faisait pas automati- 
quement. Avec les generations 
plus rbcentes, I'automatisation 
de cette tSche s'est accompa- 
gnee dans certains cas de I'im- 
possibilite de modifier le volta- 
ge du processeur, et a limite par 
la meme occasion les perfor- 
mances en overclocking. Une 
des cartes meres qui a su faire 
ses preuves sur cette genera - 


Le Celeron, la 
reference 
overclocking du 
socket 370 

Les generations de Celeron se 
suivent et se ressemblent 
Leurs points communs ? Des 
performances mediocres par 
rapport a leurs ain6s plus riche- 
ment dotes en m6 moire cache, 
mais surtout une bonne volonte 
remarquable quand il s'agit 
d'overc locking. 

Commengons par les Celeron 
les plus anciens, a savoir les 
Slot 1. Graves en 0.25 microns, 
leur gamme de frequence 
s'6chelonnait entre 266 et 433 
MHz. avec dans tous les cas un 
FSB de 66 MHz. Ce dernier 
point concourt a leur bonne 
capacite d 'overclocking, 
puisque c'est le seul critere 
modifiable pour overclocker un 
processeur Intel (leur coefficient 
multiplicateur est bloque). Hors, 


avec les cartes meres 
de cette generation 
il etait tout e fart 
envisageable 
d'augmenter ce 
FSB k 100, voir 
133. Les deux 
chipsets que 
I'on trouvait 
le plus fr6- 
quern- 

meres etait 
le i440BX d' Intel et 
I’Appolo Pro 133 de VIA, 
I'un comme I 'autre permettant 
un overclocking assez interes- 
sant. Precisons que ces memes 
chipsets se retrouvaient egale- 
ment sur les cartes meres des- 
tinees a la declinaison socket 
370 (PPGA) des processeurs 
Intel, et que pour identifier votre 
chipset la meilleure solution 
reste de consulter le manuel de 
votre carte ou d'utiliser Aida32. 
Dans cette variation 
socket 370, les 


dans certains cas la frequence 
de votre me moire. Bref, un utili- 
taire indispensable pour qui ne 
connait que peu les caracteris- 
tiques de son materiel. 
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tion de processeurs Intel - et 
qui a aide a faire la reputation 
de son constructed dans le 
domaine de I'overclocking - est 
I’Abit BH6. Basee sur le chipset 
Intel k>40Bx, elle etait dotee de 
toutes les fonctionnalites per- 
mettant un bon overclocking. Si 
vous etes le possesseur d'une 
de ces cartes, c'est dans le 
CPU Soft Menu II (speciality 
d'Abit) que vous pourrez regler 
frequence et voltage du CPU. 

Alors un Celeron, ga s'overcloc- 
ke comment ? Inutile de pen- 
ser modifier le coefficient multi- 
plicateur. il est bloque. C'est 
done le FSB qu’il faudra aug- 
menter petit e petit. L'id6al est 
bien sur d'avoir une carte m6re 
autorisant un reglage MHz par 


MHz. Malheureusement celles- 
ci ne sont pas monnaie cou ren- 
te et ce sont plus frequent ment 
seulement quelques valeurs qui 
sont disponlbles. On trouvera 
ainsi assez souvent 66 MHz 
(FSB d'origine), 75 MHz, 83 
MHz et 100 MHz, voire 112, 
124 et 133 MHz. Pour determi- 
ner les limites de I'overclocking 
il est preferable de commencer 
au plus bas (75 MHz) puis de 
tester la stabllite tout en aug- 
mentant progressivement la 
frequence. La methode est 
identique avec une carte mere 
permettant un reglage par pas 
de 1 MHz, avec plus de preci- 
sion dans I'augmentation. 
Predsons que cette methods ■ 
pas a pas • s'applique pour 
tous les types de processed 




Sur certaines cartes meres Speeofan permet d'overc locker 

DIRECTEMENT SOUS WINDOWS DANS L'ONGLET CLOCK. 


afin de definir les valeurs 
limites. Dans la grande majorite 
des cas, ces reglages sont 
situes dans la partie du bios 
intituiee Frequency /Voltage 
Control (on Ton peut egalement 
regler les voltages). Pour rap- 
pel, I'acc6s au bios se fait 
generalement par un appui sur 
la touche Suppr lore du demar- 
rage du PC, parfbis FI. Loreque 
la stabilite devient aleatoire on 
peut alors tenter de regler le 
voltage dans le bios pourl'ame- 
liorer. Dans ces versions 0.25 
microns (ce qui correspond aux 
core Covington et Mendocino), 
le voltage de base est de 2 V. 
Avec une solution de refroidis- 
sement correcte, on peut envi- 
sager une augmentation de ce 
voltage jusqu'S 2.3V. Precisons 
que si on trouve maintenant dif- 
ficilement un systeme de refroi- 
dissement recent pour les ver- 
sions Slot 1, les versions 
Socket 370 sont mieux lotis 


puisqu'on peut leur adapter la 
majority des ventirads prevus 
pour Socket A (c'est-S-dire le 
socket des Athlon et Duron 
actuels). On pourre done trou- 
ver a moindre cout un systeme 
qui s’averera tres performant 
etant donne la faible dissipation 
thermique des Celeron. Citons 
par example I'Aerocool 
ARSK01 60 que I’on peut trouver 
pour une vingtaine d'euros, et 
qui vous permettra d'augmenter 
sereinement le voltage de votre 
Celeron. 

N'oublions pas que la memoire 
peut etre un facteur limitant de 
I'overclocking si vous ne dispo- 
sez que de PC66, neanmoins 
avant de voir s'il est judicieux 
d'investir dans une mymoire 
plus rapide il est pryferable de 
tenter de dysynchroniser les 
frequences memoire et proces- 
seur, ce que beaucoup de 
cartes meres permettent. En 
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faisant fonctionner la memoire 
moins rapidement, on pourra 
ainsi voir si le processeur a de 
la marge ou non en overcloc- 
king. Quo! qu’il en soit, seules 
certaines series permettront un 
overclocking rEellement impor- 
tant. k I'image des Celeron 
300A ou dans une moindre 
mesure 333 et 366. Sous reser- 
ve de reglages de voltage 
appropries, il n’est pas rare que 
ces processeurs atteignent un 
FSB de 100 MHz. Certains 
300A permanent meme d'at- 
teindre un FSB de 133 MHz. 
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Dans un bios de type Phoenix, le reglage de frequence s'effectue 


dans l’onglet « Advanced ” 



soit une frequence de fonction- 
nement tout simplement dou- 
blee. Pour les autres proces- 
seurs, les limites se situent plus 
gEneralement vers un FSB de 
90 MHz. Pour les possesseurs 
de PC66, de telles augmenta- 
tions de frequence pourront 
done s'accompagnerde I'achat 
de PCI 33. Celle-ci est plus 
interessante financierement 
que la PCI 00, quasiment plus 
produite. 

N'oubllez toutefois pas que la 
limit© de frequence de ces 
Celeron 0.25 microns est 
proche de 600-633 MHz, y 
compris pour les versions les 
plus hautes : a vous done de 
voir si I’investissement de 
memoire vaut la montee en fre- 
quence que vous pourrez obte- 
nir pour une configuration qui 
fera difficilement tourner les 
logiciels les plus tecents. 

Du cote des Celeron 2, graves 
en 0.18 microns, la gamme est 
scindee en deux parties : les 
versions FSB 66 MHz et les ver- 
sons FSB 100 MHz, echelon- 
nees de 500 MHz k 1.1 GHz. 
Grace a leur FSB plus faible, les 
premiers ont une marge supe- 
rieure pour I'overclocking et sont 
done gEnEralement plus perfor- 
mants dans ce domaine. Le pas- 
sage a une gravure a 0.18 
microns a egalement permis 
d'abaisser le voltage de cette 
gamme k 1.5V, ce qui implique 
un voltage possible en overcloc- 
king aux alentours de 1 .8V pour 
raster dans les limites du raison- 
nable. Un des processeurs les 
plus interessants de cette 
gamme est le Celeron 600, qui 
pouvait approcher dans les 
meilleures series une frequence 
de 1.1 GHz... ce qui correspond 
precisement a la llmite haute du 
core Coppermine. La fagon de 
proceder pour monter la fre- 
quence de votre processeur sera 
identique a celle des versions 
0.25 microns, hormis le voltage 
qui est legerement plus faible ici. 
Notons que les Celeron graves 


en 0.13 microns (dont la plage 
de frequence va de 1 a 1.4 GHz) 
ont un com port emerrt en over- 
clocking similaire a celui des 
Celeron 0.18 microns utilisant le 
mEme FSB, k savoir 1 00 MHz I Is 
ne pourront done pas profiter de 
la meme montee en frequence 
que leurs homologues FSB 66 
MHz. II faut egalement savoir 
que le principe du choix du 
milieu de gamme plutbt que le 
haut de gamme se justrfie enco- 
re avec les Celeron 0.13 
microns, puisque la version 1.4 
GHz s'overclocke a peine plus 
haut qu'une version 1.2 GHz. 
Ajoutons egalement que ces ver- 
sions disposaient de chipsets un 
peu plus perfbrmants que les 
i440Bx et VIA Appolo Pro 133 
avec les Intel i815P/i815PE et 
VIA Appolo Pro 133A et Appolo 
Pro 266, toujours Equipes de 
SDRAM. Avec ces chipsets le 
FSB pouvait Etre monte plus 
haut que 133, et la majority des 
cartes meres equipees de ceux- 
ci permettaient de modifier le 
voltage du processeur, ce qui 
offrait au final une capacity 
d'overclocking superieure. 

Nous vous avons beaucoup 
parlE du Celeron, mais qui de ses 
deux grands freres, les Pentium II 
et III ? La reponse est assez 
simple : ce que nous avons dit 
sur chaque categorie de Celeron 
se verifie avec leur Equivalent en 
gravure et frequence pour les 
Pentium II et III, a ceci pret que la 
marge en overclocking de ceux- 
ci est gEnEralement plus limitee. 
Le responsable est en partie la 
memoire cache plus importante, 
qui a notamment pour effet 
d'augmenter la chaleur a dissiper 
du fait d'un nombre de transis- 
tors plus important Ces proces- 
seurs utilisaient egalement au 
minimum un FSB de 100 MHz 
(133 MHz pour certaines ver- 
sions) depuis le Pentium II 350 
MHz, ce qui implique la necessi- 
tE de disposer d’un chipset per- 
formant pour pouvoir les over- 
clocker, sans parler de la memoi- 
re : PC133 de rigueur, voire 


«64> 
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Les POUTS LI DCS PROCESSEURS 
AMD SONT SO IT COUPES (EN HAUT) 
sorr RELIES (EN BAS). POUR 
OESLOOUER LE COEFFICIENT 
MULTIPLICATEUR UN TRAIT DE 
CRAYON A PAPIER SUFFIRA. 


PCI 50 (decli- 
naison overdocking de 
la SDRAM, difficilement trou- 
vable a I'heure actuelle). Pour le 
reste, la fagon de procEder est 
semblable, avec un coefficient 
nultiplicateur bloque qui neces- 
site de passer par le FSB et une 
augmentation de voltage qui ne 
devra pas depasser 2.3 V pour les 
P-ll et P-lll 0.25 mlcions, 2.9V 
pour les P-ll 0.35 microns et 1 ,9V 
pour les P-lll 0.18 microns. 
Notons toutefois que certains 
Pentium II disposaient cfun coef- 
ficient multiplicateur debloque. 
qu'il etait possible d'exploiter 
avec une Abit BH6 et qui amelio- 
rait notablement leurs capacites 
d 1 overclocking. 

Terminons pour Intel avec les de- 
ferents processeurs de type P4. 
Les premiers processeurs de ce 
type ayant ete disponibles ont 
Ete les Pentium 4 socket 423 
(FSB400). Initialement unique- 
ment disponibles sur plate- 
formes Rambus avec chipset 
Intel i850, ces processeurs gra- 
ves en 0.18 microns Etaient tres 
largement handicapEs par leur 
cout cumule a celui de la carte 
mEre. Le potentiel d'overcloc- 
king de ces processeurs est 


tion : entre 25 et35%. Ces pos- 
sibSites d’overclocking sont 
L lEgerement plus ElevEes (25 E 
^ 45%) avec les Pentium 4 0.18 

microns en version socket 
478 qui a succEdE au soc- 
ket 423. leur apparition 
concordant avec celle 
des 

typ 

I’overcloc- 
k king prEsen- 

" te un rEel 

intErEt avec 
ces plateformes 
SDRAM catastro- 
phiques en termes de perfor- 
mance. Extremement rEpandues 
dans les PC EquipEs de Pentium 
4 vend us notamment en grande 
surface, ces plateformes basEes 
pour la plupart sur le chipset Intel 
i845 prEsentaient en effet des 
performances trEs faibles E 
cause de la bande passante 
mEmoire trop limhEe pour les 


une frequence de bus systeme 
d'origine de 100 MHz qui offre 
une certaine marge d’augmenta- 


Les Pentium 4 veritablement 
douEs pour I'overdocking ne 
sont nEanmoins apparus que 
lore du passage E une finesse de 
gravure de 0.13 microns, tou- 
joure en socket 478 et FS8400. 
Ces processeurs ont en outre eu 
I'avantage d'etre disponible en 
meme temps que les premieres 
plateformes DDR-SDRAM pour 
Pentium 4. Hors, contrairement 
E la SDRAM limitEe E la PCI 50, 
la DDR-SDRAM PC2700 (fre- 
quence de 166 MHz) est actuel- 
lement accessible financiEre- 
ment dans n'importe quelle 
boutique, et permet de ne pas 
etre limite dans I’overdocking 
du processeur. Les deux 
examples notables dans cette 
gEnEration sont les versions 1 .6 
et 1.8 GHz, estampillEs de la 
mention A » pour les distin- 
guer des versions 0.18 microns. 
Sur ces deux processeurs le 
passage d'un bus systeme de 
100 E 133 MHz est quasiment 
assure (sdt 33% d'aug menta- 
tion), et sur certaines series (et 


avec des cartes meres equipees 
pour I’overdocking) c’est meme 
166 MHz que I'on peut esperer 
atteindre. Avec un voltage rEduit 
par rapport aux versions 0.18 
microns, ces Pentium 4 0.13 
microns ne chauffent pourtant 
pas beaucoup moins que ceux- 
d du fait de I'ajout de 256 Ko de 
mEmoire cache. Notons que du 
cotE des Celeron, le passage du 
core Willamette (0.18 microns) 
au core Northwood (0.13 
microns) n'a pas eu les merries 
effets puisque la quantitE de 
cache est restEe E 128 Ko. 
Quant E leur capacitE d'over- 
clocking, elle est globalement 
identique E celle de leurs homo- 
logues a finesse de gravire res- 
pective identique. 

Pour rEsumer, pour un bon over- 
clocking sur ces processeurs il 
faudra done dans tous les cas 
prEvdr un systEme de refroidis- 
sement correct (bien que moins 
contraignant en terme de dissi- 
pation que chez le concurrent 
AMD) pour limiter I'effet des 
0.2V qu’on pourra ajouter sans 
risque au voltage Initial du pro- 
cesseur. Bien que bruyants, il 
faut savdr que la plupart des 
ventirads fournis par Intel sont 
suffisamment performants pour 
s'acquitter de cette tache. 
Rappelons Egalement que 
comme pour tout processeur 
Intel qui se respecte, le FSB est 
le seul critEre modifiable pour 
augmenter la frEquence de ces 
processeurs puisque leur coeffi- 
cient multiplicateur est bloquE. 
Du cEtE des chipsets, les plus 
performants en overclocking 
sont sans contests les chipsets 
Intel i850, i845 et plus recem- 
ment i845PE, capables d'at- 
teindre des frequences de bus 
relativement ElevEes. Avantage 
non nEgligeable, la frEquence de 
bus s'augmente frEquemment 
par pas de 1 MHz sur les cartes 
mEre basEes sur ce chipset : 
les constructeure facilitent en 
effet I’overdocking de cette 
maniere pour promouvoir leurs 
produits. 
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AMD : les K6-2 
et K6-III 

Sortis pour contrer les Pentium 
II d'lntel, les K6-2 et K6-III pre- 
sentaient I'avantage de pouvoir 
envisager une upgrade a 
moindre cout puisqu’ils pou- 
vaient s’installer sur les cartes 
meres super socket 7. 

Malheureusement, ceci 
constltualt egalement un 
freln a roverclocking de 
es processeurs puisque 
les cartes meres de ce 
type, trbs largement 
equipees de chipset 
ALI Aladin 5, pou- 
vaient difficilement 
depasser 110 a 115 
MHz en bus syste- 
et n'autorisaient un 
rdglage de voltage qu'assez 
peu precis. Malgre un coeffi- 
cient multiplicateur modifiable, 
ces processeurs ne sont done 
pas tres doues en overclocking, 
gain n'excedant que 
tres rarement 25% avec une 
augmentation de voltage rai- 
sonnable (+0.3V maximum). II 
faudra en outre que vous dispo- 
siez du manuel de la carte mere 
(ou qu'au plre vous le trouviez 
archives du site web 
fabricants) pour trouver 
reglages ad hoc des 
de voltage et de 
: en effet, ces 
ne sont quasi- 
jamais acces- 
dans le bios, 
avantage, la 
sera ample- 
suffisante 


tels proces- 

tenons toute- 

mettre en garde : 
I'achat d'une telle 
memoire ne se justifiera pas 
reellement compte tenu du 
faible gain de performances 
que cela pourra ap porter. 


[.’architecture 

K7 

Avec son architecture K7, 
I'Athlon a ddfinitivement ent6ri- 
ne la dissociation Intel et AMD 
au niveau des cartes meres : 
plus de compatibilite entre les 
processeurs des deux fabri- 
cants. Initialement disponible 
au format slot A, les Athlons 
6taient graves en 0.25 microns, 
et leur frequence allait de 500 a 
700 MHz. Avec une carte mere 
equipee d'un chipset AMD 750 
(le plus r6pandu) ou d'un VIA 
KX133, les possibilites d’over- 
clocking sont done correctes, 
comma par example avec I'Abit 
KA7-100. Malheureusement, le 
coefficient multiplicateur est 
bloque, et les seuls moyens 
pour le modifier sont une modi- 
fication hardware via des sou- 
dures (manipulation risquee 
pour le processeur) ou une 
carte d’overclocking venant se 
ficher sur la carte processeur. 
Cette derniere, permettant de 
modifier & la fois le voltage et le 
coefficient multiplicateur, ne se 
trouve maintenant que trds 
rarement en boutique, et il fau- 
dra done se tourner vers le 
march6 de I'occasion pour en 
trouver une. Sur les proces- 
seurs d’entree et de milieu de 
gam me le gain envisageable 
approchait alors 40 a 50% de 
frequence en plus de manure 
aisee, sans nScessite d'une 
m6moire tr6s performante 
puisque la frequence de bus ne 
pouvait qu'assez peu augmen- 
ter. Le voltage maximum 
conseille etait de 1 ,9V. 


Le format Slot A a ensuite 
connu une Evolution avec le 
passage a 0.18 microns de la 
finesse de gravure, ce qui lui a 
p>ermis d’atteindre le gigahertz, 
et a bgalement permis a AMD 
de proposer une version Socket 
A en sus du Slot A dans un pre- 
mier temps. Premiere difference 
entre ces deux formats, la 
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m&noire cache qui sur le pre- 
mier fonctionne k la mSme fre- 
quence de bus que le p roc es- 
se ur, alors que sur le second 
elle est amputee du fait d'un 
ratio. Seconde difference, et 
non des moindres, le coefficient 
multiplicateur du processeur 
est modifiable si les ponts LI 
du processeur Socket A sont 
relies. Si ils ne sont pas relies 
d'origine, un simple coup de 
crayon a papier permet de 
remedier a cela pour que toute 
carte mere supportant la ges- 
tion de ce coefficient permette 
de le choisir. En outre, I'Athlon 
Socket A permet plus de latitu- 
de sur la fagon de monter en 


frequence, a fortiori avec les 
generations de cartes mere k 
chipset VIA KT133A ou KT266 
permettant une frequence de 
bus de 133 MHz, voire I6g6re- 
ment plus pour les cartes mere 
taillees pour I'overclocking. 
Avec ces chipsets, I'usage res- 
pect if de PCI 33 et DDR 2100 
ou 2700 est conseilie pour pro- 
filer pleinement des possibilites 
d’overclocking du processeur. 
Alors que les Athlons Slot A 
0.18 microns voient leurs 
limites d' overclocking atteintes 
vers 1050 MHz en raison de la 
technologie employee, cette 
limite monte pour les socket A 
de type Thunderbird jusqu'a 


plus de 1500 MHz. Les der- 
nteres sbries d'Athlon basees 
sur ce core pouvaient meme 
atteindre plus de 1.8 GHz, mais 
au prix d'une dissipation ther- 
mique qui peut etre jugee 
excessive. 

Sur les deux types de proces- 
seurs il n'est nullement 
conseillb d’exceder les 1 .9V en 
voltage (1.75V d'origine). et 
nous vous recommandons de 
prbvoir une solution de refroi- 
dissement a la hauteur de vos 
ambitions d'overclockeur, en 
particulier sur les modeies 
Socket A. Ceux-ci ont en effet 
une surface d'6change limitee, 
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et les meilleures solutions que 
I'on peut trouver actual lament 
pour las processeurs Athlons 
telles que la Thermalright 
SLK800 pourront ne pas etre 
superflues, blen que couteuses. 
Parnii les Thunderbird, nous 
pouvons citer la serie AXIA (ce 
terme represente les quatre 
premieres lettres du modele de 
processeur, grave sur le core) : 
cette serie a fait la joie des 
overclockers, avec notamment 
la version 1 GHz qui s'overcloc- 
kait sans difficulty a 1.4 GHz. 
Precisons egalement que les 
Thunderbird ont ete disponibles 
en deux versions : la premiere 
en FSB 100 MHz, com me les 
Athlons Slot A, et la seconds en 
FSB 133 MHz. La premiere est 
preferable a la seconde pour 
les refractaires au bricolage, 
d'autant plus que les cartes 
meres capables de monter tres 
hauts en frequence de bus sys- 
teme n’etaient pas legion. 



Duron : le 
Celeron d’AMD ? 


Avec sa declinaison low cost de 
I'Athlon, AMD souhaitait 
conquerir le march6 bas de 
gamme majoritairement occupe 
par le Celeron. Le Duron a done 
fait suite a la sortie de I'Athlon 
socket A, et se distingue de 
celui-ci d’un cache de second 
niveau de seulement 64 Ko 
(contre 256 Ko pour le 
Thunderbird). P6nalisant en per- 
formances, ce cache redurt a 
I'avantage de limiter les besoins 
en voltage du processeur, 
puisque la tension d'origine est 
de 1 ,5V. Dote d’un FSB de seu- 
lement 100 MHz, le Duron pre- 
sente un potentiel en overcloc- 
king fort interessant, sous reser- 
ve de disposer d'un chipset au 
moins aussi recent que le VIA 
KT133A et de memoire vive de 
type PCI 33 (ou DDR2100 pour 
les chipsets la gerant). Du cote 
du coefficient multiplicateur. B 
peut la aussi etre necessaire de 
relier les ponts LI du processeur 
pour en activer la modification, 
cependant la carte mere devra 
elle aussi etre capable de le 
gerer. Dans tous les cas, comme 
pour les Athlons k coefficient 
debloque, il sera fortement pre- 
ferable d'augmenter le FSB au 
maximum des possibility de la 
carte mere, quitte 6 diminuer 
Ibgerement le coefficient pour 
atteindre la frequence la plus 
stable : le gain de performance 
n'en sera que meilleur. Comme 
pour tous les processeurs, ce 
sont les versions milieu et bas 
de gamme qui pry en tent les 
meilleures dispositions. Citons 
par example I 'excellent Duron 
600, capable dans de nombreux 
cas de dbpasser le gigahertz. 
Les versions 1 GHz voient 
quand a elles leurs limites 
atteintes aux alentours de 1.4 
GHz. Dans tous les cas, I'over- 
clocking est assez aise a realiser 
et permet une nette augmenta- 
tion de performances. 


Speedfan : 
a essayer 

Si vous avez quelques appre- 
hensions quand il est question 
d'aller dans le bios, il vous est 
tout k fait possible d'essayer 
de telbcharger I'utilitaire 
Speedfan (www.almico.com/ 
speedfan.php) qui permet de 
modifier le FSB du processeur 
directement sous Windows. 
Neanmoins le nombre de 
cartes meres compatibles est 
assez limite, et ceci ne vous 
permettra pas de changer le 
coefficient multiplicateur. En 
outre si votre carte mere doit se 
configurer par jumpers 
Speedfan sera inutile, et il ne 
sera dans tous les cas pas 
possible de modifier le voltage 
du processeur. Bref, Speedfan 
ne sera utile que pour de petits 
overclockings et dans le cas ou 
votre carte mere est existante 
dans sa base de dormees. A 
defaut II vous permettra au 
moins de vous fournir un moni- 
toring assez simple k visualiser 
pour voir les effets de votre 
overclocking realise de maniere 
plus usuel dans le bios. 

Conclusion 

Comme nous I'avons vu, bien 
qu' important, un bon proces- 
seur ne fait pas tout dans un 
overclocking. Le modele du 
chipset de votre carte mere 
sera un 6l6ment majeur dans 
la capacity a monter en fre- 
quence. Entre la possibHite de 
monter le voltage du proces- 
seur et le FSB qu'il sera 
capable de fournir, il sera en 
effet un facteur determinant. 
Ajoutons k ceci la memoire, 
dont la frequence de fonction- 
nement devra de preference 
etre egale a la valeur du FSB 
auquel vous souhaiterez faire 
fonctionner votre processeur, 
et vous avez la tous les ingre- 
dients pour reussir un over- 
docking correct. 
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Processeurs Intel 


Celeron 1 et 2 


Slot 1 / socket 370 0.25 microns 


0.1 3 microns 


1200 

1300 

1400 


333 (4*83) 
333 (4.5*75) 
450 (4.5*100) 
375 (5*75) 

412.5 (5.5*75) 
450 (6*75) 

487.5 (6.5*75) 
525 (7*75) 

562.5 (7.5*75) 
600 (8*75) 


622.5 (7.5*83) 
664 (8*83) 

637.5 (8.5*75) 
675 (9*75) 

712.5 (9.5*75) 
750 (10*75) 

787.5 (10.5*75) 
825(11*75) 

862.5(11.5*75) 
920(8*115) 
952(8.5*112) 
1035(9*115) 
1064 (9.5*112) 
1120(10*112) 
1232(11*112) 


1250 (10*125) 
1375 (11*125 
1440 (12*120) 
1560 (13*120) 
1610(14*115) 



0.35 microns (coeff. debloque) 



291.5 (3.5*83) 
291.5 (3.5*83) 
336(3*112) 
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Processeurs AMD 

1 


K6-2 et K6-III 


Module 

Gravure Frequence Frequence Augmentation 

de base (MHz) possible de voltage max. 

Chipsets 

courants 



300(3*100) 
336(3*112) 
350 (3.5*100) 
400 (4*100) 
400 (4*100) 
400 (4*100) 
450 (4.5*1 (XI) 
475 (4.5*95) 
450 (4.5*100) 
475 (5*95) 
500 (5*100) 
522.5 (5.5*95) 
550 (5.5*100) 
570 (6*95) 


600 (6*100) 
700 (7*100) 
750 (7.5*100) 
850(8.5*100) 
900 (9*100) 
1000 (10*100) 


750(7.5*100) 
800(8*100) 
850(8.5*100) 
900 (9*100) 
950 (9.5*100) 
950 (95*100) 
950(9.5*100) 
1000(10*100) 
1050 (10.5*100) 
1100(11*100) 


VIA KX133 et AMD750 


0.1 8 microns 


1000 (bus 133) 
1100 
1133 
1200 

1200 (bus 133) 
1300 
1333 

1400 (bus 133) 



Duron 


0.1 8 microns 


850 (8.5*100) 
900 (9*100) 
900 (9*100) 
900(9*100) 
950 (9.5*100) 
950 (9.5*100) 
1000(10*100) 
1050(10.5*100) 
1100(11*100) 
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TWEAKER 

WINDOWS 

Par :M. Scott 

Windows “normal", c’est bien. Windows “Gweake", c’est mieux ! 
Saviez-vous qu’il exisGe de Gres nombreuses asbuces visanG a 
rendre I’uGilisaGion de Windows XP bien plus performance ec 
agneable ? C’esc juscemenc ce que nous allons voir ensemble. 


^■1 akjre de nombreuses cri- 
UU tiques, il faut bien admettre 
que Windows XP est globalement 
un bon systems d'exploitaion. 
Nous n'avkxis jamais si peu plan- 
ts et r6ussi a bien exploiter notre 
materiel avec les precedent es 
versions de I’OS Microsoft. 
(Dependant, sachez qu’il existe de 
tres nombreuses astuces et 
autres bidouilles, un “tweak" en 
anglais, qui pourront peut etre 



vous changer la vie, en ameliorant 
des petits morceaux de Windows 
ou en vous faisant gagner du 
temps. Que ce sort pour person- 
rial iser I’interface en supprimant 
par exemple les fleches des rac- 
courcis, que ce sort pour amyiio- 
rer votre bande passante reseau 
ou que ce soit pour activer auto- 
matiquement le verrouillage 
numerique au demarrage, il existe 
des centaines de “tweaks". Nous 
allons decouvrir les plus pratiques 
et utiles au sein d’un dossier spe- 
cialist dans le perfectionnement 
de Windows XP. 

Bidouille inside 

La majority des tweaks sont 
des modifications de la base de 
registre. Kesako ? La base de 
registre renferme I'infinie quan- 
tity des par amt tres qui definis- 
sent Windows. II est possible 
d'en modifier certains meme si 
I'interface graphique ne le pro- 
pose pas de base. C'est juste- 
ment ce que nous allons voir 
tout au long de ces pages. Mais 
sachez aussi qu'il existe de 
nombreux logiciels destines a 
personnaliser Windows XP qui 
sont capables de mettre en 


place ces tweaks de fagon 
simple et rapide. Nous avons 
effectue une selection des 
meilleurs d'entre eux, afin que 
vous puissiez profiter de cer- 
taines astuces sans vous atta- 
quer au registre de Windows. 
Mais nous le verrons, ce sont 
parfois des choses toutes betes 
comme des raccourcis claviers 
peu documentes qui peuvent 

faire le tour de toutes ces 
fagons d’ameliorer votre contort 
d’utilisation de Windows XP. 

Notez tout de meme que ce 
dossier n'a pas pour vocation 
de vous apprendre a modifier et 
personnaliser completement le 
cote graphique de Windows, le 
look and feel. Nous avons deja 
realise un premier dossier pre- 
sentant les meilleurs logiciels 
de personnalisation tels que 
StyleXP, Talisman, DesktopX et 
tous les autres. Ici, meme si 
certaines astuces concernent 
I 'aspect de votre environne- 
ment, la majority d'entre elles 
ne se voient pas directement. 
Souvent c'est en comptant les 
secondes gagnees que vous 
pourrez mesurer les gains I 
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Pour etre sur de Paire ce que Ton veut, 
et uniquement ce que Ton veut, rien ne 
vaut la modiRcation manuelle de la 
base de registre Void done des dizaines 
d’astuces et leur mode d’emploi. Si vous 
prePerez laisser agir un logiciel, vous 
n’aurez qu’a lire nos minis desds. 


La base de 
registre 

La base de registre est une base 
de donnee utilisee par Windows 
pour y Stocker I'ensemble des 
pa ram et res n6cessaire & son 
bon (ou mauvais) fonctionne- 
ment Outre Windows lui-m&me, 
tous les programmes se servent 
de la base de registre. Par 
exemple, en installant un jeu, il 
va specifier a la base de registre 
son existence (nbcessaire pour 
la desinstallation). specifier le 
chemin d'installation, la langue 
utilisee. la lettre du lecteur CO- 
ROM et ainsi de suite. En effec- 
tual des modifications directe- 
ment dans cette base, il est pos- 
sible de jouer sur des fo notions 
que I'interface graphique n'offre 
pas, e’est la base mSme du 
tweaking mode me. Pour par- 


courir et modifier la base de 
registre, il suffit d'utiliser un petit 
bout de logiciel livre en standard, 
I'edteur du registre. Pour le lan- 
cer, cliquez sur le bouton 
D6marrer puis sur Exdcuter. 
Tapez “regedit" et validez. 
Prenez le temps de parcourir un 
peu la base pour vous familiari- 
ser avec sa structure. Vous pou- 
vez d'emblee voir cinq branches 
principales, mais il y a de nom- 
breux sous repertoires. \Aj (’im- 
portance du registre, nous vous 
conseillons fortement d’effectuer 
une sauvegarde au cas ou I'une 
de vos manipulations ne se pas- 
sait pas comme pr6vu. II suffit de 
cliquer sur le menu Fichier et de 
choisir Exporter pour generer un 
backup. Sur un PC fraichement 
installe avec quelques logiciels, 
la base de donnee pese d6ja plus 
de 30 Mo I Vous etes prets ? 
Pas so ns aux choses serialises. 


Vous savez desormais modifier 
la base de registre, e’est done 
le moment d'y aller I Void une 
selection des meilleurs tweaks 
pour Windows XP, classes par 
themes selon ce qu'ils viennent 
modifier, \fous trouverez pour 
commencer les astuces qui 
visent a modifier I'interface util i- 
sateur ou directement I'utilisa- 
tion de Windows, puis des 
methodes pour ameliorer la 
performance de votre machine, 
des tips concernant les resea ux 
et enfin tout ce qui conceme le 
materiel et les logiciels. De 
temps en temps, des astuces 
font appel a d'autres utilitaires 
systeme que regedit. Vous 
aurez alors toutes les informa- 
tions necessaires. 

Utilisation de 
Windows 

Associer une icone 
avec un lecteur. 

Lancez regedit et rendez-vous 
dans H KEY_LOCAL_M ACH I- 
NE\SOFTWARE\Microsoft\Win 



dows\CurrentVersion\Explorer. 
Si ce n'est dej& fait, creez une 
cfa Drivelcons. Sous cette cte, 
creez en une nouvelle avec la 
lettre de votre lecteur (C par 
exemple). Enfin, dans la cle de 
votre lecteur, creez une de 
Defaultlcon. Vous n'avez plus 
qu'a modifier cette derniere 
pour indiquer le chemin de 
votre iedne & la place de 
Default. 

D6sactiver la lecture 
automatique des CD et 
des madias amovibles. 

Cliquez sur Demarrer puis sur 
Executor et tapez gpedit.msc. 
Rendez-vous dans Configuration 
de Pordinateur\Modeles d'ad- 
ministration\Systeme et double 
cliquez sur Ddsactiver le lecteur 
automatique. Choisissez Activer 
et quittez. 

Ecran de login comme 
Windows 2000. 

Pour revenir a un ecran de login 
“classique", lancez Comptes 
d'utilisateurs dans le panneau 
de configuration puis cliquez sur 
Modifier la maniere dont les utili- 
sateurs ouvrent et ferment une 
session. Dans le nouvel ecran, 
decochez Utiliser I’ecran d'ac- 
cueil. Vous retrouverez alors 
I’ecran d'accueil ou il faut taper 
Alt+Ctrl+Del pour s’iderrtifier. 


Modifier la taille 
maximale des iednes. 

Lancez regedit et rendez-vous 
dans HKEY_CURRENT_USER\ 
Control Panel\Desktop\Wmdows 
Metrics et modifiez la de Shell 
Icon Size. Entrez 128 et rede- 
marrez. 



debuts du PC, des logiciels sp6dalis6s dans la gestion de la 
memoire sont presents sur le marche. Nous en avons tesfa quelque uns, 
void les deux meilleurs. Le plus performant r6pond au nom de Power 
Memory (v. 3.0). Partantde 118 Modellbre, nous sommes arrives £ 135 
Mo de fibre apres I'optimisation. Cependant, il arrive que la memoire vive 

i compietement pendant quelques secondes alois que le programme s’occupe de la d6frag- 
: pas le oas de Ramboost XP qui ofire en plus une interface graphique de touts beaute. Avec 
sommes parvenus a avoir 124 Mo de fibres au lieu des 118 sans optimisation. Tres simple 
>ux logiciels sont parfaits pour les frileux de la base de registre, mais si vous vous en sentez 
ux vaut appliquer les astuoes mSmoire distillees dans ce dossier. Ainsi, vous 6viterez de 
peidre un peu de temps processeur, utilise par un logiciel de gestion de memoire. Ces deux programmes 
Vjsont distribues gratuitemenl (treeware) et en Frangais sur www.purple-logistic.ch et magic56.free.fr. y 


menter. Ce n' 
ce dernier, nc 

courage, rr 
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Supprimer la previsua- 
lisation automatique 
des images 

Lancez regedit et supprimez la 
cle H KEY_CLASSES_ROOT\ 
SystemFileAssociations\image\ 
Shell Ex\ContextMenuHandlefs\ 
ShelllmagePreview. 

Supprimer Ma 
musique et tous les 
dossier speciaux de 
Mes documents. 

Cliquez sur Demarrer puis sur 
Executer et tapez "regsvr32 Aj 
mydocs.dlP’. Apres validation, vous 


“Demarrez votre PC plus rapidement” 


n'avez plus qu'a les supprimer 
manuellement de Mes documents. 

Utiliser la resolution 
de votre choix. 

Lancez regedit et rendez-vous 
dans HKEY_CURRENT_CONFIG\ 
System\CurrentControlSet\Con 
trol\VIDEO\{adresse de la carte 
video}\0000. Modifiez les cles 




I OK I I Annulet | | Applique. [ 


Verrouillage numerique 
active d6s le demarrage. 

II est facile d'activer le ver- 
rouillage du pave numerique 
des le demarrage de Windows. 
Lancez regedit et rendez-vous 
dans HKEYJJSERSVDEFAULTV 
Control Panel\Keyboaid. Modifiez 
InitialKeyboardlndfcators de 0 a 2. 

Voisinage reseau 
comme sous Windows 
98. 

Si les favoris reseau vous exas- 
pere. et que vous souhaitez 
retrouver un voisinage reseau 
comme par le passe, rien de 
plus simple. II suffit de parcou- 
rir les favoris reseau jusqu'a 
trouve le groupe de travail 
auquel vous appartenez et en 
fairs un raccourci sur le bureau. 
Renommez ce raccourci 
Voisinage reseau et supprimer 
I’affichage des favoris reseau 
dans les proprietes d’affichage. 


Optimisation 

Acc6l6rer I’affichage 
du poste de travail. 

Par defaut, Windows XP 


fichiers sans utiliser la cor- 
beille, faites un die droit sur 
cette dernidre et choisissez 
Proprietes. Cochez la case Ne 
pas deplacer les fichiers vers la 
corbeille. II suffit bien sur de la 
decocher si vous souhaitez 


DefaultSettings.XResolution et 
DefaultSettings.YResolution 
pour entrer les valeurs que vous 
d^sirez (exemple, 720 dans le 
premier et 576 dans le second). 
Cette astuce ne fonctionne pas 
avec toutes les cartes gra- 


cherche k 
imprimantes 
reseau a chaque ouverture du 
p>oste de travail. Pour ne plus le 
fair®, et ainsi gagner de pr6- 
cieuses secondes, cliquez sur 
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complete des pro- 
grammes et aulres 
lichiers indispen- 
sables sous WlnXP. 


Ce ; 




ious empres- 
'installer juste 
apres Windows et les 
pilotes de materiel. 

parlons ici 
que des utilitaires et 
applications 


de “creation" (bureautique, graphique, a 


iu vidfio). 


Gectiorr do (icliiors gompiuss6s : Winrar 3.20, Winzip 8.1 
Section des. images do CD : Alcohol 120% ou Deamon Tools 
Gravure de CD ; Nero Burning Rom 6 
Visualisation do lichiers PDF . Adobe Reader 6 
Audio : Winamp 2.91 

V d a o : Pack de codecs ACE Mega Codecs, Media Player 9, WinDVD 
Jgux : DirectX 9 (9.0b aujOurd'hui) 

Telechargement FTP : LeechFTP 1.3 OU FlashFXP 

Telech argument newsgroup binaire : Qrablt 1.4.7 
Communication on direct : MSM, ICQ 

Benchmark, into:, systSmi : Sandra 2003 Standard, Motherboard 
inltor, 3DMark 

tivirus : AVP 



“Booster votre bande 
passante reseau” 


le menu Outils puis sur Options 
des dossiers. Selectionnez I’on- 
glet Affichage et ddcochez la 
case Rechercher automatique- 
ment des dossiers et impri- 
mantes partages. 


Booter plus rapide- 
ment avec moins de 
polices. 

En general, le chargement des 
polices de caractere ralenti le 
temps de chargement de 
Windows. Vous pouvez essayer 
de ddplacer dans un autre dos- 
sier les polices dont vous ne 
faites jamais usage. Les polices 
sont accessibles depuis le rac- 
courci Polices du panneau de 
configuration. 


Conserver le noyau de 
Windows en m6moire 
vive. 

Si vous avez plus de 1 28 Mo de 

bable, vous aurez alors interet a 
garder le noyau de Windows XP 
(fonctionne aussi pour 
Windows 2000) chargd en 


memoire vive. Pour ce faire, 
lancez regedit et rendez-vous 
dans HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SYSTEM \CurrentControlSet\ Co 
ntrol\ Session Manager\Memory 
Management. Changez la 
valeur du Dword DisablePaging 
Executive de 0 & 1. 


jour automatiques. Ouvrez le 
panneau de configuration sys- 
teme et selectionnez I'onglet 
"Mises a jour automatiques”. II 
n'y a plus qu'a decocher la 
case Maintenir 4 jour mon ordi- 
nateur a jour. 


Desactiver la mise a 
jour automatique de 
Windows. 

Pour economiser de la m6moi- 
re, du processeur et de la 


Desactiver les mes- 
sages informant du 
manque de place sur 
disque dur. 

■ supportez 



I pratique 


Ces deux programmes ont pour vocation d'attribuer des icdnes person- 
nalisbes a vos dossiers. A la fois esthGtique et pratique pour s'y retrou- 
ver, vous pouvez parcourlr tous les Icdnes Installs sur votre dlsque dur 
avec Change Folder Icons et pourquol pas parcourlr la base d'lcones 
fournies dans Folder Style. Change Folder Icons bGnGficie d'une traduc- 
tion francais, assez peu complete, tandis que Folder Style reste 1 00 % en 
Anglais pour le moment. Les versions devaluations s'echangeront contre 
des versions completes pour un peu moins de 20 S chacune. Web : 
http://vAvw.nesoft.org et http://www.6bytes.com. Notre preference va 
finalement vers un troisidme logiciel, Folderlcon XP, un freeware encore 
plus performant que les deux premiers programmes ! Vous n'aurez qu'a 
faire un clic droit sur I'lcdne k personnaliser, ouvrlr un sous menu pour cholsir 
On ne peut faire plus simple. Pour le trouver, il faudra se rendre sur le site Russe 



Windows prevenant que I'un de 
vos disques durs est plein, 
alors que vous le savez parfaite- 
ment lancez regedit et rendez- 
vous dans HKEY_CU RRENT 
_USER\Software\Mlcrosoft\Win 
dows\CurrentVersion\Policles\ 
Explorer. Ajoutez un DWord bap- 
tist NoLowDiskSpace Checks et 
changez la valeur a 1. II n'y a 
plus qu'a redemarrer. 


Gagner autant d’espa- 
ce disque que de 
m£moire instance sur 
le PC. 

Vous aurez sans doute remar- 
que qu'un flchier nommG hiber- 
fil.sys se trouve a la racine de 
votre disque systems Windows 
XP ou 2000. II est aussi volumi- 




de le supprimer. II est pourtant 
simple d’y parvenir. Ftendez- 
vous dans les proprietes d'affi- 
chage du panneau de configu- 
ration, puis cliquez sur I'onglet 
Ecran de veille et sur Gestion de 
I'alimentation. Dans la nouvelle 
fenetre qui apparait, allez dans 
I'onglet Mise en veille prolongee 
etdesactivez la Le fichier Nber- 
fil.sys disparaitra automatique- 
ment liberant ainsi de precieux 
Mo sur votre disque dur. 


Sous XP, il est possible d’ame- 
liorer la gestion de la memoire 
en fbnction de la quantite dont 
on dispose. Ouvrez regedit et 
rendez-vous dans : 
HKEY_LOCAL_ MAC HINES 
SYSTEM\CurrentControlSet\Co 
ntrolSSession ManagerSMemory 
Management. Creez un Dword 
baptist loPageLockUmit et 
entrez I'une des valeirs sui- 
vantes (hexa), selon votre RAM. 
4000 pour 128 Mo, 8000 pour 


<7B> 


PC - NOVEMBRE/DECEMBRE 2003 



160 Mo, 10000 pour 256 Mo, 
20000 pour 512 Mo et enfin 
40000 pour 1 Go. 

Parametrer le cache 
de niveau 2. 

Windows est optimise pour les 
machines disposant de 256 ko 
de memoire cache de second 
niveau Cependant, beaucoup 
d'ordinateurs ont plus de cache 
L2 de nos jours. Par exemple, 
tous les Pentium 4 Northwood 
dispose de 512 ko. Pour mieux 
les exploiter, ouvrez regedit et 
rendez-vous dans HKEY_ 
LOC AL_MACH IN E\SYSTEM\ 
C u rrentControl Set\ Co nt rol\ 
Session Manager\Memory 
Management. Ouvrez ou crdez 
le Dword Second LevelData 
Cache et entrez le valeur de 
votre memoire cache (en deci- 
mate). Vous devrlez sentir de 
petites ameliorations ici et Id. 


Pilotes ASPI. 

Si vous en avez marre des len- 
teurs de PowerDVD, Audio 
Grabber ou de tout autre pro- 
gramme utilisant le lecteur 
CD/DVD. vous devez Installer la 
bonne version des pilotes ASPI 
d'Adaptec. Ms sont en tdlecharge- 
ment sur le site Web d’Adaptec 


teldchargez souvent sur Internet, vous devez sQrement 
utiliser un gestlonnalre de tdldchargements. Si ce n’est pas le 
cas, ou que vous n'en n'dtes pas satisfalt, void les meilleurs dis- 
ponibles. Le cdldbre GolZilla reste au top aprds des anodes de 
fiddles et loyaux services. II permet de order une liste de fichiers 
a tdldcharger afin de ne pas raster derriere le PC d attendre la fin 
d'un download pour lancer le suivanL Sa force reside dans la 
possibility de reprandre les tdldchargements la oil ils se sont arretes precedemment. Plus besoin de ras- 
ter connectd en permanence ! GolZilla 4.11 est trouvable sur www.gozilla.com en version devaluation. 
Vendu 30 $. Encore plus performant ReGet Junior 2.2 reprend I'essentiel des fonctions de GolZilla, m — 
propose en plus d'amdliorer le temps de transfer!. En effet, en fractionnant le download en plusieurs mor- 
ceaux tdldchargds simultandment, vous dies certains d'explolter au maximum votre connexion Internet 
ReGet Junior est en Frangais et ne coOte que 1 5 $. junlor.regetcom. 




Roduire le temps d’at- 
tente en cas de plan- 
tage d’une application. 

Lorsqu'un logiciel plante, 
Windows attend 5000 ms pour 


(www.adaptec.com) : diquez sur 
Support\Downloads\Microsoft 
Windows XP. Sur la page vous 



voir s'il se debloque de lui- 
meme. Vous pouvez reduire (ou 
augmenter) cette duree dans la 
base de registre. Lancez rege- 
dit et rendez-vous dans 
HKEY_CURRENT_USER\ 
Control PaneINDesktop. Double 
cliquez sur HungAppTimeout 
et modifiez la valeur selon votre 


Vider le dossier Prefetch. 

En vidant le dossier Prefetch 
regulierement, vous maintien- 
drez une vitesse d'exdcution 
rapide de Windows XR Ce dos- 
sier se trouve dans le repertoire 
de Windows (C:\Windows le plus 
souvent). Attention, n'effacez 
surtout pas le fichier layout.ini. 
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-X. Proprietes 


XB 


General Auth entif ication J F 


En savoit plus sur le 


piopn4l«. ulilitM plutit IV • i - 1 ■' i - 







Microsoft Iui-m3me pro- 
posait des programmes 
de tweak et d’optimisa- 
tion sur son site ? 

Regroupes dans la 
collection PowerToys, 
certains ont ratenu notre 
attention. C'est notam- 
menl le cas de Tweak 
Ul, deja present sur tes 
precedentes versions 
de Windows. Ce petit 
programme, moche et 

en Anglais, propose de nombreux reglages comme 
cacher des fonctions du panneau de configuration, de para metier la 
console de commands ou encore de reconstrulre les icbnes si votre 
personnalisation £ tout detail D'autras logiciels PowerToys comme 
V\tebcam Timershot pour programmer I'utilisation d'une Webcam ou 
Power Calculator, me calculatrce graphique. Tous sont telechargeables 
gratuitement sur le site de Microsoft, www.microsoft.com/france. 


Internet et 
r£seau 



qua si vous etas en mode pas- 
sif. Pour y parvenir depuis 
Internet Explorer, cliquez sur le 
menu Outils et cliquez sur 
Options Internet... Dans I'on- 
glet Avance. cochez la case 
Utiliser le mode FTP passif. 


Activer le processeur 
de votre carte reseau. 

De nombreuses cartes reseau 
htegre un pelt processeur. U est 
possible de l'actk/er pour soulager 
quelque peu le processeur central 
du PC. Lancez regedt et rendez- 
vous dans HKEY_LOCAL_MACHI- 
NE\SYSTEM\CurrentControSet\S 
3. S ce 
1 Dword 


Augmenter le nombre 
de tglechargements 
simultanes sous IE6. 

Par defaut, il n’est pas possible 
de telecharger plus de deux 
fichiers d'un coup. Void com- 
ment monter jusqu'a 10. 
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Voir la liste des ports 


Lancez regedit et rendez-vous 

HKEY_CURRENT_USER\ 
Software\Microsoft\Windows\ 
CurrentVersionMnternetSetting 
s. Ajoutez un Dword Max 
ConnectionsPerl _0Server 
(Dword :0000000a) et un 

Dword MaxConnections 
PerServer (Dword :0000000a). 

Gagner 20% de bande 
passant reseau. 

Le service QoS (Quality of 
Service) intigre a Windows XP 
permet de reserver 20% de la 
bande passante reseau (et 
done Internet) & un programme 
classe prioritaire tel un flux 
video par exemple. En princi- 
pe, ces 20% sont laisses libres 
s’ils ne sont pas nOcessaires, 
mais cela ne se passe pas tou- 
jours ainsi. Pour annuler ou 
modifier cette reservation de 
bande passante. cliquez sur 


Demarrer puis sur ExOcuter et 
taper gpedit.msc. Parcourez 
jusqu'a Configuration d'ordina- 
teur\ Modeles d’administra- 
tion\Reseau\ Planificateur de 
paquets QoS et double cliquez 
sur limiter la bande passante 
reservable. Activez la et entrez 
0% ou toute autre valeur de 


Ne pas apparaitre 
dans les favoris 
reseau. 

Pour que votre machine n'ap- 
paraisse pas dans les favoris 
reseau des autres PC, lancez 
regedit et rendez-vous dans 
H KEY_LOCAL_M ACHIN E\SYS 
TEM\CurrentControlSet\Servic 
es\LanmanServer\Parameters. 
Ajoutez un Dword nomme 
Hidden et entrez la valeur 1. 
Bien qu'invisible, I'ordinateur 
reste accessible en entrant son 
nom ou son adresse IR 


TCP en cours d utili- 
sation et les applica- 
tions associees. 

Pour savoir quel port TCP une 
application Internet utilise, il 
vous suffit de lancer une 
console (Demarrer > ExOcuter 


> CMD) et d’y taper “netstat - 
o". Une liste des ports utilises 
apparait, associes a un PID. 
Ensuite, en tapant Alt+ 
Ctrl+Suppr, vous pourrez 
retrouver le logiciel en fbnetion 
de son PID. 


£ Editeui duRegistie 

Bchier EdUon Affichage Favoris j 



' EES 

0 gi Poste de travail 

Nom 

Type 

Donnies 



REG 52 



§3 Attach. ToDesktop 

REG DWORD 

0x00000001 (I) 


IglDefaultSettings.BtsPerPel 

REG DWORD 

0x00000020(32) 


[ilg] DefaultSettings, RvedOutput 

REG.DWORD 

0x00000000(0) 


lg] DefaultSettings, Flags 

REG_DWORD 

0X00000000(0) 


LBa] DefaultSettings. Orientation 

REG.DWORD 

0x00000000(0) 


Hg] DefaultSettings. VRefresh 

REG.DWORD 

0x00000055(85) 


i^DefaultSettings.XPamng 

REG.DWORD 

0X00000000(0) 


ig] DefaultSettings, XResohition 

REG DWORD 

0x00000320(800) 


lg] DefaultSettings. VParmaig 

REG DWORD 

0x00000000(0) 

B Q VIDEO 

S £3 (B232180E-2F74-4233-805F-BBC 

© a pro 

a fi] Enum 
ffilEl Services 

12$ DefaultSettings. YResolutlon 

REG.DWORD 

OxOOOOQ2SB (600) 

<1 > 

<1 


> 


PmtedetravaHHrEY,CURRENT_CQNFlGt5y»teni\CijrrentControBetKontroHVIDEO'<B23ZiaeE-?F7»4233-605F-BBC0flE95771on0O0O 
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Proprietes de Corbeille 


am 


^ 1 03 - System (C;)J 


O Configurer li 
Qutfter 


i lecteurs independamment 
! pour toils les lecteurs 


0 Ne pas dlpfacer le 

fichiers vers la Corbeille.! 

Supprimer les fichu 
ggrtt effacfe 

rs dlrectement lorsqu'lls | 

1 7 . i i 

10% 

Taille maxlmala de la Corbeie (en pourcentage de 
cheque lecteur) 


[El Af fiche-r la demands de confirmation de suppression 



Securite 

Activer le firewall Int6- 
gre a Windows XP. 

Pour plus de steuritd sur Internet 
vous pouvez mettre en route le 
firewall irrtegre k Windows XR 
Cliquez sur Demairer, Parametres, 


Connexions reseau et d’ouvrir 
votre connexion Internet. Une 
fenetre s'ouvre, cliquez sur 
Proprtetes puis sur Parametres 
avarices. Cochez la case Proteger 
monordinateur... 


Interdire r edition de la 
base de registre a dis- 
tance. 

II est possible de modifier la 
base de registre de Windows & 
distance grSce a un service 
special. Pour remddier a ce trou 
de s6curit6, rendez-vous dans 
le panneau de configuration et 
ouvrez Outils d’administra- 
tions\Services. Cherchez le ser- 
vice Acces a distance au 
Registre et desactivez son 
demarrage automatique. 


Ne plus lancer les 
pages HTML avec des 
scripts sous Windows 
Media Player. 

Si vous redoutez une eventuelle 


attaque par script, vous aurez 
interet a modifier le mode de 
fonctionnement du Media 
Player. Lancez regedit et ren- 
dez-vous dans HKEY_CUR- 
RENT_USER\Software\Microso 
ft\MediaPlayer\Preferences. 
Creez un nouveau Dword, 
appelez le PlayerScript 
CommandsEnabled et entrez 0 
comma valeur. 


Supprimer I'historique 
des documents 
r£cents. 

Si vous ne souhaitez pas que les 
autres utilisateurs du PC piisse 
savoir quels fichiers vous avez 
ouvert, cliquez sur Demarrer puis 
sur et Exdc uter et tapez gpe- 
dit.msc. Dans la fenetre qul 
s'ouvre, allez jusqu'a 
Configuration utilisateuAModeles 
d'administiation\Menu Ctemarrer 
et barre des taches. Cherchez et 
activez I’option Ne pas conserver 
I'historique des documents 
recemment ouverts. 


I 
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Materiel 

Activer I’onglet d'over- 
clocking du pilote des 
cartes nVidia. 

Pour overclocker une carte gra- 
phique nVidia, rien de plus 
simple. Cette astuce permet 
d'afficher un onglet d'overcloc- 
king (nomme hardware) dans le 
panneau de configuration du 
pilote. Lancez regedit et ren- 
dez-vous dans HKEY_LOCAL 
_MACHINE\SOFTWARE\NVIDIA 
Co rporation\G I obal\N VTweak . 
Vous devez ajouter trois 
Owords. Coolbits (Dword:ffffffff), 
NvCpIEnableHard warePage 
(Dword:00000001) et NvCpI 
EnableAGPSettingsPage 
(Dword:00000001). Cette astu- 
ce est faites pour les pilotes 
Detonator 40.41 et plus tecents. 


Activer I’UltraDMA. 

Si vous souffrez de sacades 
durant la lecture de DVD Video 
ou pour etre certains d'exploiter 


sur I'onglet Materiel. Ouwez le 
Gestionnaire de p6riph6riques 
et ddveloppez la branche 
Controleurs ATA/ATAPI IDE. Sur 
tous les canaux, ouvrez la 
fenetre de proprietes, et verifiez 
que le Mode de transfert : 
DMA si disponible est bien 
selectionne dans I'onglet 
Parametres avarices. 


Desactiver la mise en 
garde pour les pilotes 
non signes. 

De nombreux pilotes, recents, 
ne sont pas signes piar 
Microsoft mais fonctionnent a 
men/eille. Pour ne plus etre 
embete par la mise en garde de 
Windows, cliquez sur Demarrer 
puis Exporter et tapez sec- 
pol.msc. Parcourez jusqu'a 
Strategies locales\Options de 
securite et double cliquez sur 
Periphehques : com port ement 
d'installation d'un pilote non 


le meilleur de votre lecteur 
CD/DVD, il faut Stre sur d'avoir 
bien acthte le mode Ultra DMA. 

Dans le panneau de configure- signe. Modifier par R Hussite 


an, ouvrez Systems et cliquez silencieuse. 




Dans notre utilisation quotidienne de Windows, les raccourcis cla- 
viers permettent des gains de temps significatifs. Si presque tout le 
monde oonnait les raccourcis copier/couper/coller ou encore FI pour 
I'aide, volci une Election moins cdlebre mals tout aussi pratique. 

“Win' 1 ♦ "Pause" : “Proprtetes systeme" 

"Wm" + “E" : ouvre un expbrateur de fichler 

"Win" + "F" : ouvre la fonction recherche de fichiers de Windows 

"Win" + "L" : permet deverrouilerrordinateurencasd'absence 

"Win" + "R" : “Ex6cuter" 

"Ctri" + "+" : ajuste automatiquement la laigeur das colomes dans un 
explorateur 

"Ctrl" + "Echap" : menu ddmarrer 

"Ctrl" + "A" ; tout sdlectionner 

“Ctrl" i F ; rechercher, dans de nombreuses applications 

"Ctrl" + “P" : imprimer 

"Ctrl" + "Z" : annuls la dernidreactbn 

“Mai" + clic sur un lien : ouvre un lien sur Internet dans une nouvelle 
lenetre 

"Retour chariot" : dossier parent dans un explorateur de fichier ou le 
poste de travail 
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Desactiver le redemar- 
rage automatique en 
cas de plantage. 

Souvent, en cas de plantage, 
nous avons le droit a un ecran 
bleu decrivant plus ou moins 
I'origine du probld me. 
Malheureusement, Windows 
reboot si vite que nous ne pou- 
vons pas le lire. Pour y remd- 
diez. ouvrer le panneau de 
configuration systdme puis cli- 
quez sur I’onglet Avance et le 
bouton Parametres de 
Demarrage et recuperation. II 
suffit de decocher Redemarrer 
automatiquement. 


Graveur reconnu en 
tant que lecteur CD. 

II arrive, rarement, que Windows 
recon naisse un graveur comme 
un simple lecteur CD. Pourcorri- 
ger ce probldme, lancez regedit 
et rendez-vous dans : 
HKEY.CURRENT _USER\ 

Soft wa re\M fcrosoft\Windows\Cu 
rrentVersion\Explorer\CDBurning 
\Drives. Ici, pour chaque lecteur, 
controlez et/ou modifiez le CXvord 
Drive Type. 1 = lecteur, 2 = graveur 
et 3 = desactiver I'ecriture. 


Reinstaller Outlook 
Express 6. 

Bien qu'il soit present d'origine 
dans Windows XP, vous pouvez 
rdi ns taller Outlook Express 6 
comme une autre application 
en cas de probleme. Avec les 
droits d'administrateur, cliquez 
sur Ddmarrer puis sur Executer 
et tapez %systemroot%\inf. 
Dans la fenetre qui apparait, 
recherchez MSOE50.inf. Faites 
un cllc droit sur ce dernier et 
choisissez Installer. Le pro- 
gramme va vous demander 
d'insdrer le CD Rom de 
Windows XP. 


Supprimer Windows 
Messenger. 

Si vous ne support ez pas que 
Microsoft nous impose son logi- 
ciel de messagerie, vous serez 
content d’apprendre qu'il est 
possible de le ddsinstaller ! 
Cliquez sur Ddmarrer puis 
Executer et tapez RunDII32 adv- 
pack.dll.LaunchlNFSection 


%wi 

emove. Apres i 
mane, vous rencontreiez peut etre 
das ralentissements a I'ouvertue de 
Outlook Express. Pour y remaJer. 
lancez regedit et rendez-vous dans : 
HKEY_LOCAL_MACHINE\Softwa 
re\Microsoft\Outlook Express. 
Creez un Dword nomme Hide 
Messenger et entrez lui 2 comme 


Conclusion 

Comme vous aurez pu le 
constater, il y a de quoi fairs 
pour optimiser et exploiter au 
mieux son PC I Pour mettre en 
pratique tous nos conseils, 
vous devez d'abord determiner 
si vous etes prets ou non a 
mettre le nez dans la base de 
registre et les autres logiciels 
plus ou moins compliques. Si 
c’est le cas, allez-y sans plus 
tarder I Autrement, vous pouvez 
vous rabattre sans crainte sur 
des logiciels specialises tel 
Tweak-XP Pro qui est capable 
de tout faire en quelques dies 
de souris. Les deux solutions 
fonctionnent aussi bien. La pre- 
miere est un peu plus ennuyeu- 
se a mettre en pratique, mais 
presente I'avantage d'etre 
entierement gratuite. Si vous 
etes connectes a Internet, n'he- 
sitez pas a vous procurer les 
petits logiciels dont nous fai- 
sons les 6loges. Certains sont 
gratuits, d'autres payants. mais 
tous vous apporteront du 
contort I Enfin, n’oubliez pas 
que I'optimisation d’un ordina- 
teur commence par ('utilisation 
que Ton en fait au quotidien. En 
prenant I'habitude de ne pas 
installer n'importe quel logiciel, 
de defragmenter une fois par 
mois, de lancer un test anti- 
virus chaque semaine par 
exemple. Sur ce, il ne nous 
reste plus qu'a vous souhaiter 
une bonne bidouille ! 
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votre PC 



Meme si la securice PC esc Crop souvenC sujec 
au sensacionnel, il convienc neanmoins de ne pas 
Comber dans I'excreme inverse, I'indiPPerence. Ce 
dossier ne se veuc ni paranoi'aque, ni reducceur 
mais repond a des quescions simples. Qu’avez- 
vous vraimenC a craindne sun le neC enCne 
piraces eC virus eC commenC y remedier 
simplemenc ? 



a ers. ddnis de service, de fa page. Intrusion. .. 

de nombreux termes deviennent malheu- 
reusement de plus en plus a la mode avec la 
d6mocratisation d'lnternet. En effet, le rdseau 
des teseaux, malgre les grandes avancees tech- 
nologiques. n est pas totalement infaillible et ne 
le serra probablement jamais. Avec d'une part 
les virus, qui frappent a I'aveugle les systemes 
non proteges, et une moindre part les pirates 
Informatiques appeles plus commun6ment hac- 
kers, I'utlllsateur d'un PC connects a Internet 
n'est pas a I'abri d'ennuis qui pourraient survenir 
lors d'une attaque malveillante. II est vrai que la 
majority d'entre nous ne possede pas de don- 
nees ultra confidentielles sur ses disques durs. 
mais il est tres desagreable de s'apercevoir 
qu’un virus a detruit tout le systems de fichier 
provoquant la necessity d’un reformatage et 
teinstallation complete de la machine. 
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Des virus qui vous coute- 
ront chers 

Certains virus vont jusqu'a atteindre la partie 
materieile d’un PC ! Le virus nommte CIH fait par- 
tie de cette categorie et s'attaque au BIOS de la 
carte mere, rendant le PC complement inutilisa- 
ble. Pour certaines cartes le retour au SAV est 
alors necessaire. Des virus comma le rtecent 
MSBLast peuvent completement bloquer votre 
systeme : Ce dernier, dtes que vous serrez 
connects a Internet, vous ferra automatiquement 
redemarrer Windows au bout de quelques minu- 
tes ! Pour resoudre ce probleme, il existe plusieurs 
solutions trop complexes pour un utilisateur novi- 
ce, et meme un reformatage et une reinstallation 
complete seront inopterants ! Ce virus tire partie 
d'un bug de la gestion du reseau des dernieres 
versions de Windows et se propage a une vitesse 
impressicnnante : Une fbis un ordinateur contami- 


Un peu d’histoire 

Mais d’ou viennent ces satantes petits program- 
mes et dans quels intterets sont-ils ecrits ? Au 
dtebut des anntees 80 apparait le premier virus, 
tout du moins le premier reference, sur les ordi- 
nateurs de type Apple II. II infectait les copies 
pirates des disquettes d'Apple DOS, et faisait 
planter certaines applications. 


nte et I'ordinateur connecte a internet, le virus lais- 
sera la connexion active quelques minutes le 
temps d’essayer de scanner et de contaminer des 
ordinateurs proches de vous, notamment ceux 
des clients de votre fournisseur d'acces Internet. 

Angelina Jolie dans mon 
ordinateur ! 

Les virus ne sont pas les seuls responsables des 
maux qui peuvent etre occasionne lorsque I'on 
surfe sur Internet Du film • Wargames » a « 
Hackers - avec la dtelicieuse Angelina Jolie, les 
hackers du cintema sont trtes souvent risibles, 
mais il faut savoir que derriere ces caricatures se 
cachent de rteelles personnes disposant d'un 
veritable savoir faire qui leur permet d'acceder a 
des system es informatiques prives comme votre 
ordinate lt personnel ! Par diverses mtethodes 
comme la decouverte de vos mots de passe ou 
un bug dans un de vos logiciels, un pirate pourra 
subtiliser par example vos fichiers de gestion de 
vos comptes bancaires. 


Aujourd’hui, on compte plusieurs dizaines de miliers de 
viriB, dont le cetebre et recent MSBIast qui aurait pu 
faire beaucoup plus de deg&ts a I’instar de 
SQLSIammer qui, attaquant le logical de base de don- 
ndes MS SQLServer, avait cause pendant plusieurs 
jours d'enormes ralentissements sur le reseau mondal 
et avait touche plus particuierement le continent ase- 
tique qui etat reste inaccessble pendant tout yg week^-« 
end. EnceqS conceme les hackers, le plus cetebre es»Jr 
sans rul doute le fameux Kevn Mitnick, qui fut empri- 
sorrte pendant dnq annees aux etats-inis cfAmerique 
pour avoir pirate les ordinateurs de Tsutcmu 
Shimomura baste au San Diego Supercomputer Center 
en 1994. Cette affaire fut largement mediatistee. mais il 
faut savor que tous les jours ce genre d’histoires se 
reptete, que sesoit sur I'ordinateur d'un particuferou sur 
un site web connu Dans ce dernier cas, on parle alors 
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La veille 
technologique 
est imperative pour 
lutter contre les 
nouvelles attaques 


Des hackers 
activistes 

Quel est done le but de ces 
hackers ou developpeurs de 
virus ? Qui est k I'origine de 
ces programmes nuisibles ? 
Certains sont ecrits pour qu'ils 
se propagent le plus possible, 
flattant ainsi I'ego du concep- 
teur, mais d'autres permettent 
de d6noncer une situation, ou 
d’exprimer une opinion afin de 
sensibiliser I'opinion publique 
sur un problems qui soit ou 
non de type informatique. Une 
des particularites du virus 
MSBIast citd precedemment 
est d'envoyer un message sur 
un des sites de Microsoft 
demandant k la firme de deve- 
lopper des applications plus 
sures et mieux developpees. II 
y a quelques annees un grou- 
pe de pirates informatique 
avait cree un ver qui se propa- 
geait sur les serveurs web, 
remplagant la page d'accueil 
du site par une page contenant 


la phrase - Fuck USA 
Government >>. Dernierement, 
e'est la page d'accueil du site 
web du fameux constructeur 
coreen Zalman qui a ete rem- 
placee par un texte en anglais 
et en espagnol. 

Le site du 
constructeur 
Zalman pirate 

Ce genre d'action plus cibtee 
est le resultat d'un ou plusieurs 


hackers. Ces personnes, sou- 
vent regroupees en bande, ont 
aussi differents buts. Souvent, 
le simple fait de se retrouver 
devant le challenge d'acceder a 
un rdseau priv6 et securise leur 
suffR comma motivation. 
D'autres utilisent leur compe- 
tence de hacking pour fairs 
vehicular un message, comme 
promouvoir le mouvement sud 
americain zapatiste en saturant 
des sites webs de requete. 
Imaginez un instant ce que fer- 
rait un systeme qui simulerait un 
million d’utilisateurs demandant 


de visualiser en meme temps la 
m§me page d'un site web ? 
Cette attaque est quasiment 
imparable, et memes les plus 
gros sites comme yahoo n'y ont 
pas resists, restant inaccessi- 
bles pendant plusieurs heures. 

Ce vandalisms peut sembler 
alarmant, n6anmoins un sim- 
ple utilisateur a tres peu de 
chance d’etre touche par ce 
genre d’action. Pour minimiser 
les risques, il suffit de prendre 
quelques bonnes habitudes et 


Virtual Sit-in ECD Action 


inm 


d'utiiiser eventuellement des 
logiciels de protection comme 
des anti-virus ou des firewalls. 

Causes et 
consequences 
d’une intrusion 

Pour combattre les fteaux que 
sont les virus et autres attaques 
malveillantes. il est necessaire de 
bien connaitre son ennemi. En 
effet. si les consequences peu- 
vent etre generalement desas- 
treuses, les causes sont multiples 
du fait que les cfaateurs de virus 
et les hackers sont tres inventifs. 
Pour commencer il existe plu- 


sieurs types de virus au niveau 
de leur mode de propagation, 
mais ceux-ci fonctionnent de la 
meme maniere : un virus est un 
programme qui est ex6cut6 sur 
un ordinateur, qui s'installe et 
prend les ressources necessai- 
res pour sa propagation et pour 
son but final. Plusieurs rrfathodes 
sont employees pour que le virus 
sort Ianc6 a I'insu de I'utllisateur 
sur son pc. Le courrier dlectro- 
nique est un trfes bon moyen de 
propagation sur les reseaux En 
effet. il suffit qu'un utilisateur peu 
attentif regoive un mail avec un 
fichier joint, et qu'il I'execute. A 
ce moment on pourrait penser 
afficher un fichier image conte- 


nant la derniere blague pro va- 
riant d'lnternet ou un fichier 
Word contenant un nom assez 
evocateur pour retenir I'attention. 
Malheureusement, c’est en fait 
un virus deguise qui recueillera 
les adresses emails de vos cor- 
respondents et se dupliquera en 
leur envoyant un faux message 
de votre part contenant sa copie. 

Les macro virus 

Certains virus peuvent aussi 
s'inserer dans les documents 
Microsoft Office. De simples 
fichiers contenant du texte sim- 
ple sont inoffensifs, mais les 
applications de la gamme Office 



pos- 
sedent 
une partie per- 
mettant de faire des 
macros. Ce sont des 
petits scripts qui execu- 
tant des laches simples 
comme executer et trait er 
une formule mathfima- 
tique lorsque I 'on appuie 
sur un bouton dans une 
feuille Excel. Ici, les macro 
virus peuvent chercher a 
I'aide de fonctions syste- 
mes tous les fichiers 
Office sur votre disque 
dur, et les infecter sans 
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que Ton s’en rende compte sim- 
plement en ouvrant un fichier 
deja contamine. 

Des 

intrusions 
de plus en plus 
perfectionnees 


systeme d 'exploitation Windows 
ou le systeme de message instan- 
tanfes ICQ, les virus peuvent pren- 


On peut voir qu 
virus ont enormement d' imagina- 
tion et tirent parti au maximum 
des possibility qui s'offrent a 
eux. Les premieres generations 
de virus etaient de simples exe- 
cutables, qui s'inseraient dans 
des programmes saints. La pro- 
cedure est simple : le virus en glo- 
be I'executable originel pour faire 
en sorte que lorsque Ton lance le 
logiciel, c'est le virus qui s’execu- 
te avant le programme d'origine 
de fegon totalement transparente 
pour I'utilisateur 


tallation du virus se fait par la voie 
de I'utilisateur. Mais une nouvelle 
generation de virus a vu le jour il y 
a quelques annees. Dans certai- 


progiammes. En exploitant ces 
failles de securite, les virus peu- 
vent s’introduire et s'executer sur 
un systeme distant Le cas le plus 
recent et le plus spectaculaire est 
sans nul doute le virus MSBIast 
ou autrement appeie Lovesan, qui 
tire partie d'une ctefaillance dans 
la gestion des reseaux kxaux 
Microsoft. C’est aussi en utilisant 
ce systeme d’intrusion que les 
hankers penetrent dans des sys- 
temes priv6s. 

Certains sites web ref6rencent 
toutes les vulnerabilites des logi- 
ciels lorsqu’elles sont decouver- 
tes. Ainsi, les hackers en herbes, 
appeles Script Kiddies, sont a 
I’affut des toutes dernieres failles 
afin d'en prof iter le plus vite pos- 
sible avant que les utilisateurs ne 
fassent les mises a jour des logi- 


ciels incrimines. Cedes, il n’axis- 
te pas tant que ga de logiciels 
vulnerables, et si Ton fait atten- 
tion & avoir la toute derniere ver- 
sion des applications et si Ton 
applique les derniers patchs 
fournis par Microsoft, on peut se 
dire qu'in n'y a pas grand risque. 
Malheureusement, les hackers 
ont d'autres moyens de penetrer 
un ordinateur, particulierement si 
les mots de passe que Ton utili- 
se sont tres facile a decouvrir 
voire inexistant. Vous pensez 
sans doute etre a I 'atari en prote- 
geant votre acces mail par le 
prenom de votre petite amie ? 

Un hacker, en utilisant un diction- 
naire de mots de passe les plus 
usltes et disposant d'une bonne 
connexion Internet n'aura aucun 
mal a acc6der 6 votre compte de 
messagerie. A noter que chaque 
nouvelle technologie apporte sou- 
vent sa faille de securite : pour les 
ryeaux sans fis a la norme WFi, 
me personne dans la rue pourra 
facilement attraper vos paquets 
ryeaux et les decrypted Ainsi, votre 
mai, les sites web que vous yitez, 
bref tout ce qu transrte sur votre 
ryeau n'aura plus de secret pour lui. 
Le cryptage WEP associe a la 
norme WFi est meme faciement 
aackable avec un bon logiciel et m 
peude patience. 

Des 

consequences 

tragiques 

La prise de controls de votre otdina- 
teur peut are dramatique : Non seu- 
lement le hacker pour voler toutes 
les informations contenus sur votre 
disque dur (Documents person- 
nels, mot de passe de votre site web 
personnel), ou pourra s'amuser a 
effecer kutes vos predetees donrees 
Hre encore, il pourra se serwr de 
votre pc comma (fun reteis sur 
Internet, se faisatpasserpar'OLB 
pour commettre d'autres mefaits. 


4 regies a respec 
ter sans logiciels 
additionnels 





Se protegen ne 
passe pas 
Porcemenc pan 
I’ajout de 
logiciels de 
securiee. Voici 4 
bons conseils 
pour luCCen 
contre les virus 
eC auCres 
hackers. 


I Des mots 
de passe 
efficaces 

II esl important de mettre des 
mots de passe qul seront difficile 
a trouver inturtivement ou faeile- 
ment dbcouvert par un systeme 
de dictionnaire. Un bon mot de 
passe comports des lettres en 
majuscule et minuscule, des chif- 
fres, et surtout des caracteres 
speciaux comme un Le mot 
de passe ne doit rien signifier 
pour personne a part pour vous 
afin vous en souvenir. Par exem- 
ple. prenez votre pr6nom et I'an- 
nee de votre naissance et ajouter 
lui un caractere particulier. Cela 
pourrait donner Lau1975rerrt#. 
Evitez de mettre partout le meme 



Enfin, ne divulguez pas vos mots 
de passe a quiconque, et ne les 
notez pas quelque part dans un 
endroit evident 


2 Mettre a 
jour regu- 
lierement 
son systeme 
d’exploitation et 
ses logiciels 


gera automatiquement 

previendra par une icone 
de la barre de tache a 
cote de I'heure lorsqu'il 
faudra les installer. 



Avec les demieres version de 
Windows, Microsoft a mis en 
place un systeme de mise a jour 
en ligne nommd Windows 
Update. A I'aide du lien present 
dans le menu D6marrer, verifiez 
regulierement que votre syste- 
me est a jour. Mieux : utilisez 
I'outil de mise £ jour 
Automatique situe dans le pan- 
neau de configuration de 
Windows. En activant ce modu- 
le et en choisissant le 2eme 
parametre, Windows telechar- 


3 Desactiver 
le service 
de gestion 
du client pour 
reseau Microsoft 

Lorsque Windows XP est installe 
par defaut, le service de gestion 
du reseau local est actif. Celui-ci 
permet par exemple de partager 
des documents, gerer les comp- 
tes utilisateurs et utiliser une 
imprimante qui serait connects 
sur le reseau local. On pourrait 
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et executer des programmes a 
distance I II est done ties forte- 
ment conseille de desactiver ce 
service : Pour ce faire, aller dans 
les connexions reseaux par le 
panneau de configuration. Ici, 
vous aurez une kxme correspon- 
dent a votre connexion Internet 
Accedez aux prorietes avec le 
bouton droit de la souris, et deco- 
chez Client pour reseau Microsoft 
et Partage de fichiers et d'impri- 
mantes pour les reseaux 
Microsoft 


4 Rep6rer 
les pro- 
grammes 
douteux et les 
emails suspects 


II faut prendre garde aux 616- 
ments que vous pouvez trouver 
sur Internet. En effet, certains 
sites proposent des program- 
mes allechants 6 telecharger, 
mais derriere ces offres peuvent 
parfois se cacher un virus. II est 
done pr6f6rable de telechaiger 
les sharewares ou autre sur les 
sites officiels ou de renommees 
respectables tel que 
www.download.com. L’autre 
grand moyen de penetrer votre 
ordinateur serra votre boite de 
reception de courrier electro- 
nique : Ne jamais ouvrir une 
piece jointe dont on ne connais 
pas I'exp6diteur I II faut aussi se 
m6fier des mails suspicieux que 
vous recevez de vos amis. Si 
votre expediteur vous envoie un 
mail en anglais avec une piece 
jointe, il y a de forte chance 
pour que cela soit un virus qui ai 
envoy6 un message a sa place. 





Avec les milliens 
de virus 
existant, il est 
aujourd’hui 
impensable de 
ne pas avoir 
un anti-virus 
insCalle sur son 
ordinaCeun 
Comment ce 
type de logiciel 
Ponctionne-t-il ? 
Comment 
trouver le bon 
anti-virus ? 


BSb 




O out anti-virus qui se 
respecte a pour objectif 
de detecter les fichiers infec- 
tes presents sur votre disque 
dur ou en mimoire, et d'es- 
sayer de les riparer ou de les 
eradiquer. Pour ce faire, il 
dispose d'une base de signa- 
tures qui permet d’identifier si 
un fichier est corrompu. Ces 
donnees ne sont pas les virus 
proprement dit, mais simple- 
ment des bouts de program- 
me qui leur sont propres. 
Lorsqu’un un anti-virus analy- 
se un fichier, il le compare 
avec sa base de definition et 
peu ainsi determiner si il est 
infecte. Cette base est tres 
importante, et elle doit etre 
mise a jour friquemment, 
voire tous les jours, afin que 
I'anti-virus puisse reconnatre 
les demiers virus sortis, 

A partir de ces definitions, 
I'anti-virus pourra, suivant 
diverses combinaisons, 
dejouer les intrusions des 
virus polymorphes, ou de 
nouvea ux virus non connus. 
En effet, par le biais d'une 
analyse heuristique et intelli- 
gente, un bon anti-virus peut 
detecter des virus encore non 
references en se rapprochant 
de sources deja connues. 

Deux modules 
disponibles 
pour detecter 
les virus 

II existe deux types d'action 
pour un logiciel anti-virus. II 
peut scanner tous vos 
fichiers presents sur votre 
disque dur d'une seule traite, 


Une base de 
signature des virus 
recente est un 
element necessaire 
pour une bonne 
protection 


ou bien fonctionner com me 
un observateur : Residant en 
memoire en permanence 
depuis le demarrage de 
Windows, il inspectera tous 
les fichiers avant qu'iis soient 
ouverts en memoire et blo- 
quera leur execution en cas 
de danger. 

Que se passe-t-il quand un 
virus est detects ? Le pro- 
gramme essayera tout d'a- 
bord de reparer le fichier 
incrimine en supprimant le 
virus inseri. Parfois, pour 
diverses raisons, la disinfec- 
tion s'avire impossible. Le 


fichier est alors mis en 
quarantaine et I'utilisa- 
teur pourra cholsir dans 
la plupart des cas de 
supprimer le fichier. 

Pour que I 'action d'un 
anti-virus soit efficace, il 
est conseilli de faiie au 
moins une analyse com- 
plete de vos fichiers par 
semaine. En effet, on ne 
peut pas parfois tenir 
compte de sa partie risi- 

nouveau virus ne le jour 
meme pourrait tres bien 
affecter votre systeme 



ET UN BON PARAMETBAOE EST NECESSAIRE POUR SON BON 
FONCTIONNEMENT 
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Ne pas negliger la 
protection des emails 
et des fichiers 
bureautiques 



alors que le moniteur. ne dispi 
sant pas de sa signature, r 
dotectera rien. 

Un bon anti-virus doit aussi 
comporter un module permet- 
tant de detecter les problemes 
qui pourraient etre cause par 
une propagation par un email, 
protection contre les 
documents Infectes de type 
MS Office (Word, Excel...). 


Ainsi, on peut choisir un anti- 
virus par sa rapidity d'analyse, 
son efficacitb 6 trouver le plus 
grand nombre de virus, mais 
aussi par la quality de son 
monitoring : certains anti-virus 
prennent beaucoup de res- 
sources systemes et provo- 
quent de nombre uses fausses 
alert es par un mauvais com- 
portement de leur module de 
detection heuristique. Dans ce 


genre de cas, I'anti-virus peut 
devenir tres gSnant, bloquant 
les actions inoffensives de I'uti- 
lisateur effectuant des taches 
courantes. De meme, lorsque 
le moniteur scanne en perma- 
nence les fichiers, il peut ralen- 
tir considerablement les temps 
d’acces en lecture et ecriture 
sur le disque dur, notamment 
pendant la cople de nombreux 
petits fichiers comme pour 
I'installation d'un jeu. 

Comparatif des 
anti-virus 


Quel est le meilleur logiciel 
anti-virus ? Chaque personne 
preche pour son favori, et il est 
souvent difficile d'avoir un avis 
objectif sur la question. Pour 
departager les leaders du mar- 
ch6, nous avons effectue une 
batterie de tests pour determi- 
ner les performances et la fia- 
bilitd de chacua 
II existe plusieurs dizaines 
d'anti-virus, et certains sont 
mSme gratuits. Pour le compa- 
ratif, nous avons ecart6s ces 
derniers car ils sont reputes 
pour avoir une tres faible fiabi- 

principaux leaders du marche. 

La detection 
des virus 


F-Prot F-Secure Kaspersky McAfee Norton 

Antivirus Anti-virus AntiVirus VirusScan 8 AntiVirus 

2003 Personal Pro Pro 2004 



www.f-secire.com 


En frangais En frangais 


www.kaspersky.com lr.mcafee.com 


En frangais 


www.symantec.fr/ 


Pour tester la fiabilite des logi- 
ciels, nous avons injecte une 
cinquantaine de virus differents 
sur un disque dur que nous 
avons analyse avec un systems 
sous Windows XP SP1. Aprds 
un examen complet de tout le 
disque avec les options de 
secures et de detections heu- 
ristiques au maximum, i s'est 
avere que tous les anti-virus ont 
detectes la globalite les fichiers 
contaminds. A noter que 
Kaspersky Anti-Virus Personal 
Pro a trouv6 plusieurs versions 
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de virus dans plusieurs memes 
fichiers, ce qui le met en tete du 
classement en ce qui cone erne 
la fiabilite de detection 

La rapid ite 
d’analyse 

Lors du precedent test, nous 
avons chronomette le temps 
que chaque anti-virus prenait 
pour analyser le disque dur 
contamine. Les differences de 
tesultats sont tr&s impression- 
nantes : F-Prot se revile etre 
approximativement six fois 
plus rapide que Virusscan de 
McAfee ! 

Et le monitoring ? 

II semble que beaucoup negli- 
ge I'influence du moteurd'ana- 
lyse en temps reel des anti- 
virus sur les performances de 
lecture et d'ecriture des 
fichiers. En effet, a chaque fois 
que le system e d'exploitation 
accede a des donnees 
disques, celles-ci sont analy- 
sees au prealable par le mont- 
teur de I'anti-virus. Pour ce 
test, nous avons chronometr6 
le temps que prend la copie 
d'un CD (celui de I' installation 


d 'Office XP) sans et avec 
chaque anti-virus actif. 

Comme on peut le voir, I'ln- 
fluence sur les performances 
est flagrante, et serra plus 
grande lors de I'installation 
d'un jeu ou d’une application 
qui necessite de ttes nombreux 
fichiers. C'est pour cette raison 
que certaines applications 
demandant de d6sactiver les 
anti-virus avant leur installa- 
tion. A noter que Norton Anti- 
Virus ouvre une petite fenetre 
lorsque I'analyse d'un fichier 
volumineux est tres longue. 
Cette option est certes convi- 
vial, mais peut ralentir le fonc- 
tionnement du systems. 

En outre, apres quelques heu- 
res d 'utilisations, il s'avere que 
certains anti-virus prennent 
enormement de ressources 
memoire et processeur avec 
notamment AVP qui peut pren- 
dre jusqu'a 100% du CPU. 

Conclusion 

On peut juger un anti-virus sur 
sa fiabilite de detection, sa 
rapidite d'execution, et sa 
capacite a ne pas degrader les 
performances globales du sys- 


teme. Mais la convivialite, 
I'interactivite et la simplici- 
t6 des interfaces gra- 
phiques est un 6l6ment 
ttes important I Dans cette 
categorie, Norton 

AntiVirus Pro 2004 et 
McAfee VirusScan 8 sor- 
tent du lot avec des inter- 
faces ttes claires et en 
f ran pa is. Si vous disposez 
d'une grosse configura- 
tion et peu de residents 
dbj& presents en mtemoire, 
vous pourrez etre tente 
par Kaspersky AVP Pro 
qui dispose d’un tres bon 
moteur de detection. Enfin 
pour les possesseure de 
petites machines ou les 
amoureux des produits 
legers mais ttes performant, 
I'anti-virus F-Prot peut etre 
un tres bon choix ! 

Nous vous conseillons 
enfin de telecharger et de 
tester I’utilisation de ces 
differents produits lorsqu'ils 
sont disponibles en version 
d'evaluation. II n’existe pas 
d'anti-virus parfait dans 
I'absolu, tout depend de 
vos besoins et de votre 
contort d'utilisation. 


Temps d'installation d’Office XP a partir du Cd-Rc 


: sans protection antivirus 


24 secondes 


F-Secure Anti-virus 2003 

30 secondes 

McAfee VirusScan 8 

48 secondes 

1 Kaspersky AntiVirus Personal Pro 

49 secondes 

Norton AntiVirus Pro 2004 

1 minute 29 secondes 
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Les parefeux 


Les pane-Peux, appeles Pirewalls en anglais, sont des 
logiciels complemendaires aux anti-virus pour proteger un 
ordinateur. Ils sont charges d'analyser et 
d’eventuellement bloquer ce qui est vehicule par la couche 
reseau d’un ordinateur. Ces programmes permettent de 
controler les donnees qui rentrent et sortent d’un pc via 
Internet. Avec un systeme de regies, toute tentative de 
connexion entrante ou sortante serra automatiquement 
bloquee ou autorisee. 


ous concentrons ici 
® solutions logiciel- 
les. Si vous possedez un rou- 
teur. il y a de grandes chances 
qu'il integre deja un firewall. 
Vous n'avez done pas besoin 
des logiciels cit6s ci-dessous. 
Si vous avez plusieurs PC, un 


-i. Proprietes de Connexion ou reseeu local 2 

HE 

General i Aulhenlilication Patametfet avance: 



1 Pjiameties... | 


cacite, d'autant qu'ils integrent 
bien d'autres fbnetions. Ils ne 
seront done pas abordes ici 
mais sachez tout de meme que 
les consells valables pour les 
firewalls software le sont aussi 
pour les firewalls hardware ! 

II exists plusieurs types de 
controls sur un parefeu. On 
peut decider dans un premier 
temps de d£finir les applica- 
tions qui ont ledroit d'acceder a 
Internet. Par exemple. il faudrait 
accepter qu'lnternet Explorer 
puisse pouvoir faire des reque- 
tes sur des sites exterieurs, 
mais pas Microsoft Woid qui 
n'a aucune raison d'aller sur 
Internet. Ainsi, si le firewall 
demands si un programme 
suspicieux ou inconnu peut 
acceder Internet, il est prefe- 
rable de lui interdire I'acces. En 
cas de doute sur la nature du 
programme et de disfbnction- 
nement, il suffira d'armuler la 
restriction. On peut aussi limiter 
I’acc6s Internet d'un program- 
me k un seul site en particulier. 
Par exemple, si on utilise 



Outlook Express pour gdrer 
son counter electronique 
avec Wanadoo, on peut par 
mesure de s6curife limiter 
son acces au nom de domai- 
ne mail.wanadoo.fr. Mieux, en 



sachant que le port de com- 
munication du mail est le 
numero 110 , on peut appli- 
quer une regie encore plus 
stride en limitant a 
mail. wanadoo. fr:1 10. Ainsi, 
un pare-feu peut vous prote- 
ger de I'interieur mais surtout 
de I'exterieur. 





La configuration d’un 
pare-feu peut s’averer 
souvent difficile 


Bloquer les 
tentatives 
d’acces 
provenant de 
I’exterieur 

Aujoud’hui. avec les nombreux 
vrus et autres hackers en heibe 
n'importe quel pc connects 
diredement a Internet peut 
recevoir en moyenne 50 ten- 
tatives d'intrusion par heure ! 
Pour une utilisation normale 
d’un pc sous Windows XP 
regulierement mis a jour, ces 
attaques sont inoffensives. 
En effet, si I'ordinateur ne 
possede pas duplications 
de type serveur comme un 
serveur http ou ftp, ces 
attaques echoueront avec ou 

respondant a I'application ne 
serra pas ouvert On pour- 
rait penser qu’il faudrait par 
defaut tout bloquer pour I’u- 
tilisation standard d'un PC 
comme le font la plupart des 
par-feux. Mais certains ports 
doivent etre ouvert si Ton 
veut se servir d'applications 
specifiques, comme les logi- 
ciels Peer 2 Peer tels que 
Kazaa. En effet, avec ce 
mode base sur le principe de 


On peut done dire que la 
mise en marche d'un firewall 
peut s’averer complexe, de 
part I'identification et la defi- 
nition des logiciels qui pour- 
ront acceder & Internet sous 
certaines conditions. II est 
necessaire d'avoir une 
bonne connaissance des 
rrfecanismes de fonctlonne- 
ment du protocole TCP/IP et 
des logiciels reseaux pour 
optimiser au maximum I’effi- 
cacite d'un logiciel pare-feu. 
II taut aussi savoir que cer- 
taines applications comme le 
fameux logiciel de videocon- 
ference NetMeeting necessi- 
tera de desactiver le firewall 
pendant son utilisation : II est 
impossible de d6finir les 
ports de fonctionnement de 
ce programme, car il les utili- 
se de fagon al6atoire. Enfin, 
un logiciel par-feu peut 
ralentir le fonctionnement de 
I'ordinateur pour les plus 
vieilles configurations : le 
programme resident en 
memoire analyse tout ce qui 
entre et sort du pc, ce qui 
peut prendre pas mal de 
ressources CPU et rrfemoi- 
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securite 


Les parefeux 


Numero de port : 

On les retrouve souvent 
pour se connecter k une 
application serveur, comme 
un site web (port 80), ftp 
(port 21) ou un serveur en 
ligne de Quake 3 (Port 
27960). Ce numero peut 
etre compris entre 1 et 
65535, et dEfini la porte 
d' entree pour se connecter 
k une machine suivant son 
adresse IP. On pourrait ainsi 
dEfinir le protocole TCP/IP 
comme un grand tunnel a 
plusieurs voies, le port etant 
le numero de chaque voie. 


TCP/IP le protocole de 
communication rEseau 
d'lntemet. C’est un moyen 
de communiquer entre deux 
ordinateurs. L'adresse IP est 
I'identifiant de cet ordinateur 
sur le rEseau, et lui permet 

pour communiquer avec lui 
comme un numEro de tele- 
phone. L'adresse IP est de 
la forme AAA.AAA.AAA.AAA 
ou AAA est un numero 
compris entre 0 et 255 
comme par example 
192.168.4.34. 


C'est la transcription d’une 
adresse IP en texte simple. 
Si cette Equivalence n’exis- 
tait pas. pour alter sur le site 
de PC Update il faudrait 
taper quelque chose 
comme http://21 3.1 86.33.5 ! 
Chaque nom de domains a 
une correspondance en 
adresse IP, mais pas le 
contraire. II est done parfois 
difficile de mettre un nom 
sur une adresse IP. 


Comme les anci-vinus, les Pinewalls sons legions. 


Void un test des pnincipaux pane-Peux les plus 


usiSes. Pour le companaCiP, nous avons choisi 


quabne logiciels de pane-Peux dons celui insegre a 


Windows XP edicion pnoPessionnel. 


/Paiametres avances 

El 

1 Services | 


utilisateuis Internet peuvent accedes 

au a^ies 

0 msmsgs 9G20UDP 

0 msmsgs 9735 TCP 

0 msmsgs 9819 TCP 

0 msmsgs 9856 UDP 

0 msmsgs 9931 UDP 
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Tiny Personal Firewall 


Caracteristiques 


Licence : 49 euros Langue : anglaise 


Tiny Personal Firewall est reserve aux personnes expertes et tres soucreuses de la 

ctdnateur : Des lentatives cfintrLEions au farctcnrement des logiciels qu’ils soient 
des applications reseeux ou non, Tiny Personal Frevral bloque a voire demande 
n'mporte quel d/ene merits suspects. Ce systeme de protection est a double tan- 
diant : II est »es horrlpilant d’avoir des (enStres d'dedes & la moirtdre applcaton 
lancee. Heureusement, II est possible de dasser les applications et autres Mne- 
ments par tyoupe de securite, ce qui permettra a moyens termes un londonne- 
ment dscret du frairraL En anglais, ce pae-feu sedura les experts et les para- 
noiaques de la securite malgrb sans doute une nSrface peu conviviale. 


V. 





Avec Norton Personal Firewall 2003, Symantec ne deroge pas a sa regie 
qui est de proposer des logiciels pots’ les utilisateurs novices ou qui ne 
veulent pas s'ennuyer a passer du temps sur une configuration fasti- 
dieuse. En effet, L'interface est claire et concise, voire mSme un peut-etre 
un peu trop simple. L'utilisateur qui voudra sortir des senders battus en 
voulant configurer une application r6seau spedfique s'arrachera certai- 
nement les cheveux et en viendra me me malheureusement a ddsactiver 
le pare-feu. Integre dans le package Norton Security 2004 avec Norton 
Antivirus 2004, le neophyte comme I’experimente pourra trouver son 

ce). 


•"“"•Personal Firewall' 
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parahensssss C ahhhlihlih. grande bjo e akele abraeo 

CONTINUE SENDO ASSIM QUE TA OTIMO. ADORO SEU JEITO DE SER spiderkid.. 


Conclusion 


O l n'est pas n^cessaire de 
tomber dans la paranoia 
lorsque Ton posse de de bons 
reflexes et quelques protec- 
tions. La premiere defense est 
la security humaine : Mettre a 
jour regullerement ses applica- 
tions. ne pas divulguer ses 
mots de passe, et faire des 
sauvegardes de ses donnees 
personnelles sont les bases 
principales de la lutte contre le 
piratage. En ce qui conceme 
les virus, II faut etre attentif a ce 
que Ton ouvre ou execute 
comme fichier. Couple & un 
bon anti-virus, vous n’aurez 
aucune cralnte a avoir d'une 
eventuelle contamination. Un 
logidel pare-feu peut etre com- 
plementaire mais pas neces- 
saire : II est surtout destine aux 
accros de Internet qui dispo- 
sed d'une connexion perma- 
nents, et aux curieux qui d6si- 
rent savoir ce qui se cache der- 
riere tous les logiciels qui font 








I pratique 



Meme avec un pnocesseun recent, une bonne quantise de 
memoire eS un disque dur rapide il arrive que Ton soib en 
presence d'un PC a I'apparence poussive. Dans ce cas la, un 
menage de printemps au niveau de Windows s'impose. 
NeSSoyage ou reinstallation sans perdre ses mots de passe, ses 
donnees et le reste, voici les cles pour que tout se passe bien. 



O vec le temps, Windows, 
quelque soit sa version, 
finit toujours par donner I 'im- 
pression d'etre une enorme 
usine a gaz, il piend de plus en 
plus de place, tant sur le disque 
dur qu'en memoire, il demands 
toujours plus de temps pour se 
lancer et au final un ordinateur 
recent devient extremement 
lent, 

Dans ces cas Id, pas la peine de 
courir chez son revendeur, pas 
la peine non plus d'angoisser 
pour son processeur tout neuf, 
la cause est ailleurs, et il faut 
chercher du cote de I'installa- 


tion de Windows elle meme. A 
force d'accumuler des fichiers 
temporaires, des centaines 
duplications, dont certaines 
qui sont lancees au demarrage, 
votre installation devient tou- 
jours plus lente et toujours 
moins stable. 

Arrivd d ce point il n'y a alors 
plus gudre de solutions, il faut 
prendre le piobldme d la racine 
et envisager de tout reinstaller. 
Trap souvent, le rdflexe est ainsi 
de tout formater et de reinstaller 
les divers logiciels un par un, 
pourtant il existe des moyens 
simples pour faire en sorte que 


cette procedure ne soit pas si 
contraignante et surtout nette- 
ment plus rapide. Cedes, dans 
certains cas il faudra tout refor- 
mater et repartir de zero, mais la 
plupart du temps il est possible 
de faire autrement et ce sans 
perdre ses configurations per- 
sonnallsees. Les procedures qui 
suivent peuvent vous paraitre 
assez lourdes d la lecture. 
Sachez qu'en etant methodique, 
el les ne prennent pas plus d'une 
heure tout compris. Pour ne pas 
perdre vos preferences, vos 
mots de passe et le reste, cela 
vaut plutbt le coup non ? 
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au fh do temps Windows consomme toujours plus de place tant 

SUB LE OtSOUE DUR QU'EN MEMOIRE, IL ARRIVE UN MOMENT OU IL VAUT MIEUX 
TOUT REINSTALL ER. 


Preparer ses 
futurs 

(-^installations 

Avant tout il est bon de se pre- 
parer a de telles operations, 
particulierement au cas ou il 
faudrait reformater un jour. 
Prendre quelques precautions 
et s'organiser un minimum per- 
met alors de gagner 6 norm e- 
ment de temps. Si vous etes en 
train d'installer une nouvelle 
machine pensez done qu'un 
jour ou I'autre vous aurez a la 
reinstaller completement. Dans 
le domaine la premiere des c ho- 
ses a faire est de partitionner 
son disque dur, ou, mieux enco- 
re, de disposer de deux disques 
durs. II sera ainsi possible de 
conserver une unite relative- 
ment intacte et qui ne sera pas 
affect6e par un 6ventuel refor- 
matage. On n'y a pas forcement 
pense la premiere fois, mais 
quitte a repartir de zero autant le 
faire a ce moment ia. 

La seconds partition servira 
alors a Stocker certains fichiers 
importants ainsi que certains 


logiciels, la premiere partition 
sera la pour accueillir Windows 
et la plupart des programmes 
qui vont avec. Une telle structu- 
re permettra ainsi de gagner 
beaucoup de temps a la pro- 
chaine installation, vos don- 
nees importantes ne risquant 
rien en cas de formatage de la 
partition contenant Windows. 

Formater 
ou non 

Formater son disque dur revient 
a effacer tout ce qui s'y trouve. 
C'est done la garantie de repar- 
tir sur des bases saines, il s'agit 
pourtant d'une solution extre- 
me qui entrainera alors la perte 
de tous les fichiers presents sur 
le disque en question et qui 
demandera en outre beaucoup 
de temps. 

A I ‘oppose, reinstaller " par 

pie et rapide en apparence, 
mats qui ne corrigera pas tout. 
Ainsi la reinstallation pure et 
dure se doit d'etre accompa- 



gnde d un certain nombre do- 
pe rations importantes et qui au 
final peuvent prendre du temps. 
En effet se contenter d'installer 
une nouvelle version * propre ' 
de Windows sans nettoyer 
■'installation prdeddente ne cor- 
rigera pas la plupart des causes 
de lenteurs excessives. Et c'est 
a ce niveau Id que les choses 
deviennent nettement plus 
complexes. Ainsi, dans le cadre 
d'une reinstallation " par des- 
sus *, il vous faudra maitriser la 
base de registre de Windows, 
source principale de ces pro- 
blemes. afin de la nettoyer a la 

d'une tache aisee et il restera 
toujours des trace de logiciels 
inutilisds pouvant ralentir votre 
machine. Outre la base de 
registre les fichiers .ini que Ton 
trouve dans le repertoire 
Windows ont eux aussi beau- 
coup d'importance et une fois 
encore un nettoyage manual 
n'est franchement pas evident 
et demande une bonne dose de 
connaissances en la matiere. 
Cette operation sera en outre 
tres longue et particulierement 
hasardeuse, bref nettement 
moirts intdressante qu'une sim- 
ple formatage au vu du rdsultat 
et du temps ndeessaires. 

II existe pourtant une solution 
intermediaire nettement plus 
seduisante qui consiste a sau- 
vegarder un certain nombre de 


repertoires vitaux puis d'effacer 
Windows et de le reinstaller. On 
n'a plus en suite qu'd replacer 
les fichiers prdeddemment sau- 
vegardes aux bons endroits et 
le tour est joud. Bien que cette 
opdration soit tout de meme 
delicate il s'agit de la maniere la 
plus efficace de proceder. Elle 
prend malgrd tout un certain 
temps mais reste plus rapide 
qu'un formatage complet et 
offre en outre la possibilite de 
conserver bon nombre de ses 
parametres personnalisds. II est 
cependant ndeessaire de rdin- 
staller la plupart des applica- 
tions utilisdes, en effet plusieurs 



FICHIERS PLUS OU MOINS IMPORTANT 
EN FONCTION DE LA VERSION DE 

Windows tel oue le win.ini, ces 

FICHIERS RENDENT LA TACHE 
ENCORE PLUS COMPLEXE DANS LA 
CADRE D'UN NETTOVAGE MANUEL. 
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FICHIER UTILES ET LES AUTHES. 


d'entre elles ne fonctionneront 
plus sans passer par cette 
etape, et ce, notamment, suite 
a la disparition de votre ancien- 
ne base de registre ainsi que de 
certains fichiers que ces appli- 
cations ont le defaut d'installer 
n'importe ou dans le repertoire 
Windows. 

Cette solution vous permettra 
de repartir avec une base de 
registre saine, ce qui n'aurait 
pas ete le cas en reinstallant 
simplement Windows par des- 
sus une version precedents. Le 
seul point noire qui subsistera 
alors se situera au niveau du 
menu demarrer, celui-ci sera en 
effet sauv6 tel qu'il est, hors 
bon nombre duplications ont 
la mauvaise habitude de vouloir 
se lancer au demarrage de 
Windows. 

Pour commencer vous pouvez 
done creer un nouveau reper- 
toire dans ce menu, par exam- 
ple ■ demarrage tmp ", Suite i 
cela coupez et collez le contenu 
de votre repertoire " demarrage 
" actuel (juste le menu demarra- 
ge et non le contenu du menu “ 
demarrer "). Pour se fairs, cli- 
quez sur le bouton demarrer, 
puis allezdans * Programmes ", 
la cliquez avec le bouton droit 
sur " programmes " et choisis- 
sez I'option “ Explorer ", une 
nouvelle fenetre s'ouvrira alors 


avec son contenu. Crdez votre 
repertoire TMP, et coupez le 
contenu du repertoire 
Demarrage afin de le coder 
dans le repertoire nouvellement 


Vous conserverez ainsi une 
trace de toutes les applications 
qui se langaient au demarrage 
et vous pourrez les replacer 


dans le bon repertoire si n6ces- 
saire, par contre toutes les 
applications inutiles dans le 
domaine seront supprimees, en 
outre vous pourrez tout de 
meme acceder a ces raccourcis 
via le menu demarrer, ceux-d 
apparaissant alors dans un 
nouveau groupe de program- 
mes portant le nom de votre 
repertoire nouvellement cr66. 



Une fdis cette operation effec- 
tuee il est alors bon de prendre 
certaines precautions avant de 
modifier quoi que se soit Ainsi 
la premiere des choses est de 
sauvegarder ce que I' on veut 
absolument garder et en pre- 
mier lieu tous les fichiers de 
configuration personnalises tels 
que les raccourcis ou encore le 
bureau de chaque utilisateur. 
En fbnetion de la version de 
Windows utilis6e tout ne se 
trouvera pas au meme endroit, 
comma nous le verrons un peu 
plus loin. Outre ces repertoires 
" classiques " dorrt nous parle- 
rons plus tard il est egalement 
bon de penser a sauvegarder 
tous ses repertoires personnels 
que I 'on veut garder et que I'ont 
peut avoir cr66 a des endroits 
differents sur le disque dur prin- 
cipal. En effet, meme si il n'est 
pas question de formater son 
disque dur un accident est vite 
arrh/6, il vaut mieux done se 
preparer a toute eventualite. 

Pour sauvegarder tous vos 
fichiers importants, le plus sim- 
ple est d'utiliser une seconde 
partition. Si vous n'en disposez 
pas certains logicieis comma 
Partition Magic pourront la 
cr6er sans tout effacer. Et il est 
egalement possible de passer 
par un CD ou tout autre support 
amovible. Pour cela il vous suf- 
fit de cr6er un repertoire tempo- 
raire sur votre disque dur princi- 
pals et d'y copier tous les 
fichiers a garder, vous n'aurez 
plus qu'a graver ce repertoire. 


Les divers 
drivers 

Sachant que Ton compte effa- 
cer Windows pour repartir sur 
des bases plus saines, il est 
bon de prevoir la reinstallation 
a I'avance. L'occasion sera 
alors ideale pour mettre a 
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jours tous les drivers n6ces- 
saires et de les placer au 
meme endroit. Certes une 
grande partie d'entre eux sont 
fournis sur les CD de vos com- 
posants, mais tant qu'& faire, 
autant en profiler pour installer 
les versions les plus tecentes, 
et done aller les prendre sur 
les site des constructeurs. 
Pensez done S faire un petit 
tour sur le site du fabriquant 

phique, carte son, carte 
reseau et modem afin de voir 
si il y a d'eventuelles mises a 
jour. II est en effet toujours 
plus int6r essant d'installer un 
driver tecent sur un Windows 
tout neuf que " par dessus " 
une version pr6c6dente. 
Comme pour les fichiers le 
plus simple sera alors de Stoc- 
ker ces drivers sur un second 
disque dur ou sur un CD. 
N'oubliez pas de decompres- 
sor toute archive dventuelle 
afin de pouvoir installer les dri- 
vers directement, ainsi ne les 


conservez pas sous la forme 
d'un fichier executable ou 
d'une archive mais bien sous 
la forme d'un ensemble de 
petits fichiers contenus dans 
un repertoire donn£, Windows 
pourra alors les utiliser direc- 
tement. 

Enfin profitez en pour regrou- 
per toutes les versions d 'ins- 
tallations des utilitaires que 
vous auriez pu telecharger et 
stockez les avec les drivers 
afin de pouvoir les reinstaller 
plus facilement par la suite et 
notamment votre anti-virus. 

Une fois vos donndes person- 
nelles importantes et vos dri- 
vers stock6s viens le moment 
de sauvegarder les fichiers et 
repertoires classiques de 
Windows. La tout depend de 
la version que vous utilisez, en 
effet le Bureau ou encore le 
menu demarrer ne sont pas 
stock6s au meme endroit sous 
Windows ME que sous 
Windows XP. Commencez 



Un mot sur Windows 2000 


Les choses different legerement entre XP et 2000. Ainsi une 
fois Windows reinstalls vous vous retrouverez connects sous 
le nom d'utilisateur temporaire precedemment choisi, 
deconnectez vous alors pour vous reconnecter en tant 
qu'administrateur, dSconnectez vous a nouveau et revenez 
sous le nom temporaire. Allez alors dans le repertoire 
" Documents and Settings ”, IS vous trouverez un sous 
rSpertoire " Administrateur " et un autre sous repertoire 
" Administrateur.nom deJ'ordinateur " (ou tout autre rSpertoire 
commengant par " Administrateur.quelque chose "). Copiez 
alors le contenu du rSpertoire Administrateur dans le rSpertoire 
Administrateur.nom_deJ'ordinateur, lorsque la question vous 
sera posSe demandez a Scraser les fichiers presents. Une fois 
cette etape terminSe, finissez votre installation de la mSme 
maniSre que sous Windows XP. 


done par crSer un autre rSper- 
toire temporaire, par example 
" sav_win_tmp “ en vu d'ac- 
cueillir I'arborescence com- 
plete des dossiers important 
de votre version de Windows. 
Tous comme pour vos fichier 
personnels ou encore vos dri- 
vers I'idSe sera, pour une plus 
grande sScuritS, de Stocker ce 
rSpertoire sur une autre parti- 
tion ou de le sauvegardS, une 
fois compIStS, sur un CD. 


Windows 98/ME 

Sous Windows 98/ME, par 
dSfaut les fichiers de travail 
sont stockes dans le rSpertoire 
“ All Users ", celui-ci se trou- 
vant alors a la racine de 
Windows. Outre " All Users ", 
pensez Sgalement S copier les 
repertoires " application data ", 
' bureau " (" Desktop ”), " favo- 
ris “ (“ Favorites “), " local set- 
tings ", " Profiles ", ” SendTo ' 
et " Menu DSmarrer " (" start 



Bien oue cela ne soit pas trEs pratique, passer en mode Ms-Dos 

POUR COPIER CERTAINS RCHIERS IMPORTANT SERA INDISPENSABLE, ET CE 
NOTAMMENT POUR EVITER LES SOUCIS DE FICHIERS PROTEGES EN ECRITURE 
CAR UTILISES PAR WINDOWS. 
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LORSOUE L’ON RECREE 

LES COMPTES UTILISATEURS IL FAUT BIEN FAIRE ATTENTION A RESPECTER 
L'ORTHOQRAPHE OES REPERTOIRES CORRESPONDANTS. 


Fichier Action Affichage Fenetre ? 

» -► m\m\ x of m\ if 

S^Bondel'ordinateu, (local) 

S3 JjJ Observatour d'dvdnements 

SI ^1 Dossiers partagfa 
- Utilisateurs et grouped locau. 

Ql Utilisateurs 

LJ Grouped 

±: g Journaux et alertes de perfo 

s 

£ Stockage amovible 

3 i|j Services et applications 


■B Administrateur Compte d'utlllsateur d'admlnlstratlon 

^HetoAssistant Compte Assistant deTaide... Compte d'asslstance A distance 


menu *) que vous trouverez 
6galement dans le repertoire ” 
Windows ", un dernier repertoi- 
re nomme " Mes Documents " a 
lui aussi son importance, mais il 
sera sauvegarde en meme 
temps que le repertoire * 
bureau ", il n'est done pas 
necessaire de s'en soucier. 

II est possible que vous ne 
puissiez pas voir ces repertoi- 
res par defaut, pour cela allez 
darts les options des dossiers 
et cliquez sur la rubrique n atfi- 
cher tous les fichiers et dos- 
siers *. Une (bis ces fichiers et 
repertoires appaients il ne vous 
reste plus qu'a les copier dans 
un repertoire de sauvegarde 
comme nous en parlions plus 
haut, le plus simple etant bvide- 
ment de tous les Stocker au 
meme endroit. 

Apres avoir sauvegarde tous 
ces fichiers, redemarrez votre 
machine a I 'aide d'un CD de 
Windowsoud'uned isquette d e 
demarrage, a I'invite de com- 
mando en mode MS-DOS, 
tapez alors la commando sui- 
vante : ' c:\windows\comman- 
de\deltree /y c:\windows *. 
Ainsi vous effacerez la totalite 
de votre repertoire Windows et 
son contenu sans pour autant 
formater votre disque dur. 

Une fbis I'operation effectue 
(cela peut prendre du temps), 
passez sur votre CD de 
Windows et lancez le Setup, 
vous pourrez alors le reinstaller 
a nouveau dans un repertoire 
nomme c:\windows. 

L'etape suivante consiste h 
reinstaller tous vos drivers, allez 
done les chercher dans le 
repertoire cr66 prec6demment, 
vous disposerez ainsi des pilo- 
tes les plus recents pour cha- 
cun de composants de votre 
PC. Comme pour une nouvelle 
installation il sera interessantde 


commencer par les drivers de 
la carte mere, puis ceux de la 
carte graphique et enfin le 


Suite a cette installation il ne 
vous restera plus qu'a recreer 
les divers utilisateurs qui exis- 
taient precedemment. Pour 
cela allez dans le panneau de 
configuration, rubrique utilisa- 
teurs et recreez les tous un par 
un. Utilisez alors les memes 
noms que ceux que vous trou- 
verez dans le repertoire profile 
sauvegarde de votre installation 
precedents, a chaque nom cor- 
respond un sous repertoire. 
Afm que tout marche comme 


avant il est important de 
respecter I'orthographe de ces 
repertoires, au cours de cette 
etape ne vous occupez pas des 
mots de passes eventuels. Une 
fois tous les utilisateurs crees, 
redemarrez votre machine, 
contournez alors le menu de 


connexion en cliquant sur ■ 
annular “, et passez sous 
Windows. Passez alors en 
mode MS-DOS pour recopier le 
contenu de votre repertoire " 
sav_win_tmp 11 (celui contenant 
les fichiers et repertoire de 
configuration de Windows). 
Pour ce faire utilisez la com- 


mande: 

“ Xcopy x:\sav_win_tmp\V 
c:\windows /Shrc", une fois 
lance Xcopy vous demandera si 
il doit ecraser un fichier, 
appuyez alors sur A pour qu'il 
ne vous repose plus la ques- 
tion. Cette operation vous per- 
mettra alors de recreer l arbo- 
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rescence qui existait sous 
votre ancien Windows avec 
notamment toutes les confi- 
gurations personnalisees de 
vos divers utilisateurs, leurs 
raccourcis, leurs favoris 
Internet etc... 

(Jne fois la copie termin6e II 
ne vous restera plus qu'a 
redemarrer votre machine. 
Pour vous assurez que tout 
s'est bien passe. Connects 
vous alors en temps qu'un 
des utilisateur de I'ordinateur 
et verifiez que tout est en 
place. Pour evlter tout soucis 
eventuels conservez alors 
votre repertoire de sauvegar- 
de quelques jours afin de 
recopier un fichier en cas de 

Windows XP et 
Windows 2000 

Sous Windows XP les choses 
sont quand meme plus sim- 
ples. Ainsi le repertoire le plus 
important & mettre de cote se 
trouve a la racine de votre 
disque dur et se nome 0 
documents and settings 
Effacer Windows ne I'affecte- 
ra done nullement. 

Cependant pour plus de 
securite n'hesitez pas e le 
sauvegarder sur une autre 
partition ou un autre disque 
dur. Attention, si vous sauve- 
gardez beaucoup de donnees 
ce repertoire sera de taille 
consequente. 

Red6marrez alors votre ordi- 
nateur en boutant sur le CD 
de Windows XP. Vous arrive- 
rez alors sur le menu de 
Setup de Windows, Le pro- 
gramme d 'installation devrait 
alors detecter qu'une version 
de Windows est deja en place 
choisissez alors I'option 
installation complete afin de 


remplacer la version actuelle- 
ment en place, demandez a 
ce que votre nouveau 
Windows soit installe sur le 
meme disque dur et dans le 
meme repertoire a la place de 
I'ancienne version, choisissez 
alors I'option “ pas de chan- 
gement " au sujet du systems 
de fichiers quant on vous le 
proposers puis conflrmez I'ef- 
facement du repertoire 
Windows. Une nouvelle 
installation se lancera alors. 

Au cours de ('installation 9 
vous sera demande de rentrer 
un nom d'utilisateur, n'utilisez 
pas votre nom habituel tel 
qu'9 etait defini avant mais 
choisissez un nom temporai- 


Une fois I'installation termi- 

Windows 2000 passez e I'eta- 
pe en encadre, sinon passez 
directement a la suite. 

Allez alors dans le repertoire " 
Documents and Settings ", ou 
vous devriez trouver un cer- 
tain nombre de sous repertoi- 
res portants les noms de vos 
utilisateurs ainsi qu'un sous 
repertoire avec le nom de 
votre utilisateur temporaire. 
S6lectionnez les repertoires 
relatifs a vos utilisateurs et 
deplacez les sur un autre 
disque dur ou dans un reper- 
toire temporaire (il est impor- 
tant de les deplacer et non de 
simplement les copier), le 
seul utilisateur que vous lais- 
serez en place etant celui 
cree lors de votre nouvelle 
installation. 

Une fois les repertoires depla- 
ces, allez dans le panneau de 
configuration et recreez de 
nouveau comptes utilisateurs 
a la main. Respectez alors 
I'orthographe exacte des 


repertoires que vous venez de 
deplacer chaque repertoire 
correspond un utilisateur) et 
n'oubliez pas de donner les 
droits d'administration a I'un 
de ces utilisateurs ainsi 
recrees. Aprds cette opera- 
tion deconnectez vous et 
reconnectez vous avec 
chaque compte utilisateur un 
par un, enfin reconnectez 
vous avec le compte tempo- 
raire. Depuis ce compte ouv- 
rez I'explorateur afin de reco- 
pier le contenu original du 
repertoire “ document and 
settings " precedemment 
sauvegarde dans le repertoire 
' document and settings " 
final, lorsque Windows vous 
posera la question ecrasez 
les fichiers presents. 

Pour achever I'installation, 
reconnectez vous a nouveau 
avec chaque compte utilisa- 
teur afin de verifier que tout 


est bien en place. Pour finir il 
ne vous restera plus qu'£ 
vous reconnecter avec le 
compte administrateur et 
effacer le compte temporaire. 

Pour finir 

Une fois Windows remis en 
place tout n'est pourtant pas 
termin6. La premiere des cho- 
ses que vous devrez faire 
sera, ainsi, d'installer les dri- 
vers de vos divers periphe- 
riques si iis n'ont pas ete 
detectes par Windows. 
Ensuite viendra le tour des 
logiciels que vous utilisez 
couramment comme le Pack 
Office par example. 

En effet, et meme si vous n'a- 
vez pas formate votre disque 
dur, il vous faudra tout de 
meme en reinstaller la plu- 
part. Nombres d'entre eux ont 



PAR DEFAUT CERTAINS FICHIERS SONT CACHES, EN PASSANT 
DANS LES OPTIONS D’AFFICHAGE IL EST POSSIBLE DE CHANGER CELA. 
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Une fois votre PC reinstalle une solution vous permettra d'envisager I'avenir de maniere plus 
sereine. II est en effet possible d'eviter toutes ces reinstallations successives. Pour cela il faut 
creer une image de son installation a un instant donne. II existe de nombreux logiciels permettant 
de le faire, I'un des plus connu etant Ghost de Symantec (http://www.symantec.coml), I'un des 
principaux Interets de ce produit reste d'etre propose en bundle avec certaines cartes mere. II vous 
permettra alors de faire une image de votre disque dur a un instant donne et de la sauvegarder. 
Le plus simple sera done de prendre une image de votre installation une fois tous vos logiciels 
et drivers en place. Vous pourrez ainsi vous en servir a I'avenir et gagner enormement de temps. 
Le but est evidement de prendre une image de son installation alors qu'elle est encore " propre ", 
e'est a dire juste apres une nouvelle installation en partant de zero, ou a la limite juste apres une 
premiere ^installation, et apres avoir installe tous les utilitaires et drivers dont vous pouvez avoir 

Une solution intriressante est alors de combiner cette Image avec la procedure de ^installation que 
nous venons de voir. Ainsi, au lieu de reinstaller Windows a partir des CD origlnaux il vous suffira de 
sauvegarder vos fichier de donnes puis de restaurer I'images que vous aurez obtenus avec Ghost il 
ne vous restera plus alors qu'a recopier vos fichiers et configurations personnels pour disposer d’un 
PC tout neuf avec vos parametres, vos mots de passe internet et vos donnees en place, pret a I'emploi 
en moins d'une heure. 


en effet pour habitude de 
Stocker divers informations 
dans la base de registre de 
Windows, en effagant 
Windows vous avez done 
perdu cette base de registre, 
et II faut que ces informations 
soient a nouveau inscrites. 
Cedes ce n'est pas le cas de 
tous les logiciels, mais pour 
plus de sricurite autant les 
rdinstaller quand meme. 

Une fois la reinstallation com- 
plete effectuee, pensez a utili- 
ser votre Anti-virus afin de 
tout contrdler. Enfin pour finir 
il ne vous restera plus qu'a 
lancer un scandisk et une 
defragmentation de votre 
disque dur. Bien evidement 
ces deux dernieres etapes ne 
sont pas indispensables, 
mais autant repartir sur une 
base vraiment saine. 
Nrianmoins la defragmenta- 
tion reste quand m6me forte- 
ment recommandrie, en effet 
a effacer et copier de nomb- 
reux fichiers comme vous 
viendrez de le faire, votre 
disque dur risque de ressem- 
bler a un veritable gruyere, ce 
qui aura pour effet de le ralen- 
tir considerablement. 

Apres ces divers operations, 
n'effacez pas tout de suite 
vos repertoire de sauvegar- 
des, conservez les plutot 
quelques jours, voir quelques 
semaines le temps d'etre sur 
que tout fonctionne correcte- 
ment, vous serez peut etre 
amenri a copier un ou plu- 
sieurs fichiers de ces reper- 
toires a la main en divers 
endroit si Windows ne les 
trouve pas. Mais ia vous 
serez alors en presence 
d'une installation propre et 
done nettement plus rapide. 
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> comparer 


ecrans TFT 


Quel 

ecran TFT 

pour noel? 


Si vous n’avez pas encore termine votre 
liste de cadeaux de noel, le moment est 
peut etre venu d’y ajouber un ecran plab. 
Les prix sonb aujourd’hui raisonnables 
surboub en 17*. eb cerbains modeles sonb 
apbes a supporter n’importe quelle 
activite bureautique ou multimedia. Suibe 
aux traditionnelles nouveautes de cetbe 
rentree 2003 eb a de nombreuses 
demandes de lecteurs, nous vous 
proposons un comparatiP de 16 ecrans 
LCD 17 eb 18 pouces, ainsi que nos conseils 
pour invesbir a bon escienb. 


□ ourquoi changer son Scran CRT pour un 
LCD ? Le premier avantage vient natu- 
rellement du gain de place sur le bureau. 
La profondeur n'etant plus associee a la taille 
du tube cathodique, les ecrans LCD n’ont que 
quelques centimetres d’epaisseur. Le second 
point fort de ces peripheriques profitera a vos 
yeux. Contrairement aux ecrans CRT et leur 
rayonnement d’electrons, les modeles LCD fati- 
guent moins et sont peu nefastes a long terme 
pour la vue. Les bons LCD n'ont d'autre part 
plus rien a envier aux tubes cathodiques, y 
compris pour le jeu, la photo ou la video. Enfin, 
il ne but pas oubller le design des ecrans plats, 
qui donne une touche High Tech appreciable, 
qu'il soit place dans un bureau, un salon, ou 
dans un coin d’une bibliotheque. Choisir un 
LCD n’est pas une tache facile et pour ne pas 
se tromper mieux vaut le voir en action aupara- 
vant. Pour cela, il y a notre comparatif qui nous 
a donne bien des difficult Ss d'appreclation I 
Mais tout le monde ne distingue pas les cou- 
leurs de la meme facon. et les gouts de chacun 
en terme de definition d’image rentrent aussi en 
compte. Le test d'un ecran LCD est done assez 
subjectif mais il est possible de juger un mini- 
mum I'interet d'un ecran grace a certaines de 
ses caracteristiques techniques. 
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Les criteres 
de choix d’un 
ecran LCD 

1/La dalle 

II existe actuellement trois 
types de dalle TFT : le 
TN+Film, le MVA et IMPS. La 
premiere est la plus repandue 
et la plus economique. A la 
base destines aux ecrans 
d 'entree de gamme, les pro- 
gres obtenus lui permettent 
d'etre a raise quels que soient 
les usages et de concurrencer 
efficacement le MVA et IMPS. 
Le TN+Film peut cela dit avoir 
un angle de vision horizontale 
ou verticale plus limite et 
donne des pixels morts de 
couleur blanche ce qui peut 
gener ('utilisation. Le MVA et 


TIPS ont I’avantage d’afficher 
des noirs plus profonds et 
leurs transistors grilles (le pixel 
mort) restent sombres ce qui 
se remarque moins. Certains 
peuvent egalement donner une 
meilleure definition d'image et 
un angle de vision plus confor- 
table mais dans I'ensemble ils 
se montrent peu adaptes aux 
jeux. Ils sont done theorique- 
ment fait pour des activites 
bureautiques parmi lesquels 
les applications graphiques. 

2/Les specifications 
techniques 

A » taiile » egale, les ecrans 
LCD ont une surface d’afficha- 
ge superieure aux CRT. Un 
ecran plat 1 7 pouces possede 
en effet une diagonals de 
43.18 cm alors que celle d’un 


17 pouces a tube est de 40,31 
cm. Un models LCD 18 
pouces fait quant & lui 45.97 
cm £ comparer aux 45.49 cm 
d'un 19 pouces CRT. 

Une des caracteristiques 
raises en avant par les 
constructeurs est le temps de 
reponse des ecrans. II s’expri- 
me en millisecondes et corres- 
pond au temps moyen neces- 
saire pour qu'une cellule de 
cristaux liquides d'un pixel 
s'eteigne et se rallume. Plus il 
sera faible, meilleur sera la 
r^activite de l’6cran. Un mode- 
le avec un temps de reponse 
faible est surtout adapte a des 
applications qui demandent un 
grand nombre d'image par 
seconds comma les jeux 
video. Si I'ecran est trap lent 
vous verrez un effet de dedou- 
ble me nt et de flou de I' image 


aussi appele remanence. Le 
taux de contraste et la lumino- 
site sont deux autres caracte- 
ristiques essentielles d'un 
ecran plat. Le premier corres- 
pond aux niveaux de gris et 
aux nuances qu'il est capable 
d'afficher, le deuxidme deter- 
mine la clarte et la brillance 
des couleurs. Theoriquement 
ils doivent etre le plus eleves 
possible. Un taux de contraste 
de 350 : 1 et une luminosite de 
200 cd/m2 semblent etre un 
minimum. C'est la que les diffi- 
cult6s commencent. 

Un 6cran peut 6tre trap lumi- 
neux et donner une impression 
de voile blanc, avec des noirs 
gris, des couleurs fades ou au 
contraire hyper saturees. II 
peut offrir des couleurs flat- 
teuses pour les jeux, les films 



ou la bureautique mais pecher 
dans les blancs ou les noirs. 
Les nuances Ires subtiles dont 
on peut avoir besoin en 
retouche photo ou dans des 
films a I’atmosphere sombre 
sont alors invisibles. Des tors, 
les avis divergent selon les 
personnes et notre comparatif 



a et6 dans ce domaine un vrai 
casse tete. Un dcran qui offre 
de belles couleurs et une belle 
remanence mais transforme 
une veste faites de nuances de 
gris sombre en veste noire est 
il un bon ecran ? Pour un 
joueur de Quake ou un accro 
de Word, sans doute, pour un 
amateur de photo, beaucoup 
moins. Et pour un 
DVDvore, les films 
seront tr&s flatteurs 

doute des details dans 
les scenes sombres. 
Tres peu parmi les 16 
ecrans testes semblent 
exempts du moindre 
defaut technique. Si 
leur look vous deplait, il 
vous faudra definir vos 
priorites parmi les 
autres ! 

L'angle de vision des 
ecrans plats est une 
caracteristique a ne pas 
negliger mais leurs pro- 
gres dans ce domaine 
sont satisfaisants. Mis 
& part quelques rares 
modules, tous les 
ecrans recents pourront 
etre utiliser pour visionner des 
films a plusieurs, ou pour des 
presentations en tout genre. 


Le menu de configuration de 
l'6cran, I’OSD, et les fonctions 
d'afflchage qui lui sont inte- 
grees sont aussi des elements 
& observer. Certains se demar- 
quent en effet a ce niveau en 
proposant quelques options 
qui peuvent etre tres pratiques. 
Nous reviendrons sur ce point 
par la suite. 

Faites 6galement attention aux 
resolutions d'affichage des 
ecrans plats. Tous les LCD 
possedent une resolution gra- 
phique optimale variant sui- 
vant la faille de leur dalle. 
Celle-ci est de 1280x1024 
pour les modeles 17 et 18 
pouces. Si vous utilisez une 
resolution diff6rente, la qualite 
d'lmage sera fortement degra- 
dee, principalement en mode 
bureautique. L'affichage 
devient alors assez imprecis, 
voire baveux. Toutes les cartes 
graphiques actual les ou datant 
de quelques generations n'ont 
pas de probleme pour 
atteindre le 1280x1024. Ce 
n'est done pas un probleme 
lorsqu'il s'agit d'un usage 
bureautique mais selon la 
puissance 3D de la carte, vous 
pourriez avoir des soucis dans 
les jeux. Puisque cette resolu- 
tion optimale s'applique aussi 
a ce genre d'activites, la carte 
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graphique doit etre suffisam- 
ment performante, comma le 
reste du PC d'ailleurs, si vous 
ne voulez pas qua le jeu rame 
ou si vous souhaitez pousser 
un peu les details, I 'antialiasing 
ou I'anisotropique. La baisse 
da qualite d'affichage lors du 
changement da resolution 
dans un jeu peut cela dit etre 
beaucoup moins perceptible 
qu'en bureautique et depend 
des titres utilises (invisible 
dans FPS, parfois genant dans 
un RTS). Avant d’acheter un 
ecran verifier done les capaci- 
tes de votre carte graphique. 

3/Options diverses 

Pour attirer le consommateur 
et essayer d'amortir leur inves- 
tissement. les constructeurs 
ajoutent quelques options inte- 
ressantes sur leurs produits. 

De nombreux modeles suppor- 
tent parexemple deux entrees 
pour cartes graphlques, le plus 
souvent une VGA (D-Sub) et 
une DVI. Si vous possedez 
deux machines k domicile 
proche I'une de I'autre que 
nous n'utilisez pas simultane- 
ment, un tel ecran suffira pour 
les deux PC. Le basculement 
de I'affichage s'effectuera via 
un simple bouton. Une autre 


categorie d'dcrans dite multi- 
media supporte plusieurs 
entries vid6o de type 
Composite, S-Video ou Scart 
et la plupart possedent egale- 
ment un Tuner TV. Ils sont done 
fait pour remplacer une televi- 
sion et peuvent tres bien 
accueillir un magnetoscope, 
une platine DVD de salon, un 
camescope ou une console de 
jeux. Le surcout occasionne 
peut en revanche etre tedhibi- 
toire. Notez que le comparatif 
present dans ce dossier 
ne comprend pas 
de modele de ce 
genre deja abor- 
des et sur les- 

drons dans un 
futur dossier. 

Les enceintes 

autre element 
souvent ajoute 
aux ecrans LCD. 

Ces derniers 
possedent done 
une entree audio 
de type mini jack 
qu'il faut relier k 
la carte son de I'unite centrale 
et supportent generalement 
une sortie audio supple- 
mentaire pour bran- 
cher un casque. Cela 


dit, bien les enceintes inte- 
grees soient pratiques, leur 
quality a rien k voir avec un kit 
2.1 d'entree de gamme ou des 
enceintes stereo correctes. 
Sauf quelques rares modeles 
equipes d’ enceintes surround, 
les hauts parleurs integres 
seront souvent insuffisants 
pour ecouter de la musique et 
serviront surtout k entendre les 
alertes Windows. 



> comparer 


ecrans TFT 


Comment 
les avons 
nous testes ? 


Tous les ecrans presentes dans 
ce dossier ont 6te testes sur une 
GeForceFX 5600 a connectique 
VGA et DVI. Pour les comparer 
nous avons principalement utilise 
des applications faisant appel a 
des appreciations subjectives. 
Leur qualite d'affichage a ete testee 
a partir de plusieurs photos faites 
et scannees par un professionnel. 
Ceci nous a permis de juger la 
fidelite des couleurs, la qualite 
des blancs, le contrasts ou enco- 
re le respect des details de I’ima- 
ge. La lecture de videos DivX et 
DVD ont egalement ete faite a 
partir de films classiques ou d'ani- 
mation. Plusieurs jeux ont aussi 
ete lances comme Quake 3 qui 
nous a surtout servi a determiner 
la remanence des ecrans. Avec 
les cartes graphique actuals, ce 
jeu tourne en effet a moyenne 6le- 
vee d'image par second, ce qui 
est tres exigeant pour les ecrans 
devant alors etre tres reactifs 
sous peine d'obtenir une image 
floue. D'autres tit res tels que Call 
of Duty, UT2003 ou Eve-online ont 
d'autre part 6te utilises pour 
conforter cet avis et tester au 
passage le rendu des §crans sur 
la plus large gamme de couleurs 
et de details possibles. 

Nous nous sommes egalement 
reposes sur un utilitaire (gratuit 
mais russe) nomme TFT Test. 
Celui-ci est tres parlant lorsqu’il 
faut juger la remanence, les 
degrades de couleur ou le scin- 
tillement des 6crans. 

Enfin, pour les modules ou il etait 
difficile d'avoir un avis tranche, 
nous sommes passes par le bi 
ecran de la FX5600 et son mode 
clone pour comparer les ecrans 
deux a deux. 


L 



La presence d'un hub USB 
au pied de I'appareil peut 
egalement rendre service. 
Entre les webcams, les scan- 
ners, les imprimantes, les cla- 



viers, les souris ou 
encore les boTtiers 
d'acquisition video, 
les deux ou quatre 
ports de la carte 
mb re sent vite 
occupes. Ceux 
de I 'ecran 
peuvent 
alors etre 
prdcieux. 


Pour I'instant, ces demiers 
sonttousen USB 1.1. 
Viennent enfin le design et la 
qualite de finition du produit, 
ainsi que d'autres petits 
details comme la presence 
d’une alimentation externe 
dont on peut se passer, les 
differences astuces des 
constructeurs pour camoufler 
les cables connectes a 
I 'ecran, et ses differents axes 
pivotants. 

4/Prix, garantie 

Avec des tarifs variant entre 
350 et 900 € pour les ecrans 
17 pouces et bien plus pour 
les 1 8 pouces, le prix rentre 
naturellement en ligne de 
compte. Et vu la difference de 
taille et de prix entre les 1 8 et 
17 pouces il est peut etre 
plus interessant d'opter pour 


un 1 7 pouces. Les construc- 
teurs commercialisent qui 
plus est de moins en moins 
de 18 pouces pour se 
concentrer sur les 1 9 pouces 
d’une diagonals de 48.26 cm. 

Par ailleurs, un ecart de prix 
important entre deux ecrans 
de gammes differentes ne 
veut pas forcement dire que le 
modele plus cherest plus per- 
fbrmant Selon votre usage, 
un ecran d'errtree de gamme 
polyvalent sera dans bien des 
cas plus approprie qu'un 
modele onereux fait pour le 
graphisme ou la bureautique. 
II est done possible de trouver 
de bonnes affaires. Evitez cela 
drt les ecrans de maiques 
inconnues. Nous avons eu 
I’occasion d'en tester 
quelques uns, rates sont les 
bonnes surprises. 
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En ce qui concerne la garantie, II 
existe bien une norme ISO offi- 
cielle mais les constructeurs 
jouent sur sa complexity pour 
donner des politiques diffe- 
rentes. Le point sensible vient 
evidemment des pixels morts. 
D'autre part, meme si la position 
zero pixel defectueux de cer- 
tains constructeurs est d6|S un 
prog res, il s'agit des pixels lumi- 
neux et non des pixels yteints. 
Une demande de renseigne- 
ment sur les conditions de 
garantie exact es d’un modele 
aupres du constructeur est done 
fortement recommandee avant 
I'achat. Elies dependent du 
type,, de la couleur, de la posi- 
tion et du nombre de pixel morts 
mais aussi de la categorie de 
I'ecran LCD et de sa taille. 

Configurer son 
ecran LCD 

Au meme titre que les ecrans 
CRT, les LCD possedent un 
OSD donnant acces aux para- 
mytres d'affichage de I’appa- 
reil. Contraste, luminosity, net- 
tete. couleurs, taille et position 


horizontales et verticales de 
I'image, trapeze, paraliyiisme, 
tilt, position et temps d'afficha- 
ge des menus a I'ycran, tout y 
est pour la plupart des 
modeles. Mais les ecrans LCD 
ont un avantage certain car ils 
sont tous capables de regler 
automatiquement les couleurs, 
la taille. I’alignement et la net- 
tete de I'image ainsi que la 
luminosity et le contraste dans 
certains cas. Vous n’avez done 
plus besoin de calibrer les 
principaux parametres d’affi- 
chage. Neanmoins, sur la ving- 
taine d’ ecran que nous avons 
teste, quelques ajustements 
nous ont permis d’optimiser 
les rendus sur presque tous les 
modyies, notamment lors- 
qu'on passe d’un usage 
bureautique a un usage multi- 
media. Les parametres des 
ecrans suffisent en general 
mais il est parfois plus efficace 
de passer par les options d'af- 
fichage proposyes dans les 
drivers de la carte graphique. 
Pour vous aidez k obtenir la 
meilleure quality d'image dans 
toutes les circonstances, cer- 
tains ecrans ont la capacity 




d'ajuster la luminosity ou le 
gamma de I'image en fonction 
de I'eclairage de la piece dans 
laquelle il se trouve, d'autres 
proposent des configuration 
predefinis pour la photo, le 
jeux ou le DVD et des profils 
pour une utilisation de jour ou 
de nuit. Ces modes se sont 
montres tres utiles au sein des 
jeux ou pour la vkteo. 

De nombreux freeware et sha- 
reware sont disponibies sur le 
net pour configurer son ecran. 
Ils s'appuient sur des d'images 
et des animations prycises qui 
vous permettront d'ajuster le 
contraste, la luminosity, les 
couleurs ou le scintillement. 
Parmi eux on peut citer CRT 
Alignement Tools que vous 
trouverez sur notre site 
Internet et tous les utilitaires 
des constructeurs tels que 
Philips Test Pattern Generator, 


Nec Monitor Test ou liyama 
Monitor Test. Notez parailleurs 
que les packaging des ecrans 
peuvent contenir des utilitaires 
de configuration de ce type ou 
des drivers. Malgre ('installa- 
tion de ces demiers, nous 
n’avons vue aucune difference 
sensible de quality par rapport 
aux drivers Plug & Play de 
Windows. Ils peuvent en 
revanche donner acces y 
quelques fonctions supple- 
mentaires dans les parametres 
d'affichage. Quant a la diffe- 
rence observes entre des 
ycrans a connectiques analo- 
giques VGA et numyriques 
DVI, la encore elle se montre 
minima Dans de rares cas le 
DVI offre une meilleure defini- 
tion d'image mais elle sera 
plus appreciable sur un video 
projecteur ou sur un ecran de 
grande taille que sur un LCD 
17/18 pouces. 



> comparer 


ecrans TFT 




Taille : 

Garantie : 
Luminosite : 
Constraste : 

Photo : 

Temps de reponse : 
Couleurs : 
Nettete/precision : 
Ergonomie : 


1 7 pouces 
3 ans 

trap forte, voile blanc 
assezbien 
trop pale mais nuance 
le mieux du moment 
moyen (couleurs temes) 

bureautique, jeux, DVD 


Le LG1720B est un ecran polyvalent et tres performant qul a en plus 
le merite d’avoir le plus beau design de ce comparatif. II devient 
notre reference dans cette categorie 17'. On notera la presence 
astucleuse d'un cache derridre I'fcran pour camoufler les cables. La 
remanence est quasi inexistante, au mieux du moment mals c'est le 
cas de plusieurs 6c ran s comme vous pourrez le voir dans leurs 
appreciations. 


Le Q1 7 prdsente quelques atouts comme ses deux entrees VGA et 
DVI et son Hub USB intdgrd. II est egalement performant mais prt- 
sente une telle luminosity qu elle peut devenir penalisante dans cer- 
taines applications et denaturer les couleurs. 


SAMSUNG 
SYNC 
MASTER 
1 73B 

Prix public : 499 € 


[Caracteristiques 


Taille : 

Garantie : 
Luminosite : 
Constraste : 

Photo: 

Temps de reponse : 
Couleurs : 
Nettete/precision : 
Ergonomie : 



3 ans 
le bon equilibre 
bien sauf nuances sombres 
pas assez nuance 
tres peu visible 
bien 
tr^sbien 
bien 

bureautique, jeux, DVD 


Taille : 

Garantie : 
Luminosite : 
Constraste : 

Photo : 

Temps de reponse : 
Couleurs : 
Nettete/pr6cision : 
Ergonomie : 


17 pouces 

le bon equilibre 
bien sauf nuances sombres 
pas assez nuance 
tr6s peu visible 
bien 
tr&sbien 
moyen 

bureautique, jeux, DVD 


presente, comme le modele Philips, des nolrs vraiment noirs. 

paysage' C'est done une tres bonne affaire pour 499 €. Cet ecran 
se partage la palme avec le modele LG. 


Hyundai ou liyama. II souffre cela dit d’un prix assez eleve, d'un 
calibrage qui doit souvent etre modifie selon les applications, d’au- 
cune option supplementaire, d'un design tres classique et d'une 
concurrence sdvere. 


<1t4> 
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1 1 YAM A 

PROLITE 

E430S 

Prix public : 526 € 

Prix moyen constate : 470 € 


Caracteristiques 


Taille : 

Garantie : 
Luminosite : 
Constraste : 

Photo: 

Temps de reponse : 
Couleurs : 
Nettete/precision : 
Ergonomie : 


NEC 

LCD1701BK 


Prix public : 455 € 


17 polices 
3 ans 
moyen 
bien 

couleurs trap vives 
Ires peu visible 
trop saturees 




| Ca racteristi ques 


Taille : 1 
Garantie : 
Luminosite : 
Constraste : 

Photo : 

Temps de teponse : 
Couleurs : 
Nettete/precision : 
Ergonomie : 


7 pouces 
3 ans 
bien 
assezbien 
exploitable 
le mieux du moment 
bien 

bureautique, jeux, DVD 


Les ecrans liyama qua nous avons eu en test nousont un peu dequs. 
Non pas qu’ils soient mauvais, mais ils n’arrivent pas & la hauteur 
des meilleurs prodults du marche soit par un prix trop elev6, soit par 
de molns bonnes performances a I'lmage de ce Prollte E430S affi- 
chant peu de immanence et une bonne finesse d'image mais qui 
peche notamment par des couleurs saturees. 


Le LCD1 701 BK est un bon 6cran d'entree de gamme apte a tout 
fairs. Nous avons nbanmoins remarquri sur les deux 1 7 pouces Nec 
de ce comparatif, qu’une sorts de grille 6tait presents sur I'lmage en 
permanence. De fines llgnes Claires horizontales sont visibles sur 
toute la surface d'affichage lorsqu’on se tient proche de I'ecran. 
Apres de multiples tests et demandes de renseignements. nous 
n'avons pas pu savoir si il s’agissalt d'un defaut de notre configura- 
tion. d’ecrans defectueux ou tout simplement d'une mauvaise 
conception. 





Taille : 1 
Garantie : 
Luminosite : 
Constraste : 

Photo : 

Temps de reponse : 
Couleurs : 
Nettete/precision : 
Ergonomie : 


NEC 

LCD1760NX 


Prix public : 495 € 

Prix moyen constate : 500 € 


Prix 

IS 


Couleurs : 
Nettete/precision : 
Ergonomie : 


1 7 pouces 

exploitable 
le mieux du moment 
bien 
bien 
assez bien 
buieautique, jeux, DVD 


Le LCD1760NX est meilleur que le LCD1701BK, notamment au 
niveau des contrastes et des nuances de gris. Pour seulement 50 £ 
mieux vaut done opter pour celui-ci si il fallait choisir chez Nec, d’au- 
tant plus qu'il supports une connectique DVI. La » grille " mentionnde 
dans I'encadre du LCD1701BK est n6anmoins tres genante a I'usage. 


laise aussi bien sur un traitementtexte que sur n'importe quelle 
application ludique et multimedia. Ce 10 17 15 a tendance a effacer 
un peu les couleurs mais ses 400 € lui donne le meilleur rapport qua- 
lit e/prix de ce dossier. 







> comparer 


ecrans TFT 





BELINEA 

10 17 30 


VIEWSONIC 

L1720B 

Prix public : 409 € 

Prix moyen constate : 450 € 

— 

Prix public : 618 € 

Prix moyen constate : 615 € 

|Caracteristiques 

® 

| Caracteristiques 



Taille : 

Garantie : 
Luminosite : 
Constraste : 

Photo: 

Temps de r£ponse : 
Couleurs : 
Nettete/precision : 
Ergonomie : 


Taille : 

Garantie : 
Luminosite : 
Constraste : 

Photo : 

Temps de reponse : 
Couleurs : 
Nettete/precision : 
Ergonomie : 


1 7 pouces 
3ans 
assez bien 
bien 

couleirs saturbes et pas assez nuanc6es 
bien 
trap saturees 
tres bien 

bureautique, jeux, DVD 


Tout coirnie le 1 0 1 7 1 5, le 10 1 7 30 est ties lumineux mais il resti- 
tue des couleurs plus fldeles. Pour 50 € de plus, le prix est done 
toujours aussl IntSressant et vous disposerez d’une oonnectique 
DVI. Le design et I'ergonomie de ces deux ecrans Bellnea ne sont 
en revanche pas leurs points forts. 


HERCULES 
PROPHET 
VIEW 920 
PRO 


Prix public : 499 € 


«°c 



Taille : 

Luminosite : 
Constraste : 

Photo: 

Temps de reponse : 
Couleurs : 
Nettete/precision : 
Ergonomie : 


17 pouces 
3ans 

bien mais voile gris 
bien 

nuance mais teme 
bien 
assez bien 

moyen 

bureautique, jeux, DVD 



Photo : 

Temps de reponse 
Couleurs : 
Nettete/precision : 
Ergonomie : 


le mieux du moment 
bien 
bien 
tres bien 
bureautique, jeux, DVD 


Les plus grands atouts du ProphetView 920 sont son design et ses 
coques en metal, son tr6s bon temps de reponse qui lu permet d’etre util- 
se dans les jeux, et un prix raisonnable qui peut approcher celui du 10 17 
30 de Bellnea selon les magasins. Avec un meileur respect des couleurs 


II n’y a pas grand-chose a reprocher au SDM-X73 si ce n’est son 
prix. Celui-ci est bien trap eleve compare a la concurrence meme si 
I’ecran possede des enceintes stereo SRS, trois entries victeo, une 
face arriere coulissante pour facillter la connexion des cables et les 
camoufler, et une excellente ergonomie. . 








LG L1811S 



IIYAMA 

AS4612UT 


Prix public : 549 € 

Prix moyen constate : 560 € 



Prix public : 747 € 

Prix moyen constate : 730 € 


1 8 pouces 


faille : 

Garantie : 

3 ans 

Garantie : 

Luminosite : 

bien 

Luminosite : 

Constraste : 

bien 


-onstraste : 

Photo : 

peu nuanc6 

Photo : 

Temps de toponse : 

peu visible 

Temps de r6ponse : 

Couleurs : 

assez bien 

Couleurs : 

Nettete/precision : 

bien 

Nettete/precision : 

Ergonomie : 

assez bien 

Ergonomie : 

Usages: 

bureautique, jeux, DVD 


Jsages : 



bien 
bien 
peu nuance 
sible, genant dans les jeux 
bien 
tres bien 
trdsbien 
bureautique, DVD, photo 


Le LI 81 1 S est le meil leur 1 8 pouces d. 
id. II offre de bons rendus quelque so 
rbponse acceptable pourra convenir a 


L'AS4612UT fera un tres bon ecran pour les applicator 
graphique et vidto. Vous apprtcierez sa finesse d'affichage, ses quatre 
axes pivotant et ses deux entrees video mais peut Stre pas son prix qul 
atteint celui des ecrans LCD 19 pouces d'entrto de gamme. 


NEC 

LCD1860NX 


Prix public : 610 € 


Caracteristiques 



VIEWSONIC 

VG800B 


Prix public : 649 € 


Caracteristiques 



Luminosite : 


Luminosite : 


Photo: 

Temps de reponse : 
Couleurs : 
Nettete/precision : 
Ergonomie : 


peu nuance 
peu visible 
bien 
tr&sbien 
assez bien 
bureautique, jeux, DVD 


Photo: 

Temps de reponse : 
Couleurs : 
Nettete/precision : 
Ergonomie : 


1 8 pouces 
3ans 
bien 
bien 
peu nuance 
visible, gdnant dans les jeux 
trop saturees 
bien 
moyen 
bureautique 


Le LCD1860NX et le L1811S se valent aussi bien en bureautique 
que pour que la photo ou les DVD. Ce modele Nec offre done de 
bonnes performances globales et montre suffisamment peu de 
remanence pour Stre exploitable dans les jeux. Le prix du L1811S 
reste cale dit plus interessant. 


Le VG800b peine a se distinguer c 
rectes dans I’ensemble. L'ecran a 
palettes de couleurs et presente ur 
pareil plus gfinant que pratique. 


malgre des capacites cor- 
xrntre du mal sur les larges 
ie amovible au dos de Tap- 







> comparer 


ecrarts TFT 


Le choix 

de la redaction 1|J 

our ce qui est des 17 vous trouvez le modele plus de moyen, et vers liyama si 

I i-'J pouces, si il fallait n’en Samsung a un meilleur prix vous etes un adepte des appli- 

cholsir qu'un, ce serait n'hesitez done pas a I’acheter. cations bureautlque et photo, 

le LG 1720B. II est performant Mais pour Economiser encore Notez que nous n'avons pas 

dans tous les domaines et pre- plus, le meilleur rapport qualite integre les Ecrans 17' Nec dans 

sentent d'autres atouts comme prix de ce dossier revient E ce rEsumE en raison du defaut 

un design magnifique, une Belinea avec le 10 17 15 et le observE sur ces modEles qui 

facade arriEre amovible pour 1017 30. reste sans explication, 

connecter et cacher les cEbles, 

et un OSD intEgrant des profits Pour les 18 pouces, nous Enfin, sachez que contraire- 

d’affichage predefinis tres utiles n'avons curieusement pas ment a la legende, les meilleurs 

selon les situations. II nous a reussi E trouver le meme niveau Ecrans de ce comparatif valent 

toutefois EtE tres difficile de de qualitE qu'en 17’, ce qui largement, voire dEpassent les 

trancher avec le modEle n'est pas trEs motivant compte Ecrans CRT (E tube cathodique) 

Samsung, un peu moins cher et tenu du surcout I Si nEanmoins, pour la photo, le jeu ou la vidEo, 

presque aussi efflcace. Notre vous tenez E ce petit espace et ce avec un confort visual 

preference vient des contrastes supplemental, notre choix se bien superieur sans parler de 

mieux respectes dans les jeux dirige la encore chez LG pour le I'encombrement. Ces derniers 

sur le L1720B. Si les jeux ne meilleur rapport qualitE prix, n'ont plus aujourd'hui que I'ar- 

vous interessent pas et que chez Nec si vous avez un peu gument prix E faire valoir. 

1 
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PRIX DE FOLIES ! 

Sur tous nos disques durs externes USB 2 


X BA5 HAH ANTIS 


I! 


ii 

ii 



30Go 7200tr/min 99€95 
60Go 5400tr/min 129€95 
I 8 OG 0 7200tr/min 259€95 


www.rueducommerce.com 


1" site de High-Tech en France - 400 OOP Clients 

La Charte de I'Achat Net : - De s prix competitifs 

- Dibit de la carte bancaire a /'expedition du colis - Respect de s delais de livraison 

- Contrat Or . un produit neuf en cos de panne (en option) - 15 jours "satisfait ou rembourse" ! 






Ventilateurs 120mm 
La nouvelle tendance 
du refroidissement 


Bien qu’ils soient toujours d'actualite, 
les ventilateurs de 8 centimetres 
commencent a perdre du terrain par 
rapport aux 12 centimetres. En effet, on 
voit de plus en plus de boTtiers 
prevoyant des emplacements 
destines k accueillir des ventilateurs 
de 120 millimetres l& ou il y a quelques 
annees, on ne parlait que de 80 
millimetres. A cote de cela, il existe 
des adaptateurs permettant de 
surmonter son radiateur de 
processeur d’un ventilateur de 120 
millimetres. Mais dans quel but ? 


O nutile de rfipeter que la 
montee en puissance des 
composants informatiques tels 
que les processeurs, les cartes 
graphiques ou encore les 
disques durs ont entraine une 
quantite de chaleur degagee 
bien plus Importante que par le 
passe et c'est loin d'etre fini. II 
en resulte que n’importe quelle 
configuration modeme se doit 
d’etre refroidie en consequence. 
Cependant la multiplication des 
ventilateurs va de pair avec une 
recrudescence des nuisances 
sonores. Et c'est ici qu'intervient 
le ventilateur de 120 millimetres. 
En effet. ce dernier va permettre 


de conserver un refroidissement 
correct mais avec un niveau 
sonore raisonnable. 

De par sa faille, a rotations par 
minute egale, un 120mm offrira 
une plus grande capacite de 
refroidissement qu'un 80mm. 
Si I'on suit le raisonnement. un 
120mm devra tourner moins 
vite qu'un 80mm pour offrir une 
meme capacite de refroidisse- 
ment que ce dernier. Lorsque 
I'on sait que le niveau de bruit 
est correle au nombre de rota- 
tions par minute, on comprend 
alors tout I'interet d'un ventila- 
teur de grande dimension. Un 
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120mm peut done offrir la 
me me capacite de refroidisse- 
ment qu'un 80mm mais & un 
niveau sonore bien moindre. 

Le problems d’un 120mm par 
centre est qu’il generera assez 
de nuisances sonores lorqu'il est 
alimente en 1 2 V. Le ventilateur 1 2 
centimetres le moins puissant de 
notre echantillon de test toume a 
1500 tours/minute et & cette 
vitesse, il est audible. Si vous 
possediez un systems de ventila- 
tion base sur des 80 millimetres 
toumant a 1500 tours/minute et 
que vous les remplacez par des 
120 millimetres toumant e la 


meme vitesse, vous serez 
gagnant au niveau du refroidisse- 
ment mais pas au niveau du bruit 
C'est ici qu’interviennent les sys- 
temes regulant la tension delivree 
au ventilateur comme les poten- 
tiometres ou encore les rheobus. 

Face a la multiplication des 
ventilateurs 120mm envahis- 
sant nos boutiques prdferees, il 
devient difficile de savoir lequel 
choisir. Pour vous aider, nous 
avons teste les ventilateurs les 
plus repandus sur le marche a 
I'heure actuelle... 

ErlForgeron 


mu 


Caracterisques 
• Tours/minute : 1850 



• CFM : 74,1 

• dB/A : 34 

• Prix : 23 € 

• Temperature 1 2V : 50“C 

• Temperature 5V : 64 “C 
+ Performance 

• Bruyant au niveau du 
moteur 
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■tests 




Q our tester la capacite de 
refroidissement de ces ven- 
tilateurs de 12 centimetres, nous 
les avons utilises pour refroidir un 
processeur Intel Pentium 4 3.0 
GHz dote de la technologie 
Hyper-Threading. Le radiateur 
choisi est I'Alpha Pal 8942 sur 
lequel nous avons place un 
adaptateur 80->120 millimetres. 
Le protocole de test a consists a 
executor CPUBurn et de relever 
la temperature aprSs une heure. 
Chaque ventilateur a ete teste a 
sa tension d’origine et sous-volte 
en 5V afin de juger de sa perfor- 
mance lorsqu'il est quasi inaudi- 
ble. Precisons d’emblee que les 
tests jugent ces ventilateurs pour 
refroidir des processeurs. Ceci 
est important car les temperatu- 
res relevees en 5V peuvent parai- 
tre elevees et il est vrai qu’avec 
une telle tension, il est decon- 
seille de les utiliser pour refroidir 
votre Pentium 4 ou votre Athlon. 
Par contre, en 5V, ils sont parfai- 
tement envisageables en tant 
que ventilateur de boitier. 


deconseilloos egale- 
ment le Noiseblocker qui est 
cher et dont le moteur fait un 
bruit nasillard assez audible sur- 
tout quand la tension qui lui est 
delivree est 5V. Enfin, n'oublions 
pas I'Antec qui affiche de bon- 
nes performances pour un 
niveau sonore acceptable mais 
surtout qui se dote de neons, ce 
qui ravira les amateurs de tuning. 


Peu importe I’usage que vous 
en ferez, vous trouverez tou- 
jours des avantages a utiliser 
un ventilateur de 12 centimet- 
res. Excellentes performances 
pour refroidir un processeur, 
mSme overclocke, refroidisse- 
ment honnete dans un silence 
quasi parfait en tant que venti- 
lateur de boitier si vous le 
sous-voltez en 5V et enfin 
excellent compromis perfor- 
mances/bruit sur un proces- 
seur non overclocke en lui deli- 
vrant une tension entre 7 et 9V 
via un potentiometre... ■ 


Si vous ne voulez 
pas jouer avec la ten- 
sion delivree, celui presentant 
le meilleur rapport performan- 
ce/bruit est le Papst 4412 
F/2GML tandis que le Papst 
4412 F/2GL est le plus silen- 
cieux mais le moins perfor- 
mant (en 5V, il tourne sous les 
600 tours/minute, ceci expli- 
quant les pietres perfor- 
mances). 



CARTE GRAPHIQUE 

Jeux 3D • Multimedia * Divertissement 


GC-AIW 9000 PRO 

• Equipe du 

• 64 

• Tuner TV stereo avec 1 25 chaines 
• TV-ON-DEMAND'” enregistre les programmes sur disque dur 

• Supporte AGP 8X/4X/2X 



GC-R9800PRO-C3 

* Equipe du 

• 8 pipelines de rendu en parallels 
• Compatible AGP 8X double bande-passante 
■ Compatible DirectX® 9.0 et OpenGL® dernier cri 





■tests 



Neuston MC-500 


Neuston profite du developpement rapide du DivX et entre sur le marche frangais avec deux 
produits video compatibles avec ce codec. La DVX-1201 tout d’abord, une platine DVD/DivX de 
salon, puis le MC-500, un boTtier de transmission video qui a la particularite de s’utiliser aussi 
bien en connexion r6seau Ethernet qu’en Wi-Fi. Les fiches techniques de ces deux produits sont 
allechantes, voyons ce qu'il en est en pratique. 


Prix : 236 € Web: www.neuston.com 

done capable de decoder des 



a e MC-500 est un periphe- 
rique audio/video dont le 
concept n'est pas simple a sal- 
sir tant que I'on ne I'a pas vu 
fonctionner mais qui nous a 
agreablement surpris. 

L'appareil a pour finalite de 
transmettre sur une television, 
les films, photos ou morceaux 
de musique contenus sur une 
machine d'un reseau local. II se 
presente sous la forme d'un 
boitier de connectique externe 
sur lequel on trouve des sorties 
video Scart, Composite, S- 
Video, DVI et des sorties audio 
2xRCA, Coaxial et Optique. Le 
MC-500 n'a rien k voir avec un 
simple transmetteur 

audio/video sans fils car il pos- 
sede sa propre puissance de 
calcul. II estequipedelafameu- 
se puce de Sigma Design et est 


flux DivX 4 et 5 (sans QPel), 
Xvid, 3ivx (Mov), AC-3, MP3, 
Ogg, AAC, WMA et plus encore. 
Le MC-500 ne se sert pas de la 
sortie TV des cartes graphiques 
mais uniquementdu port teseau 
Ethernet ou de la connexion Wi- 
Fi des machines sur lesquelles il 
est connects. Pour cela, il est 
equipe d'un port RJ45 10/100 
Mbps et d'un slot PCMCIA dans 
lequel une carte wireless a la 
norme 802.11b peut prendre 
place. Le MC-500 est livre avec 
une tetecommande et toutes les 
connectiques necessaires sauf 
les cables optique et DVL II est 
officiellement an nonce a 236 € 
et sera disponible dans le cou- 
rant du mois de novembre. 


Une excel lente 
alternative aux 
sorties TV 

Pour ce test nous avons connec- 
ts le MC-500 k notre teseau 
local k partir de sa connexion 
RJ45 (relie & un hub de notre 
reseau local) et d'une carte 
PCMCIA D-Link 802.11b que 
nous avons insete dans l'appareil 
(relie a un point d'acces de notre 
reseau local). Le boitier a ensuite 
ete relie a la television. Au demar- 
rage du MC-500, le menu princi- 
pal Neuston apparait a I'ecran. La 
premiere chose a faire est de 
configurer son IP la passerelle et 
les DNS du reseau dont il fait parti 
via la tetecommande et de faire 
de meme avec les proprtetes du 
reseau sans fils (SSID. Wep...). 
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Conclusion 




Apres avoir install^ le logiciel Media Centre 
de Neuston sur la ou les machines qui com- 
muniqueront avec le MC-500, il faut entrer 
TIP des PC sur lesquels i’appareil va se 
connecter. Dans notre cas, nous avons cree 
une premiere liaison sur un PC en 802.1 1 b et 
une deuxieme sur une machine en Ethernet 
Notez que le port R J45 et le Wi-R maichent 
tres bien en liaison direct avec un micro, soit 
par un cable croise pour I'Ethemet, soit par 
le mode Ad-hoc du Wi-Fi. A I'aide du ges- 
tkxinaire Neuston installe sur les PC il faut 
ensuite definir les repertoires dans lesquels 
les films, photos et musiques sont stockes. 
Ils apparaitront dans les menus TV appro- 
pries du MC-500. 

Une Ibis cette configuration achevee et qui 
demande tout de mSme quelques connais- 
sances en matiere de teseau, le boflier est 
enfin exploitable. Le premier menu du MC- 
500 affiche les connexions PC que vous avez 
cree a travers le reseau. II suffit de select ion- 
ner I’une d'entre elles puis de naviguer dans 
les menus suivants pour lire les fichiers 
contenus sur cette machine Le MC-500 
s'est parfaitement comporte lors de nos tests 
et a reconnus tous les codecs audio et video 
qu'il est cense supporter. En mode Wi-Fi la 
puissance du signal sans fils, et done la flui- 
dite de la video ou du morceau de musique, 
depend naturellement de la distance de 
fonctionnement, des murs et obstacles pla- 
ces entre les deux elements et de bien d'au- 
tres facteurs mais dans I'ensemble la liaison 


teseau wireless 802.11b a tres bien rnarchb 
(pas de saccade ou d’image figee). Mais les 
foncfionnalites du MC-500 ne s’arretent pas 
la car il est capable de tirer profit de la 
connexion Internet des PC. Ainsi, vous pou- 
vez ecouter la radio (stations predefinis) ou 
surfer sur le Web grace au browser integre. 
Le MC-500 reconnait meme les Favoris enre- 
gistres dans I'lntemet Explorer de la machi- 
ne. Celadit, la navigation n'est pas encore au 
point. II est fastidieux d'utiliser les 10 touches 
de chifffes de la telecommande pour saisir 
du texte ou I'urt d'un site. D'autre part bien 
que le boitier supporte une resolution de sor- 
tie video allant jusqu'a 1024x768, le change- 
ment de resolution ne fonctionnait pas cor- 
rect ement. sur notre preversion. On ne peut 
voir qu’une petite partie des pages Web & 


Performant et complet, le MC-500 appor- 
te un contort ttes appreciable pour ceux 
qui souhaitent visionner sur leurTV ou leur 
video projecteur, les films, des photos et 
musiques contenues sur leur PC sans 
avoir a le deplacer. II suffira de tirer un 
cable Ethernet dans votre salon ou d'utili- 
ser une connexion sans fils Wi-Fi. Cela dit, 
si le MC-500 seul est parfait pour tout ce 
qui touche au son stereo que la television 
sait gerer, il faudra s’arranger autrement 
pour le son 5.1. Pour profiter de l’AC-3 
d'un DVD ou d'un DivX, un kit d'enceinte 
Dolby Digital ou un ampli Home Cinema 
devra etre place pres de la television et 
connecte au MC-500. L'appareil souffre 
encore de quelques defauts mais puisqu'il 
peut etre mis a jour par firmware ils seront 
corriges prochainement. Le support du 
DivX 3.1 1 devrait etre ajoute par la meme 
occasion. Le MC-500 est une excellente 
alternative aux sorties TV des cartes gra- 
phiques. Plus la peine d'utiliser le mode bi 
ecrans de la carte ou de sacrifier I' image 
du moniteur pour celle de la tele. De plus, 
le MC-500 ne sollicite que les ressources 
systeme reseau de la machine sur laquel- 
le il est connecte ce qui est presque 
transparent pour la lecture de films ou de 
musique. Vous pourrez done continuer a 
jouer ou a travail ler tranquillement. Notez 
enfin qu'm petit clavier sera bientot pro- 
pose en option et que le MC-500 dispose 
d’un port USB sur lequel vient se connec- 
ter un lecteur de cartes memoirs flash lui 
aussi vendu en option. Ce dernier ne fonc- 
tionnait pas encore. 





I tests 




I:,!. 1 , .IM-I.liy 

DVX-1201 


a omme toutes les platines 
DVD/DivX disponibles 
actuellement sur le marchA la 
DVX-1201 est construite autour 
de la puce de compression/ 
decompression EM8500 de 
Sigma Designs. Elle a done de 
nombreux points communs avec 
ses concurrents en ce qui 
concerns sa compatibilite audio 
et video. On retrouve le support 
du DivX3.11, du DivX 4 et 5 (sans 



QPel). du XviD (sans QPel). du 
MP3 et de I'Ogg. Le panneau de 
connectiques arrfere de la platine 
se compose de sorties 
Composite, S-Video et Scart cote 
video et de sorties Optique, 
Coaxial et de deux 2xRCA cote 
audio. La fo notion progressive 
Scan, utile sur les televisons plas- 
ma ou les video projecteurs, est 
support ee en PAL comme en 
NTSC. Le design reste classique 
mais efficace et quelques bou- 
tons ont ete places en facade au 
cas ou les piles de la telecom- 
mande ne vous (assent defaut. 
Disponible fin octobre sur le mar- 
che, le prix officiel anno nee est de 
220 € avec un packaging se 
composant de toutes les connec- 
tiques necessaires et de la tele- 
commande. 

Pas encore de 
DivX 3.11 

Les tests ont montrd que la com- 
patibilite avec le DivX 3.11 n'est 
pas encore au point comme sur 
bon nombre de modules. 
Lorsque le bitrate de la video 
devient trop important I'image se 
fige et le son est parfois desyn- 
chronise. De futures mises a jour 
de firmware viendront surement 
corriger ce defaut mais en atten- 


dant il est tres penalisant puisque 
le DivX 3.1 1 a beaucoup ete utili- 
se et I'est encore. En revanche, la 
platine a parfaitemerrt supporte 
les autres codecs video ainsi que 
le format audio Ogg (en fichier 
audio, pas dans un film), les 
fichiers sous titres srt et ssa, les 
BivX, les deux formats de DVD 
enregistrables DVD+R/RW et 
DVD-R/RW, et les rrfodias hybri- 
des. La quality de I'image obser- 
vee est sensiblement identique 
aux autres platines du genre et la 
telecommande, bien que laide et 
un peu juste en portee, rempiie 
bien son office. La DVX-1201 
offre par ailleurs les memes fonc- 
tions qu’une platine DVD tradi- 
tionnelle et en ajoute quelques 
unes comme la navigation au sein 
des DivX par une saisie de temps 
ou un saut de 1 0 secs, et la crea- 
tion de playlist MP3. 

Conclusion et 
mise au point sur 
les platines DivX 

La DVX-1201 se demarque de 
nombreux concurrents par le 
support du format audfo Ogg et 
la gestion des sous titres. Si elle 
avait du etre integree au compa- 
ratif paru dans le dernier 


Hardware Magazine elle se serait 
placee devant les platines Akai, 
Tokai, Sigmatek, et Tendance. La 
LVD-2001 de Liteon et la DP-450 
de Kiss sont cela dit toujours plus 
interessantes, la premiere grace a 
son port PCMCIA une telecom- 
mande efficace et un faible prix, la 
seconde par une recente mise a 
jour de firmware la rendant plus 
compatible avec le DivX 3.11 et 
les rrfodias hybrids, un design 
soigne et un OS plus pratique a 
I'usage. La DP-500 de Kiss reste 
quant a elle notre reference. 
Quitte a investir un peu plus notre 
conseil est done d'acheter ce 
module qui & I’enorme avantage 
de possdder un port Ethernet 
Mais pour fare plus economique, 
si vous tenez absdument au DivX 
3.11 optez pour la DP-450, autre- 
ment pour le model e Liteon. 
Notez par ailleurs que d'ici noel 
de nouvelles platines seront com- 
mercialisees par Kiss, elles pour- 
ront integrer un disque dur et/ou 
un tuner TV et certaines auront un 
format slim. CyberHome, JVC et 
Philips sont egalement sur les 
rangs mais avec une puce d'ESS 
nommee Vibratto. Leurs platines 
sont done attendues avec impa- 
tience. 

Jeremy PANZETTAb 
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Le meilleur de a Albatron 
I’imagerie numerique 

Lorsque des cadres el ingenieurs issus des meilleurs fabricants ;niormatiques decident de sassocier pour creer une marque capable 
de rival iser avec les plus grands noms du marche, cela donne... Albatron I 

En quelques mois seulement, Albatron a reussi le tour de force de s'imposer comme une reference incontoumable du monde de 
I’ image avec ses ecrans plasma, ses moniteurs LCD et ses cartes graphiques puce GeForce FX ! 





< |FXS900UV| 

Le haut du panier ! 

• GeForce FX 5900 

Ultra cadence a 450 MHz 

• 256 Mo de memore DDR 

• Interlace mdmoire 266 tats 

• RAMDAC de 400 MHz 

• AGP8X 

• DVI el VIVO 

• systeme exduslf de upe 
ventilatbn intclligcnte 
“wise fan" 



< | FX5200EP1 

Le FX pour 
tout le monde ! 

• GeForce FX 5200 
cadences 260 MHz 

• 126 Mode imSmoire DDR 

• 

• RAMDAC de 400 MHi 

• AGP8X 

• DVI et sortie TV 


ASIALAND : Zl Gustave Eiffel • 7, av. Gutenberg - Bussy St Georges • BP 30 - 77607 Marne La Vallee Cd* 03 
Tel : 01 64 76 28 88 • Fa* : 01 64 76 28 99 • conlact@aaialand.fr • http://aaialand.fr 
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Que vaut 

une carte mere a 35 € ? 


II y a deux numeros de cela, nous vous 
presentions un comparatif de cartes meres a 
moins de 100 euros dans lequel nous vous 
mettions en garde contre les cartes a prix 
plancher. Vous vouliez en savoir plus, aussi les 
voila. Faut-il les fuir ou les acheter ? 


“Bundle ? Ou $a ?” 


Prm : 35 € el SO € 


oscillent entre 30 et 50 
euros. C'est & peine croyable, 
n'est-ce pas ? Et pourtant, 
depuis des anndes des 
marques comme PC Chips se 
specialisent dans la vente de 
cartes meres a petits prix, 
rejointes depuis deja quelques 
temps par ECS, le nouveau 
nom des cartes meres Elite. 
Pour preciser, c'est meme la 
societe ECS qui s'occupe de 
distribuer en France les cartes 
des constructeurs PC Chips, 
Syntax (sous le label PC Chips) 
et ECS. Nous avons teste une 
carte pour Pentium 4 et deux 
pour Athlon, les moins chores. 
La question que tout le monde 
se pose, peut-on prendre une 


carte mere si peu ch6re, trouve- 
ra sa reponse au cours des 
paragraphes qui suivent. 

En retard 

Si ces cartes meres ne sort pas 
cheres, il taut bien realiser des 
economies quelque part Le pre- 
mier point touch6 est bien sur le 
chipset. Sur ces trois cartes, le jeu 
de composants a au mohs deux 
generations de retard. Par exam- 
ple, la carte Pentium 4 estequipee 
cf un VIA P4X333 qui ne supporte 
pas I'HyperThreading, et encore 
moins les Pentium 4 a 800 MHz 
de bus. Dans le m6me genre les 


cartes Athlon d’ECS et Syntax 
sort munies respectivemert d’un 
SiS 735 et d'un VIA KT266A Ces 
chipset ne supportant pas les fre- 
quences de bus k 333 MHz, vous 
ne pourrez done pas installer cer- 
tains modules d'Athlon XP TBred 
et aucun Athlon XP Barton bien 


que le prix de ces derniers puisse 
etre interessants. Pour savoir 
quels pnocesseurs sort compati- 
bles, lisez attentivemert les fiches 
techniques de ces cartes. Les 
connectiques sort egalement 
revues a la baisse. De part le prix 
de fabrication et I'age des chipset 
vous ne trouverez point de 
Firewire, de reseau Gigabit ni 
meme d'USB 2.0 (sauf sur la carte 
P4). Du cote de la carte son inte- 
gre, pas de 5.1 et done de sortie 
audio numerique (SPDIF). En ce 
qui conceme le stockage, toutes 
ont un controleur Ultra DMA 1 00 
ou 133, mais vous ne trouverez 
pas de Serial ATA La memoire 


Caractbrisques 

• Constructeur : ECS 

• Module : P4VXASD2+ 

• Processeur : Tous 
processeurs Celeron 4, 
processeurs Pentium 4 de 
1 .3 a 3.06 GHz (modeles 
FSB800 exclu), Socket 478. 

que iusqu‘& au P4 2.4B 
faute de processeur plus 
rapide k 533 MHz de bus 

• Chipset : VIA Appolo P4X333 
(P4X333 + VT8235) 

• Mbmoiro : DDR simple 
canal Supports, mais 
n’exploite pas au-dela de 
DDR266), 2 ports ou SDR, 

. AGP / PCI : 1 (4x) / 4 

• DE / SATA : 4 disques DE 

• Divers : Son VIA VT1612A, 
r6seau 100 Mbps, USB 
2.0 x6 (dont quatre pour 
brancher en facade) 

• Bundle : une nappe DE. 
une nappe disquette 

• Prix : environ 50 € 

• Site Web : www.ecscom.tw 


vive est une curios ite sur oes trois 
cartes, car elles sort toutes equi- 
pees de deux emplacements 
DDR et deux SDR. Notez cepen- 
dant que vous ne pourrez pas 
cumuler de la memoire DDR et 
SDR, c'est I'un ou I'autre. Le BIOS 


comptez pas sur lui pour over- 
clocker votre processeur. En 
revanche, des progres ont 6t6 fait 
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PC LE MOINS CHER 

Avec des composants com me ces cartes mdres, II est possible cfetablir des records de PC pas chers I 
Prenez par example I'une de nos cartes a 35 €, ajoutez un Athlon XP 1800+ d 65 € en boite avec son 
radiateur, 256 Mo de memo ire DDR 2100 A 40 €, une carte graphique type GeForce FX 5200 a 70 f, 
un graveur CD Lite-On A 45 € et enfin un boitier a 25 € et vous obtenez une tour complete qui permet 
dejade tout faire y compos de jouer A de nombreux jeux pour seulement 280 € !! Un 6cran 17" sans 
marque accompagn6 d'un clavier et d'une souris vous permet d’acheter un ordlnateur complet pour 
moms de 400 f. Inoui. Mats pour ce pnx, point d'6volutivit6 possible, et surtout il manque de nombreu- 
ses oouveautes tel le 5.1 , le dual band, voire I'usb2. A vous de choisir ! 


N'etant pas references sur le site 
de PC Chips (www.pcchips.com) 
il fait se toumer du cc*e de 
Syntax (www.syntax-board.com). 

Outre un retard technologique, 
ces cartes d’entrOes de 
gamme sont tres pauvres en 
equipement. Le bundle, si I'on 
peut I’appeler ainsi, se limite a 
une nappe IDE, une nappe dis- 
quette et une tout petite notice 
d'utilisation. Pas de logiciels a 
fbison, de nappes en extra, de 
rack en fagade, rien. Mais pour 
ce prix, i! ne faut pas trop en 
demander non plus ! 



memoirs. Et le point essentiel, 
c'est que ces trois cartes 
fbnctionnent bien 
L'installation sous 
Windows n'a pose 
problems pour 
aucune d'ent- 

les les per- 
formances sont 
en retrait par rapport 
aux meilleurs cartes 
meres de I'epoque et sur- 
tout comparees aux dernieres 
sorties. Pour parler en chiffre, 
un Athlon XP 2000+ avec 256 
Mo de SDR PCI 33 fbnctionne 
environ 35% moins vite sur 





se a jour de ce dernier. 
Le site Internet d'ECS 
(www.ecs.com.tw) propose de 
telecharger des mises a jours, 
mais puisqu'il s'agit de cartes 
congues il ya longtemps, les der- 
nieres versions en ligne datent de 
fin 2002. Vous risquez deja d’a- 
voir la demiere version du BIOS 
sur la carte achetee de nos jours. 
En ce qui concerne la PC Chips 

II act nil re HHTv-ilo Ho 


Du bon 
malgre tout 

Mais au-deld des critiques que 
nous venons de mentfonner, il 
faut reconnaitre qu'il y a du 
bon avec ces cartes. Outre 
leur prix ridiculement bas, la 
presence de ports de memoirs 
SDR est un atout pour les per- 
sonnes souhaitant 
6voluer en douceur. 
Certes, les proces- 


une moyenne de benchmarks 
que ce meme processeur avec 
256 Mo de DDR400 sur une 
plateforme nForce2. Ca prou- 
ve bien que le processeur ne 
fait pas tout dans un PC ! Le 
Pentium 4 s'effbndre encore 
plus que I'Athlon avec la Ram 
SDR, mais le niveau en DDR 
reste correct, proche d'un 
chipset i845E. 

Bref, ces cartes ne sont su re- 
men t pas "pourries". II faut 
simplement avoir A I'esprit en 
les achetant que I'on ne bene- 
ficiera pas des dernieres nou- 
veautes, tant au niveau pro- 
cesseur que des connec- 
tiques, et que I 'overclocking 
est interdit. Si vous ne parve- 
nez pas a choisir entre les 
deux cartes AMD au meme 
prix, la Syntax est un peu plus 
veloce grace A son chipset 
VIA. Mais le site Web du cons- 
tructeur est incomprehensible 
si vous cherchez de I' aide... 

M.Scott 




. Modele : SV266A 
processeurs Duron 

processeurs Athlon XP 
exclu). Socket A (462) 


de DDR266), 2 ports ou 
SDR, 2 ports 
. AGP/PCI :1(4x)/5 
. IDE /SATA: 4 deques IDE 

• Divers : Son comptatible 
AC97, rriseau 100 Mbps. 
USB 2.0 x6 (dont deux 
pour branch^ en tagade) 

• Bundle : une nappe DE, 
une nappe disquette 

• Prix : environ 35 € 

• Vtfeb:wvwvsyn6K-tx*wlcom 

(ni Frangals, ni Anglais) 
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Montrez nous vos delires avec Jade ! 


Jeux concours *: Les trois photos les plus insolites 
gagnent un lecteur MP3 et I'honneur d’etre publiees sur le site ! 

*Reglement disponible sur le site 

http://www.rue-hardware.com 

Cliquez, comparez, achetez. 

Comparez les prix du materiel 
informatique vendu sur Internet. 



r 



Jeux concours *: Les trois photos les plus insolites 
gagnent un lecteur MP3 et I’honneur d’etre publiees sur le site ! 


*Reglement disponible sur le site 
Lot numero 1 Lecteur MP3 Apple IPOD 10GO valeur 349 euros 
Lot numero 2 Lecteur MP3 ISM Technologie 256 MO valeur 188 euros 
Lot numero 3 Lecteur MP3 ISM Technologie 256 MO valeur 188 euros 



http://www.rue-hardware.com 


Cliquez, comparez, achetez. 

Comparez les prix du materiel 
informatique vendu sur Internet. 


■tests 



prement et le rendu est meme 
meilleur que tout ce qu'on nous 
avons pu observe sur les cartes 
TV PCI analogiques dassiques 
tels que la WinFastTV 
Leadtek ou les PCTV 
Pinnacle. La qualite de recep- 
tion du module ATI se montre 
quant a elle tres correcte et 
s’approche des meilleurs 
modeles PCI. 

Si I'interface du Multimedia 
Center d'ATI n'est pas un 
module d'esthetisme, le logiciel 
offre en revanche un plus large 


Chaque nouvelle generation de carte 
graphique est suivie par des versions 
multimedia chez nVidia comme chez ATI. Pour 
comparer leur solution Personal Cinema et All 
In Wonder nous nous sommes diriges vers 
Chaintech et Saphhire avec la FX-5600 A- 
FM6P et la AIW 9700 Pro, le but etant de 
confronter leurs capacites TV, audio et video. 


Q ommengons par une pre- 
sentation des cartes. L'A- 
FM6P de Chaintech est basee 
sur une GeForce FX 5600 & 128 
Mo de me moire DDR. La carte 
offre une sortie DVI, un Tuner 
TV analogique (Antenne, cable) 
et un petit boitier de connec- 
tiques externe a relier k un port 
proprietaire de la carte 
(Pal/Secam/Ntsc). Celui-ci sup- 
porte en entree comme en sor- 
tie un port S- Video et 
Composite et une entree stereo 
RCA. On y trouve egalement 
une entree VGA. L’AIW de 
Sapphire est quant a elle cons- 
truite autour d'une Radeon 
9700 Pro 128 Mo DDR propo- 
sant a peu de chose pres les 
m&me connectiques. On notera 
juste I'absence d'un deuxieme 


port VGA/DVI et I'ajout d'une 
sortie audio Spdif. Elle aussi est 
livree avec un boitier de 
connectiques externe sur 
lequel on trouve les entrees. 
Les sorties sont placees sur 
une rallonge k connecter a un 
autre port proprietaire de la 
carte. Ces deux produits sont 
livres avec une telecommande 
communiquant avec un recep- 
teur radio k relier au port USB 
de la machine. En ce qui 
concerns les bundles, 
Chaintech fournit le logiciel 
WinDVR pour les fonctions TV, 
le studio de montage Ulead 
VideoStudio 6.0 SE, le pro- 
gramme d’Authoring DVD 
Ulead DVD Movie Factory 2.0 
SE, NVDVD 2.0 ainsi que cinq 
jeux (Rally Trophy, Max Payne, 


Serious Sam 2, Tropico et Age 
of Wonder 2), un petit tourne- 
vis/brosse anti statique et le Q- 
ball pour nettoyer les ecrans. 
Chez ATI on trouve Studio 8 
pour le montage et I'Authoring 
DVD, Power DVD, Redline de 
Sapphire pour roverclocking. 
Soldier of Fortune 2 et Return 
to Castle Wolfe nstein. Les deux 
packs sont livres avec les 
connectiques S-Video, 

Composite et audio necessai- 
res et un adaptateur VGA/DVI. 
La A-FM6P est vendue au prix 
de 269 € et la AIW k 499 €. 

Fonctions TV 

Sexploitation du Tuner TV se 
fait a travers WinDVR pour la 
GeForce et Multimedia Center 
pour ATI. Au premier demarrage 
des programmes, une recher- 
che automatique vous est pro- 
poses. Celle-ci s’est montree 
particuli&rement longue sur 
WinDVR mais tres efficace. 
Grace a son tuner analogique 
associe a des composants 
numeriques, la qualite de 
reception TV est k I'avantage 
du module Chaintech. Les chai- 
nes ont toutes 6te captees pro- 


Esa-a 

Personal 
Cinema 2 
Versus All 


In Wonder 
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- TGiecommande 
parametrable, 

• Fonctions TV, 

- Qualite de decompression 
MPEG 

- Pas de bi Scran PC 
(uniquement, vga + TV) 

- interface ATI multimedia 
Center au look peu flatteur 

Caracterisques 

• Nom: Alin Wonder 9700 Ro 

• Constructeur : Sapphire 

■ EntrSes video : Composite, 
S-Video. Tuner TV 
Pal/Secam 

• Entrees audio : 2x RCA 

• Sorties video : DVI, 
Composite, S-Video 

■ Sorties audio : mini jack 
stereo, Spdif 

• Prix : 499 € 

• Site Web : www.atl.com 


quisition de la AIW 
peuvent par example uti- 
liser n’importe quel codec 
vid6o et audio (MPEG- 
1/2, DivX, Xvid, MP3, 
Ogg...) si celui-ci est 
installe sur la machine. ATI 
propose egalement son 
propre format d'acquisition 
nomme ATI VCR. Les cap- 
tures faites avec ce codec 
donnent de tres bons rdsul- 
tats mais vous ne pourrez 
relire ces sequences que 
sur un PC equipee d'une 
carte graphique similaire ou 
du codec VCR adequate. 
Bien qu'il soit possible de 
regler le bitrate et la resolution 
de I 'acquisition, le Personal 
Cinema se limite quanta lui au 
MPEG-1 et 2. Au final, les ren- 
dus d'acquisition sont tres 
satisfai sants et proches entre 
les deux cartes mais nous 
avons une legere preference 
pour ceux du moddle ATI. 

Le Multimedia Center propose 
d'autre part des modes d'affi- 
chage TV tres pratiques qui ne 
sont pas presents chez nVidia. 
II est ainsi possible de mettre la 
fenetre de visualisation TV en 
fond d’ecran de Windows ou 



; rend re trans pa- 
pour que vous 
puissiez voir remis- 
sion meme si plu- 
iieurs fen et res de 
navigation ou de pro- 
grammes sont ouvertes a l’6- 
cran. L'application de cette 
transparence peut d'ailleurs 


Parmi les foncttons communes 
des deux produits on peut citer 
le support du TimeShiting. 


rappel, ce 
mode permet de 
mettre une emission TV en 
pause, pour repondre au tele- 
phone ou autre besoin person- 
nel, et la reprendre ensuite la 
ou vous I'aviez arretee. Au sein 
de cette emission differee vous 
pouvez alors naviguer en 
avance ou retour rapide et 
rejoindre le Live en cours sans 
perdre une seule seconde du 
programme, en evitant au pas- 
sage les coupures publicitai- 
res. Le teietexte est d'autne 
part supporte par les deux car- 
tes ainsi que la capture d' ima- 
ge et la programmation d'enre- 
gistrement. Un guide des 



Le Multimedia Center n’est pas un exemple 

PC UPDATE - NOVEMBRE/DECEMBRE 2003 



SI COMP LET Ou'EmCACE 



■tests 



emissions TV (EPG) avec 
lequel vous pourrez lancer des 
programmations rapidement 
est disponible sur TA-FM6R 

Entrees et 

sorties 

audio/video 

Pour tester les entries video 
des deux cartes nous avons 
connects une platine DVD et 
une console de jeu PS2. Mais 
vous pouvez brancher n'impor- 
te quelle source analogique 
Pal/Secam/Ntsc. La lecture et 
la capture de sources extemes 
se fait au travers du logiciel 
d'exploitation TV, du studio de 
montage ou de n’lm porte quel 
logiciel d'Sdition vidSo grace 
aux drivers WDM des deux pro- 
duits. La qualite des entrees 
Composite ou S-Video est 


lente sur les deux modeles. Un 
scintillement reste present a la 
visualisation de la source dans 
WinDVR mais il disparait sur les 
videos capturees. 

En ce qui concerne les capaci- 
tes des logiciels Ulead et 


Sudio 8. II regroups en effet a 
lui seul le studio de montage 
vid6o et d' Authoring DVD et se 
montne plus complet que les 
deux programmes Ulead 
reunis. Tous ces logiciels sont 
en revanche tres simples a 
prendre en main et convien- 
dront a tous les novices ou aux 
utilisateurs avertis. 

Nous avons egalement compa- 
re les sorties videos des deux 
cartes en les connect ant a un 
televiseur. La encore, le rendu 


est tres proche d'un modele a 
I 'autre et il faudra jouer avec les 
propriety d'affichage de 
Windows et de la carte gra- 
phique pour obtenir les 
meilleurs couleurs, contraste et 
luminosite possibles. A travers 
I'Hydravision ou le nView de 
multiples options bi ecrans sont 
ensuite proposes afin de regler 
le type d'affichage ou la lecture 
plein ecran des videos selon 
vos besoins. 
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Les 

telecommandes 

Les telecommande ATI et nVidia 
se ressemblent fortement. Mis a 
part quelques boutons en plus 
ou en moins, el les ont le m&me 
design et proposent les ntemes 
fbnctions. On trouve tout abord 
un bouton rond en haut de la 
telecommande faisant office de 
souris. La vitesse et I’accelera- 
tion de celle-ci sont ajustables. 
Deux touches remplagant les 
clicks droit et gauche sont 
disposes a cote de ce bouton. 
Sont presents egalement toutes 
les fonctions basiques de navi- 
gation au sein des DVD (angle, 
sous titres, chapitre suivant et 
pr&tedent, menu principal..) ou 
en mode TV (changement de 
chaines. channel surf, 
Timeshifting, enregistrement...). 
D'autres boutons servant au 
lancement d’applications TV, 
DVD, V\feb ou audio. En bref, 
tout y est et rien ne manque. 
Cela dit, seul la telecommande 
ATI est entierement parametra- 
ble. C'est-a-dire que vous allez 
pouvoir configurer chacune de 
ses touches selon vos preferen- 
ces si les reglages par dfefaut ne 
vous conviennent pas. Vous 
pourrez leur attribuer des tou- 
ches ou combinaison de tou- 
ches du clavier, ou le lancement 
de n’importe quelle application 
instaltee sur la machine. Tout ce 


ceci se fait tres simplement a 
travers le gestionnaire de la 
tetecommande. 

Conclusion 

a vous recherchez la meilleure 
quaiite de reception TV possible, 
vous pouvez optez pour le 
modele Personal Cinema de 
Chahtech. L'autre force de I’A- 
FM6P vient de sa large olfre logi- 
cielle et des petits elements addi- 
tionnels appreciables tels que le 
Q-ball. le toumevis et les cinq 
jeux. CependanL si vous etes 
pret a sacrifier un peu la quaiite 
de reception TV, I'AIW d’ATI sem- 
ble etre un choc< plus judicieux. 
Le logidel Studio 8 offre en effet 
plus de possibilites, les fbnctions 
TV de la carte sont bien plus 
completes, la telecommande est 
entierement parantetrables, et le 
gestionnaire ATI transforme vferi- 
tablement le PC en centre multi- 
media. Dommage cela dit que 


Tinterface du Multimedia Center 
ne sort pas plus esthetique et 
que le bi-fecran CRT/DVI soft lais- 
se de c6t6 sur ce modele 
Sapphire. Les cartes ATI sont 
d'autre part toujours aussi repu- 
tees pour leur quaiite de decom- 
pression MPEG. La difference 
avec les GeForce est faible mais 
efle se verra sur un teteviseur 
plasma ou un video projecteur 
par example. 

Cet article n'avait pas pour but 
de tester les performances 3D 
des deux cartes. Elies ne com- 
battent pas dans la meme cate- 
gorie mais notez tout de meme 
que la 5600 comma la 9700 Pro 
sont aptes k faire tourner n'rn- 
porte quel jeu recent dans des 
resolutions confortables, I'AH 
permettant en prime d'activer 
confortablement les parametres 
antialiasing et anisotropique. Le 
choix d'un Personal Cinema ou 
<S une All In Wonder se fart egale- 
ment en fonction de la puissance 
3D. Pour le moment, vous avez le 
choix entre la 5200 et la 5600 du 
cote de chez nVidia, et entre la 
9700 Pro, 9600 ou 9800 chez 
ATI. Mais naturellement, plus la 
carte sera puissante et plus le 
prix sera eleve a I'image de ce 
modele Sapphire vendu pas 
moins de 500 €. A vous done de 
voir ce que votre porte feuille 
peut supporter. Notez par ailleurs 
que ces deux cartes sont &jui- 
pees d'un ventilateur. En vue 
d'un PC Home Cinema il est peut 
etre plus interessant de tabler sur 


un produit utilisant uniquement 
un dissipateur pour reduire les 
nuisances sonores. Neanmoins, 
ce type de carte est represente 
par des modules d 'entree de 
gamme (FX 5200 par exemple) 
qui seront vite limites dans les 

Futures All In 
Wonder 

Le modble AIW 9700 Pro presente 
id devra# bientot disparatre pour 
laisser la place aux versons AIW 
9600 et 9800 que nous testerons 


cations seront apportees a ces 
modules. Le bi-ecran sera de nou- 
veau au programme selon les 
constructeurs par I'aput d'une 
connectique DVI ou VGA Un tuner 
radio FM leur sera egalement apu- 
te avec les fonctions d’enregistre- 
ment assoc fees, ansi que la fonc- 
tion Piet ue In Picture autorisant 
I’incrustaton d' image dans le logi- 
ciel de lecture TV. Enfii, ces cartes 
seront compatibles avec le dernier 
systeme d’exploitation Windows 
Media Center. Ce dernier poirt n’a 
pas vraiment d'hteret pour les par- 
ticulfers (a part bidouileur) puisque 
cet OS ne sera pas vendu dans le 
commerce, mais les constructeurs 
auront la possibiSte efirtegrer des 
AIW dans leur PC Media Center ce 
qii n'est pas nbgligeable. 

Jeremy RANZETTA 
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Le reseau Gigabit, 
quel interet ? 


Le reseau Gigabit semble s’etendre progressivement au marche grand 
public par Tintermediaire des cartes m6res integrant un port Ethernet 
1000 Mbits/s. Pour evaluer I’interet de cette interface, nous avons voulu 
savoir quel materiel et quel investissement etait necessaire pour 
s’equiper, sans oublier de tester les performances d’une telle 
configuration. 


a a grande majority d’entre 
nous qui possedons un 
petit reseau a domicile, ne 
serait-ce que deux PC, som- 
mes equipes de composants 
Ethernet 10/100 Mbits/s. Que 
ce soit pour le partage de 
connexion Internet, la lecture 
de films et de musique a tra- 
vers le reseau, ou des transfert 
de donnees, ils sont satisfai- 
sants. Le passage au 1 Gbits/s 
peut done sembler etre un luxe 
mais son debit reel de 400 
Mbps est un atout indiscutable 
qui devrait en convaincre 
quelques uns. II faudra en 
revanche pouvoir mettre la 
main au portefeuille. 

Quel 

equipement ? 

Pour qu’une machine beneficie 
d'une connexion et d'une 
bande passante Gigabit, elle 
doit posseder un port Ethernet 


1000 Mbits/s via une carte PCI 
ou une carte mere, mais il faut 
egalement qu'elle soit connec- 
tee a une autre machine equi- 
pee de cette interface dans le 
cas ou elles communiquent 
directement, ou qu'elle soit 
connectee a un switch 1 
Gbits/s si elle fait partie d'un 
reseau local. Pour rappel, un 
switch est un boitier pouvant 
connecter plusieurs PC au sein 
d'un LAN (Local Area Network). 
Contrairement aux hubs, Us 
sont dits « intelligents ». Les 
hubs, lorsqu'ils regoivent des 
informations d'un de leur port, 
transmettent I'information a 
tous les autres. Cela pose un 
souci de sdcurife puisqu'il 
devient facile d'dcouter (snifer) 
ce qid se passe sur le reseau a 
partir de n'importe quel poste 
connecte au hub. Le switch va 
au contraire transmettre les 
donnees uniquement sur le port 
du destinataire. Les performan- 
ces en sont amel iofees au pas- 


sage. Compte tenu du cout 
d'un switch, il n'a en general 
d'interet que dans une entrepri- 
se, mais hdlas on ne trouve en 
gigabit que des switchs. 
L'equipement demande pour un 
reseau Gigabits est done elitis- 
te et couteuse meme si I’upgra- 
de est en soit identique a une 
configuration qui passerait du 
10 Mbits/s au 100 Mbits/s. 

Quelles 

performances ? 

Pour tester les performances 
du reseau Gigabit, nous avons 
utilise cinq machines reliees a 
un switch 1 Gbit/s a 8 ports. 
Deux d'entre elles dtaient en 1 
Gbits/s, les trois autres en 100 
Mbits/s. Un transfert de fichiers 
entre les deux PC Gigabits a 
donne un debit oscillant entre 
22 et 36 Mo par second es. 
Compare au 7-9 Mo/s d'une 
connexion 100 Mbits/s. la diffe- 


rence est done enorme. Mais 
ce transfert peut monter theori- 
quement jusqu'a 50 Mo/sec. 
Cette difference s'explique par 
le fait que les meilleurs disques 
durs IDE ou Serial-ATA n'arri- 
vent pas 6 soutenir ces debits 
en ecriture (!!). A cette cadence, 
I 'occupation processeur de la 
premiere machine en PIV 3.2 
GHz variait entre 1 5 et 25 %, et 
entre 20% et 45% sur la 
deuxieme en Athlon XP1 500+ . 
Celle-ci est alors devenu tres 
lente & I'usage de part son 
manque de ressource proces- 
seur et la charge du disque dur. 
La premiere restart exploitable 
mais possedait un disque plus 

En langant un transfert de deux 
PC en 100 Mbits/s sur le 
Pentium en 1 Gbits/s, le debit 
de reception se situait aux alen- 
tours des 14-18 Mo/s. Un resul- 
tat logique puisque les deux 
machines envoyaient des don- 
nees a 7-9 Mo/s chacune. En 
ajoutant un transfert d'un poste 
suppfementaire en 100 Mbits/s, 
les debits ont oscille entre 22 et 
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tes resea ux 

PCI d'environ 50 € restent en 
revanche abordables. Notez 
qu’il existe trois types de carte 
PCI Gigabit, celles qui nous 
interessent ici sont les ver- 
sions 32 bits k port RJ45. 

Rien ne vous empeche cela dit 
de prdvoir une future upgrade. 
Lorsque vous decide rez de 
changer de carte rrteie vous 
pourrez par exemple opter 
pour un modele equipe d'un 
port Gigabit. Le surcout est 
faible, et la plupartd'entre eux 
possedent un port 10/100 
Mits/s supplementaire. Le PC 
qui recevra cette carte mere 
sera done parfaitement equipe 
pour faire office de serveur de 
fichier ou de routeur/firewall. 
Le port 10/100 Mbits/s sera 
connects au modem 
Cable/ADSL et le port Gigabits 
au switch. ■ 

Jeremy PANZETTA 


Pour 

quels usages 


sieurs disques durs du serveur 
qui ecrivent ou distribuent des 
donnees, ce n'est done plus 
I'interface qui limite les trans- 
ferts mais les debits de I' unit^ 
de stockage. Pour en terminer 
avec les performances, notez 
qu'en branchant une machine 
en 1 Gbit/s sur un hub ou un 
switch 100 Mbits/s, la 
connexion passe k 100 
Mbits/s avec les debits maxi- 
mums assoc ies. II est done 
indispensable que le ou les PC 
en 1 Gbits/s soient connectes 
a un eqiipement lui aussi en 1 
Gbits/s. 


Le reseau Gigabit 
est dairement destine 
aux serveurs de fichiers 
ou aux reseaux dont les 
machines ont besoin de s'6- 
changer de grande quantity 
de donnees frequemment. Et 
pour des performances opti- 
males, mieux vaut que les PC 
soit equipes de disques durs 
haute performance et/ou en 
RAID. Meme si vous possedez 
un serveur personnel conte- 
nant des DivX,des MP3, des 
images de sauvegarde de jeux 
ou de DVD, une connexion 100 
Mbits/sec est done suffisante 
d'autant plus qu'il faudra 


grosse somme 
si vous avez besoin d’un 
switch 1 Gbits/s. Leurs prix 
debutent en effet aux alen- 
toure de 300 €. Ceux des car- 
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T6I : 01.55.87.65.75 
info@cooiersystem.fr 


La perfection du Design 
High Tech, Tuning & Qualite 





MAGASIN : 149 rue de Charenton 75012 Paris 


T6I : 01.53.33.89.90 Fax : 01.43.41.83.77 


OPTIONS 

Moniteur iiYAMA 19" LS902UTG : 185€ 

Moniteur AOC 17 " TFT Multimedia : 389 € 

Moniteur Vision Magic 19 " TFT Multimedia : 599 € 
Imprimante CANON i250 : 52 € 


Boitier tour 300 Watts avec ventilation optimisee 
Processeur XP2400 + 

Ventilateur silencieux 


Carte m&re ELITE K7S5A PRO avec USB 2.0 
Memoire 512 Mo DDR 2100 
Disque dur 80 Go 

Carte graphique Radeon 9200 en 128 Mo 

Graveur CDRW 48/16/48x avec NERO 

Lecteur de DVD 16/48x 

Lecteur de disquette 1.44 

Clavier Multimedia Easy 

Souris Optique 4 boutons 

Haut parleur + caisson 520 Watts 


Configuration modifiable 
et sur mesure qui 6voluera 
avec vos besoins et vos 
envies . D'autres PC sont 
6galement & votre 
disposition sur notre site 
www.e-soph.com 


Sdph BK 

Que demander de plus ? 






“Juste une derniere partie et ('arrive, cherie !” Cest pi. Comi 
vous etes obnubile par votre nouveau boitier, le PI 60 : son cor| 
de carte mere extractible, son panncau dc controle orientable, s 
on vous comprend. Mais votre copine, die, il sc pourrait que noi 
aider a construire la machine dc vos rcvcs, visitez www.antec-ii 


le si die allait vous croire... Elle sait bicn que 
is sensud cn aluminium texture, son plateau 
s baies de disqucs durs insonorisees... Allez, 
... Pour decouvrir comment An tec peut vous 


nntec 


